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MOVIE 

MADWESS 


Gom« Boy j« najpopularniji dtepm kofr^tarSfifJ^ 
Koje su njagova prednosti nod ostolint diapnitn'^n 

I fcwplfe,^ma Boy on da Vam shiiiti^ 

l^^^gttHrpoito sa kod n|W|B)ij^ra manjojg putam karl 
kosatico), o na kaol^^^^g^pi'* 


liih diepnih igoro 
■x'toja moiata kodo odigrot^ ^ j ^ - i gra koja su no 

^ r^amu. '' '' ^ 

Gfli^H^oy rmo izvonradon starao rvuk no 4 

■ ^ bi mu .poza\^^Ui J mnogi kompfutaHii^j 

V 

Modni B-M^iMhTlcroprocasor dozvtrfpM^'^ 
skrolov^: stotina likovo i po 200-'300^lilDa 
no pc^|(|^im tgromo. ^ 

Svoki maM^ dolozi oko 50 novih igrico. Gama Boy'^ 

^ tranutr^l^vatski hit, ivi n<^nov^i filmovi (Tafminatdf; y 
Homs^lona, Ninjo KornjaB», Jl^ay Mousa ...) ^ 

|V|t’o^hi u igra zo njago- 

^ lzuz«|no lak, malili dtmpttija (90 x 148 x 32L 

Omo^B^^avo Vom do go 9<ktk nosita so soboffr (no pi 
u ikol|l( no posao ...) Zo Gatna Boy vom o^'^trabo ni 
TV ni Manitor, toko do mozafa dcL.s^-jgfOta kodo I.' 
gda htf^e. 

No rospo^^nju Vom. ^ja i mnogi do<^(;im[«f''' 
dokupljofu. light BojK^i^iglidava akron i svatli u ^ 
mi#u), sluiolica zo starao adopter zo non;^,-^ 

stop fgronja, kobl ^povazivonja d^B^'Oama Boy^, ^ 
. ‘ ^ razarvni akron ... 

r Canq|| ^g|ga Boy dia^||^|J(pmpjutaro iznosi some 
120 (u afnllgnistvu sa njai(jfftil 4 j.ano krada izmadu 
130 - 17 oTI^ ^ 


so igromo kod nos i'bd}gref»-aa# f| 
kda do vrotita toj kartridz i do uz 
l>ni|^Wov so drugim igromo. 


mimmoinu 


isii^ Muitii Mi ih 21 (i 


WARIO I AND' *t}fo kofo (• u 
»peci)ol./ovo'wm catopivma dobito 
no|v»£u ocenu do lodo 04 % 


f^t>lpop«*(wiv|» tnoni tihovi u oodudoi 

•qfifi iQ GAMe 60Y 'TINY TOON' 


KIRBY gluvm fik flipera, 
c«i9 i^roti tolimo ■ kofCi r« 
dr^oli prikovo'i* /a rkrao 



HARD/SOFT SCENA 

Urcduje TIHOMIR STAN^EVIC 

Apple QuiXkTakc 100 

O V0 je )o$ iedna digiulna kamera. uredaj koj' umesto da fotogran- 
|e reproduRuje na klasiCne flimove. auiomaiski digitalizuje siiku. 
smeSta |e u iniemu memoriju i zaiim /Uil|e u raCunar. Sam postupak j€ 
daleko bri\ od klasiCnog raz\iianja i skenininja fotogratlia i daleko 
isplaiiviji oninta koii sve svoje fotografile obraduju u ndcoi grafi^koj ill 
OT? aplikaciji. 

QuickTake 100 ima' ugraden I MB memorije I mote da smesli 32 slike 
rezolucile 320 x 200 ili 8 slika rezolucije 640 x 400. Sve se. nara\m di- 
.^lalizule u punom koloni 06.7 miliona bo)a>. Sllke se mogu sat'uvaii u 
kamcri I do godinu dana. a postoje Macintosh i wtndou-s varijante koje 
se razlikuju po softveru i v-ezi kamere sa racunarom. Kvalitet slika je de- 
bar. all rezoludia ie su\1te mala da bi se slike Stampalc u vecem forma- 
tu. I'koliko ne zahieva- 
te monstruozno vellkc 
slike za itampanje na 
posierima. vec su v'am 
potr€bne foiografije 
mak)g forma la koie 
se iako brzo po sUkanju 
na$ie u vatem radina- 
ru. onda le c^'o za vas. 

Osiali it moraii da se 
odlute za klasiCzia ili 
fkiiplia retenia, (sp) 


Toshiba CDMOA 


T oshiba jc na tritJte izbacila s\o) novi mlnijaiumi CD-ROM 
drap' k^i sc napaja na baierijc. Pnrna diskoxi? prediika 8 i 
1 2 cm. a ima ugraden SCSI-2 koniroier. (sp) 


ImuisimIM 

P oslc poplase 64-bitnih graflfkih fipova 
tMack 64. arrvs Logic £4J4fS454. 
lisiion 364 i 964... f poiavila se i pr\'a 128- 
bitna grafika. f u\*eni proizvodail ..Number 
Nine" Izbado ic Cip/m<^'nt' 128 koji preti 
da posiane sledeci brzinski sampion (vj) 



dnos'i ' 




ATI Xpression 



P roiz\^oda^ beskompromlsnog 
k\*aiiicta iz^a ie shvatio da 
postoH i tT^$te koie bi rado prisialo 
na manje kompromise uz povoifni- 
iu cenu. Tako )e izvanredni graRCki 
ptocesorMadj 64 dobio naslednika 
sa suRksoni or. Crafidca karrica 
ATlXprrssKn pwed o^og procesora 
saditi jeftinni DHAM umesto ..ATI- 
ievog" uofaiCaienog \’RAM-a (^1 
putposle.477:!;v:J~raodela' Kar- 
lica ina^e podrtasB gzoi a ny do 
1280 X 1024 ^256 i fra^xerK*- 
ie osveiav-ania do 75 Hz ( 113 ) 
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:ena 4 dBwa 

;oran Motofinsto 
>eicKy 

^^dH Oragan Antjtf 

icm ^ -fOUTKA* 0.0.0. 

' lOOOBeosrao. Mawa<y>sk« 99 
5*.ampi yaftCko predu 2 «t:< 

■vecbec>r)k Ko^rov^fi fickiA' 
jr ^twQfad Mino4 c 
L<edne fedattojsfa ttjiesjur 
Tihomir Staneevie 
VoiislafvGaiic 
MenadVasovK 
Emin SiTia>*c 
yeanianjor«« 

Goran Knmarovlc 
vojlsi^ Mihetiovtd 
Ukovno^afiCka corema 
MnaMaijanovK 
Bra ntocatotoc 
•Aarteoms seWeta- rcdflhc«e- 
NataSd UskokQvtc 
Uusvacqc: 

Predrag MiHcavk: 
oocmhk 

A jeteandar Pctro vK (Karwda) 

Strudni saracMd 

'^ieksardar We^tCMC. Oorrte "Aiov* 
[XiSan [>nwvcvi4 OjSan Otogarac. 
Sojan Zano^car, fr^nko JeitcN< Afiia 
Jo^ Gradnur Jolcsenojit, Ou^ 
KaoiONac. OaMxr lanJc Neoo^ 
'.azovtc, Stooodar. Macedor< Jose 
Mod, Nan Obrova^w, Vladrw Crovc 
Stobodort Pooovy;. Sanr fco-i OuSko 
SawC, Nfcola StcjancMC, AJcxarxJer 
Swanwick, DwSan Stojidevic, Oejar 
’ ?ur>denC Bran stay Tome Ranico Tome 
^ehiv^tu saradn* 

SrdanBiJcve 


011/ 392 05S9 (dircKtan) 

392 4191, lokai 369 
Fax: 399 0552 

B8S: 399 9148 (14400 CVS, V.4Sbd) 

Aiexander SwarNvick (SysOo) 

Pretpiata za na$u zeml|U: vomeseO^ 
10,90 or , Scsttamcscena 21.60 (*n 
UDkra ae na 2 m^a£un bro): 

40801 •603*3*49104, uz obaveznu 
■tazrafcu' Predjzece J>oWta*. pretpiata 
hS .Swet xomejuttra' Posiaot<«* 
«u I Ounu aoresu 

Pretptata za mostransevo: id meseo 
10 USD, 20 l»M,l 10 SK. 80 fW, 

20 04f vrSi se creko *me .EJNS PIUS 
ZWe* <3mbH FjarkfwTM u proowred- 
xttSvAitaUSDr DCM, > ta Deutsene 
3»* AG . FrAr (BIZ 5007X10) za 
V&A • fconto 0994308X, za USD - 
<or«> 05099430601 Xodupiate 
ob»<zno n»«sti Svmap«acanfa 
Preipiata ra .Swet kompjutera' - oOcuo 
juga. Kooiu uD>ate obaNezno oosiar. 
TafwbrP! +381 11 399 87 76 ra 
adresu; .Pektixa' - preepiatat 20 Np- 
.embra 24/1, 1 lOX Beograo. 
’eieiorvter pretpiatre sUCtf 
011/399 87 76. 

Kukopiae, oteie lfotoya#ve r« 
-<racamo 


H A R D / S 0 FT SCENA 


Amisa Hlazi u virtaalni svet 


G omti naslov nema nik^cve 
veze sa prodaioiii flnne 
Cofnmodorea ve<! jc o novom 
proizvodu katifoniiiske flnne 
Megagem koji otoogu^ava kori- 
snkrima Amiga ra6mara da za- 
du u vimiainu realnost i u svo- 



jim domovtma a ne same u lu- 
na-patkovima. 

AmiiTl je Vfnutil Reality pa- 
ket koii sc sastoji od soitWra i 


interfe^sa za ppv«zivanic dvc ne* 
proSirenc AGA Amigc. Dva raCu- 
nara su potrebna zbog generisa* 
cxlvo^ene sUke za levo i de- 
sno oko. Softver smhronizuie le- 
vu I desnu sliku i naoCare koie 
se pfiklfuAiju na in(erfe|s. 

Sa Ami^R-cm se roo& ko- 
Istiii sav softva prnnda 
iskiju£h\> sped^alno 
pisane igre 1 apUkadie 
zaista da^au uodimen- 
zkxulni osefaj. 
Zaobidieigre 
protzvodai 
EvnUdasesd- 

£e uUsak kao 
da sc Igra odvi* 
janabioskopskom 

iz Megamema (XMudiiu da 
je AmfVR namenjen onima 
koji jefiin Vinued Real- 
iyy sistem. mada se moie kwi- 
stiii i u raedicinske I >.t>jnc svrtie. 

Cena interfeisa sa softv'crom 
je i. 000 doiara.tk>knao£areko- 
Staju dodamih 2.5<X>. (dd) 


SONY MiniDisk, smrt 
flopi diskova 

I zgleda da je zastareiim diskeiama 
konadio odz\onilo. SOST. ftrma 
koja |e pre viie od godtnu dana na tr- 
2i§te izl>acila novl standard audio 
kompaki disken a MinlDisk. odluCUa 
je da tsti ponudi i ladmarskom iiii* 
Stu, Siv’ar sc 7£r,tMDDATA Dra^'0\1 

su manii od kiasKniih \'okineQa. a di' 

sko\i su preinika 2,5 inCa. sa 140 

MB sWJodnog prostora na sebi i iran- 
sfcrom od oko 150 M&s Postoje tri 
npa dtskova • Prrmaster sa ko^ se 
same 6(a. /trtprdizNr na koji se mo* 
it neograniiieno puia upisnati i Ify- 
brid koji je. kao ko mu I ime kale, hi* 
bfWizmcduudva-naniemuposto- 
ji odiedena koMina podaiaka koja se 
ne moie menjatl a ostatak diska je 
slobodaa 

Nema sumnK da je no4 a lehnoio- ' 
gija dakko naprednija od Hopi disko* 
va all je vTliko pitanje kada ^ oni bi* 
cl poipuno istismiti iz upotrebe. jer 
danas ne posuH' rafunar na svetu na 
kome nije instaliran makar jedan fto- 
pi diap'. A iak\a se konkuiencija le* 
Jko moie pobedhi... (sp) 


Mitsami FX001 D 

D onedavno. CI>ROM draK mogli sit kupiti za do- 
btlh 450 maraka. At lapanci ne M Wi lapanci 
kada ne bi krenull u tai. Fred nama je Mitsumi 
fXOOID intcml CD uiedaj za same 215 DEM (250 sa 
potezom). Pienosi 150 KBS. brelna prismpa mu je 
350 ms 1 ima 32 K ke4a na selii. O^edno. radi sc o 
IDEveiziji. Nijedvosiruke liraine. ali je zau) jeftln. (nr) 

OlivcMi JP50- dzepna 
„pnkaiica‘' 

O liveni je lanstrao/R5<7, nov1 model Stampa^a. 

za kojl tvTdl da je najmanii >pljuckavac" (ink* 
jet) na svetu. Ima 30 ugradenih fonunTi I Sheet Fee* 
der. Stampa brzinom od iXznakova u sekundi. sa 
rezoiucijom od 300 tpi. Za napajanje koristi standar- 
dne male AA baierije. <3vo fu^ ima dimenzlje 300 x 
1 32 X 60 mm. leii samo 1 . i kg I koita 250 GBP. (nr) 




D o sada se prencs icksta sa papira u raihinat mo 
gao NTi?»u na dva nafina tnuCnlm prekiicava- 
njem »U skeniranjetn teksta nekim ta-aKtcinim ske- 
ncrom, pa propuJtanjcm kioz OC^ program. Sada 
postoii i jret^aatewr.a’fva * OntaFt'n (Irinc ..Prima.x'^ 
Ovif. jc mmijaiarni.skener nanwnk'o speeijidoo ^lia* 
idii teksia Pr 2 i so tmw I njime « skenird red 
pared Softver koiise s-« la'.ii* doh|p tadi ped win 
dowsom i sar**du|e sa biio kojom apiHtacijom, 4ako 
da^ekortsiukAi^jH' luuti sa kouiijfQitiQn teksta. 

‘ ^ 1 c^gttft^|eCltali teksi veU6n8i8d8F%to2?tlp£^ral 

ske Naravno. loo] steitera 

^ ie nitna.Q|)Ki'«0K&pfc8k' Fl^na »Fdna.*( ■ j 


l*.n»S«cb»4o»u.;bnn.H.nlScn««»-do».»,mnoaprouvoa<.l ^ 

vee«*ie^obi»i4enpo«^Msui*adn^taa«« Uho««>n*wrwF«d«nat*aai ttlefonMdocfcftw.iJiP^ 

» tete#tyi f» ko»«m <J* dutxl mod di dcX#j vte irtonmK*fc Niie «dr«*ie- $•« 

Wit i iix rli iltelii y ii * 
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HARD/SOFT SCENA 


ENTA KB-7000 

P .xtxt ra/nih 
Ucma 1 po 
mada. od sada i 
usiaiura ^iiva 
va5c Hike! Rr- 
ma EXTA Tec- 
hnologies krri 
falajeergonom 
sku lasuimru 
W sprc“i?.^ 

st\arank’ za?nora i po\7t%U telivd k‘M:r«iohkncpotomeAu>^_sk)- da koTisir pzirodni jxM.vai rvik* 
pisuju pnlikoin dugotrainej; ku vT>r dec poEleljen na dve manjf pi kutaniu Ka-Ua soIHlnih V 
canja.t^tamraKn TOOOioxUku uisiatun'. kopesa isknv^enc taiu> (mrj 



HP Wiajct ItOO Mas i Vidjet Pro 

H et^leit-Packardov top-model /tfV+ dobio je novo pojadanje - kanicu koja omogucava Stampanie u re- 
zoluciji t200dpi. A75£sai^kompatibilnost iSOT^uer^pefontov'a. Uzsveovosc. naravno. dobija i GDI 



drajver za Windows. S\e skupa koSia 
I700maraka. 

l2 Packarda stlie i video grabber Vi- 
dJftPro (na slid) ko^im mo2eie grabiti 
slike sa video izvora u Tormatima od 
20 X 15 do 241 X 181 mm. Zavisnood 
raspo!o2i\Y memorije u uredaj mo2ece 
da smestite jednu do 80 slika (za\*isno 
od fonnata). a zatim te iste stOw mote- 
te da itampaie na bilo kom HP kolor 
itampadi bez posiiedstv*a kompiutera. 
Slike se fuvapi u (komponen- 
tnom> formatu .4:4:4“ i naknadno sc 
prevode u 24-biini RGB. Cena 9500 
maraka. (vg) 


Giror bn SB: 
Rotcboefcsa 
itaRipaccRi 

F irma Canon izbadJa je na tiitiie 
nekoiiko novih modela svog note- 
book radinara koji je. kada se poja- 
vio. predstavijao malu rex'oluciiu 
obzirom da je u pitanju ponabi radi- 
narsa ugradenim ^tampa^em. Slabi- 
ji model BN' 22 radi na iN’oeesoru 
486SLC (sa smanjenom poiroSnjom) 
na 25 MHz. Ima disked 85 MB. 4 .MB 
RAM. mono LCDekran. ugraden bub- 
ble-jet $tampaC sa rezoludjorn 360 
dpi. 2 PCMCIA 2.0 sk>ia i mogudiost 
ugradnje modema. ja^ .brada“ 
BN32 i BN 100c rade na ne^to br2im 
pTooesorima. imaju ve^ dlskox'e (do 
260 MB' i kolor ekran. Cene: BN22 - 
1 760 GBP. BN32 - 3000 GBP. (mr) 



Kodak Coloreasc PS Priatcr 

D obro prih\*atan)e Kodakovog ststema za separa- 
diu i korekclju prlkaza ojunadlo je ovu flr- 
mu da na triiSte Izbad termosublimadoni printer 
rezoiudje 300 dpi koji mo2e da napravi 1 6 milkma 
boja. Kod ovih printera osnoviK se ne meSaju 
diiheringom ve^ se boja prethodno izme^ i ta me- 
iavina se zatim .spf2i“ na papir. Take svaka u£ka 
zaista ino2e da ima bilo ko^ od 16 miliona nljansi 
koje se mogu dobiti na odgcvaiaju^ papiru od 
odgovaraiucth osiunmih boja. Metod meSanja je 
CMY ati kriti^rl kaiu da rtema proUema sa .obc^^- 
nom" emom. a larbanje sc \T§i u tri proiaza. Rimer 
prepoznaje/tezso^Z ima Ccnnvnics. serijskJ.5C- 
S/ lAppkralk prikijudtf . Od ozbiljnib mana neba iz- 
dv'ojiti spore iiampanje (oko 15 minuta na Centro- 
nics porui od iega |e cto 14 minuia oU$lo same na 
prenos datoteke) i cenu (ca. 1 9300 maraka). (vg) 



Power CompRtiRS VHS strimer 

I matekompjuter. linatevyi'u. Nekolikopu- tih kabiova za povi'zh'an'je I Icp DOS pro- 
ta vam se, si^unw. desiio da vam disK ..pn- gram jakb Ink id koriscenje. kac i uputstvo u 
kne 1 d«i i/guNu? sve podatke. I jo^ gwe Rome |e s\v dctaljno obja$nKiio Na VHS tra- 
pfogramc koje sic mukotrpno konOgunsali. Ku od -i saia staje loO MB. a ako iniate « v1- 
a nc daje vam se 400 mamka za sirinu’i. lie dco sa LP iizMigPiay> mogufnoidi i s\1k 320 
za vai pPEd^tem smislda je fima Power .MB- jcdina mana je u tome nu'ratc L'eka 
i.'^mpuimgi'asamo.SSfunri^oiB.' i35miKa ti 4 ^ si- to s\t snimi \Ii. to i nije 

ka) /.i 'v jumu doNcciep(3^CKtgB«SHa|u poircbnotakod^to..<fnr} 


IBM VaiRcPeiRt - od 
VLB do PCI 

N ovi modeti iBM-ove VaiueMnesai- 
je PC radinara nude znaCajne novi- 
ne koje bi. ako \«niiete IBM-u, ticbalo 
da govore o buduoiosti. Naime. ovi ra- 
^unari poseduju takozvani SekaaBus 
koji predstavtja pedaznu fixmu sa VE- 
SA Local Busa na Pa. Osnovna ploCa 
ovog rafunara je sa VLB slotovima ali 
se,uzdoplaiuod iOOikijara. dobija do- 
dama kanka koja donosi PQ stocm. 

} oscale karakteristike ove serlje ra- 
£unara su u skladu sa najnovijim de£a- 
vanjima na ntiim: procesorl su od 
486SX na 33 MHz, pccko 486SX2 na 
50MHz i 4861^ na 66, pa sve do na- 
fijiieg ■ 0X4 na 100 MHz (sa duplira- 
nim, a ne tiiptiranbn klokom: dakle. ploCa radi na 50 MHz, ito je za oko 1 5 proccnata brie od 
DX4/100 na ploCi od 33 MHz). U skiadu sa trendoviiaa je i upoirrtia VisknS&t 64-bltnog 6- 
pa flrme S3 sa 1 ill 2 MB RAM-a (Sto je. dodude. mak) za 7>ueCohr n svim rezohicijaina). ra- 
dna meroorija je 4 MB ili viie (maks 128 MB), a dlskovi od 270. 340. 540 Oi 728 MB. (ta> 
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H A R D / S 0 F T SCENA 


latcIPb 

I ako se prcdvida da ce do pojavc komercijalne verzije ^Sestiuma" protect jo5 godinu dana su poznau 
mno^ dciaiji o osobinama naslednika. Pr\‘a gencracija bide izgradena u 0.6 mikrortskoi te- 

hnict a \*ec sc gradi fabrika sa 0.4 mikronskom ichnikom za drugu generaciju. Pored pivosicpcnog keia. 
koii ima I Pentium, u dip dc biti ugraden i drugosiepeni kpS od 256 ili 5 J 2 KB. Procesor de Imaii 36 adi6* 

snih i 64 data linlja koje de radio oa 75 
MHz, a interna brzina od I50 MHz posd- 
2e se poznatim DX2 meiodama Ova** 
\elika brzina na basu omogudena je piv 
mcnom QTL-bqfem sa otvorcnim kolekio- 
rom umesto uobidajenih TR kola sa tn 
sianla (nisko. visoko I \isokoomskov Te- 
hnolo^ja je poznaia pod nazlv’om .Futu- 
re Bus" sa \'ellkih radunara joS od prede* 
setakgodina. istcnTcmenosa procesorom 
P6 Intel & izbaciti bus-kontroler. koruxv 
let za periferije i RAM multiplekser koji de 
mulii^eksiranjem detiri RAM banke obc- 
zbedid prisiup memoriji bez sianja deka- 
nja. Problem je jo5 uN'ek Nrlika potroSnja. 

dip radi na 33 V i iroSi oko 28 W (N-udc ce- 

lih 83 ampera> pa su u toku ekspenmen- 
U sa 2.8 volinim napalanjem. (vg) 


IBM proizvodi Nx586 
procesor 

P re nckollko mcseci pomlnjali smp fir- 
mu NexGen koja )c najavila Nx586. pr- 
vl Pentium-kompaiibilni procesor. Nova 
vest je da je prlozvodnju dipa preuzeo 
IBM. Sa stanoviJta NexGena. to je neo- 
phodan poiez poSio ova mala flrma ncma 
proizvodadke kapacltece koji bi mogli da 
ugroze Intel I druge proizvodade proceso- 
ra. V planu je proizx'odnja lOO 000 dipova 
lokom prve godinc. Nx586 na 60 MHz nu- 
dl brzinu koju odgovara Pentiumu na Istoj 
frekvenciji. a bide ponuden i Nx586 na 66 
.MHz. Inadc. Nx586 ncma ugfMen mate- 
matldki koprocesor vcd postojl dodatni dip 
sa oznakom Nx587. (ts) 
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M IPS je firma kcia sc 'rr-. / --••■a- 
lazabrzeRISCdipc'.^ . naj- 
OAiji proizN’od BBlW e r" • _ • ■ oni 
rvrde. koliko i supereoKj*- 
il** NovT procesor ce be -.insctucn u 
'Arj SUkon Grapocvut 

grafidkim ’•a~~ ir sasaa- 
-1 “.ojc de biti oko desea fi(« rrinije 
poBcautog OSTTB. 3WK is Midi 



300 miliona instnArvii V* -it-axia 
opcracijasapokiemimra-?. : ~ 
sirukoj preciznosd u 
MIPS lakodc planiia da -rr na 
PC tizBie s\ojim R4400 picceserwr. 
koji na 200 MHz navodno izviSi -a 
Windows AT apllkacije tri puta brae 
od Pennuma. Microsoft po njihOMm 
redlma vec radi na verztjl o\’og opera- 
tixTiog sistema za njiho^'e procesore. a 
da krajnji kupcl ne bi morali da produ 
kroz potpunu promenu artuiekmie. lu 
su speciialrK) Taz\1|cni mehanizmi za 
konverziiu top W manje spuia\'aii 
procesor i d3^'ail procesoru mesta da 
serazmahne -.to) 


Text Bridse - ..pametxi” OCR 

S vi oni koji koriste OCR softver znaju za dedijc bolesii koje 
su prattle Recogniiu I druge pakeie. Recimo. primlie faks 
preko naSih ^hvala-Bogu loSlh) linija. date nalog programu da 
ga „prodiia’' (tj. pretvori u fajl koji dete obradivati u va5em 
omiljenom teksi procesoruk sve se lepo zavrSi. vl udete u pro- 
gram i vidiie kako \'am jc program umesto slova A" siavio broi 
.. I Neki soliverski paketi 
dak nisu uspex’ali ol toli- 
-ko! Tada nasmpa 7t»T- 
Brfdge. Njega nisu uspeli 
da prevare ni ubrljani i 
iskriv’ljeni karakem. ka 
k\e samo fax moie sttorl- 
li. Nakon pr\’og jwolaska 
kroz tekst. program ga joJ 
jednom prctraZuje i ..gle^- 
judi’* da li se odgov'arajuti 
znakeni mogu nalaziti na 
odredenim inestima po 
konteksiu {recimo. broj >l" 
sigumo node po konteksiu 
da siojl u sred reCl>. Tu je na- 
ravmo i mogucnosi .uCenja". 
Cena - J 16 GBP (290 DIN). MSe ne- 
go da platite dakiilografa! (mr) 



DOS ic Mrtav - ii««o DOS! 



D osadaSnje verzije Microsoft 
Ulndowsa su se sve oslanjaJe 
na DOS I pokreialc iz njega. kte- 
duiim. Windows 4.0. poznatiji 
kao Chicago, nede se oslanjati na 
DOS v-ed de bid samostalan opera- 
tivni sisiem koji de nudiii i pokre- 
lanje DOS apUkaeija ravrvopras-no 
sa svim osialim. .Meduiim. poSio 
jc Chicago potpun 32-blini opera- 
tivnl sisicm. Mkrosofiovi progra- 
men su odlufiU da I DOS-u daju 
neka pobolj^nja. Prvo i osrtovno. 
konadno je prevazidena DOS-osa 
kons'encija o nazivu faiio\'a. Kori- 
snik viSe nlje ograniCen na osam 
slova U Imenu i tri u eksienzijl. 

vec ima proizvoljan broj karaktera ^ 

za imenovanje fajlova. Sam Chicago de se irudiU da iak\a imena preveo: . 
koja de stare DOS apllkaccije razumeii. Dalje. postoji opclja da ce i DOS t».a- * , 
yApre-empme multitasking sa punom komrolom programa koji se parakru: 
Sax-aju. all to nlje najsigumije. Ono 5to se sigumo zna jc da de se i Iz DOS-i - - 
pokreiati Windows aplikaeije koje ce posle zauzimaii sopstvene procese nc*- 
sno od samog DOS-a. Medutim. i pored ov'lh poboljSanja definltivno je da 
soft polako pokuJava da povude DOS iz upotrebe. ali je odigledno da saaes - 
joS moie Izvudi nckc dobiti iz DOS iriiSia. (sp) 
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HARD/SOFT SCENA 


Mac Systcai 7 aa 
K-aTTcsko! 

M cdu ijubjidltaaidaccrzRv 

sha ko^ su. stkajein okol- 
nosd. ipak viast^ PC<a 
jma maStaia kop bi voldida 
dofeMu dan bl Apple 
pcoadio svoj ^Foko hv^jeni 
operativni sisicni pod naidvooi 
5)5£fm7zain(elove pnxesore. 
iu> W Ula vilo iaka konkuitncK 
idWindcfwsu. Kao fazoCafci^ 
takvtma. nalctdi sniD na vest 
da se Api^e )oS viSe .^Kvaia** ka 
spollnom sveoi ($to je nekada 
Ulo nezamisiht) 7a ovu firrau. 
all je postalo uend koji trait ve^ 
dvr-cri gcxiine). lakodaodne- 
davno Dudi Uoeocu svpg Mac 
OS-a Ta j mrTr B nwmm flnna- 
roa. MedutiBL a u looK 
nema nkainof u^eiia Dobri 
pozBavaoQ oiiia<p«oob^ 
$ni 2 va|u anjeniccvi di inar v 
PC sma sate £»Mr 

odW ta doMis a laciritte ja- 
fu na iuip Mtaaoto. M 


KMCIA hard dbkovi sa Anisa 

D ugo vFtmena su gocovo iedini 
PCMCIA dodaci za A600 i M200 
bile memoriiske kanice iako je Com- 
modore ^omo^asno naj^|ivao 
mnoSivo raztkIiUh dodataka. 

Pre tzvesnog\Temena su se u Bri- 
taniji poia\1o prvi hard disk ko)i se 
prikiju^ie preko PCMCIA stoca. Re<^ 
)e zapravo o kutiji koja svojim spo- 
ijaSnjim izgiedom podseda na 
.CVr* hard diskove za A500. Disk 
se vrio iednostaMto priklpifuit i 
ima sopscveno napajanje. U kutipi 
se stavija bUo lu^i 3.5'in6ii IDE 
disk i kod briih modela ostvantje se 
transfer 1 do 2 MB/s, $to je bar dva 
puta brie nego najbolji 2.5^10^1 
modeil koji se sme$ta)u unutar ko- 
mf^tera. Cena ku6ka sa dlskom 
od 120 MB ie 260 funti. 

Drug! PCMCIA dodatak je .ZAPPO 
smart stor". To je kutija koja neodoljKx) podseci na razne ZX inteifejse. Ako 
ovu kudiku ubodete u PCMCIA skH. dobi^ mogudnost da na njega smestiie 
20 MB pataka i da ih kasnije vrio lake prebacite na drugu Aroigu opremlje- 
ott istiB skxom. Ceaa za dodatak od 20 MB je 1 40 a od 30 MB 1 70 fund. 

t^leda da je doSlo vreme da obrBete ptaiinu iz svojih KMCtA proreza i 
da dobco lazBisliae 6aie ^ ga zapuitd. (dd) 



Apple System 7a 

U primprcrni 

Mat iniosihwu'ji operaiiv- 
nog stsiema. r.c. GU 

vne iK^vosu no\\‘ver/iff su Ap- 
pk' Guklt% inierakiivni sistem 
za izM^vanje nekil) zadataka 
jako sliCan MicnKolunim Ht; 
aniinhi: Pobol).<an drug-uml 
sisiem i preglodn iji ineniji 
mogutnost ^tania PC-evih fa|- 
lova I direkine razmcnc sa MS- 
DOS maSinama. pohoij&atu' 
mrcitic mogut^osti. Novi Atm*- 
c Tulk sLsiem omogutlava laku 
la/mcnu poSic. dcljcnie fajlova 
1 potpisivanje i prc«k*divanje 
dokumenaia: no\i QuickDnnv 
CX modul Koji olak^va itam 
panje. baratante bojama. tipo- 
grafsku isontroiu i portabilnost 
dokumenata. 

>'t’5r<7r 75 zaJT.e\'a 6S02C 
ill jaCi procesof . MB R-VM a. 
dok P^nrrTalk ■ ^UK'kDrtn^^ 
poxrcavaju laj zahiev na os 
am mcgabatia (sp- 


Spors 


Mioosofta i Creetiee Tccheolosy 


Modem sekretarke 


Mkmso» 

meda^i- 


creative: 



. i Oirwl Qwtrti popotami 
anima PC a. Sada u novoin rutm^ 

tknue 

iWirimpr tekst procesore. Kao i do sadau pokuSava da objedlni DTP Lobiadu 

leksta u jedan program 
01 ^ i podrSka za OLE. 
program za proyeru pra- 
vopiM sa ttfnikom od 
143000 re£i. biblioteka 
efip An-ov9 I drugo. Pre- 
dnost u odnosu na Wt^ 1 
Word Perfect je i ceoa - sa- 
mo 50 hind ( 1 25 marakal. 
Ako ga Inidtie kupovalL 
pazite da dobijete v'erziju 
2.0a (k<Ha donosi ncbrojts 
na p^IjSanja u odnosu 
na verziju 2.0!). <mr) 



D a li vam je dosadUo pi^tanje Iz vaieg modcma? Da. mt^- 
le da rou isUju^lte zvuMk. ali sigumo to nedete uraditi 
ako n^^)a^nv^ AVM (Adwxnced voice Mail). 

Ukoliko imate modem koji podiiata komunikaeiju giasom 
a baziran je mL2!yxel. Doiphin, LineUnk ill Ax3h*W/(tp-sctu. 
AVM ix pretvoriii val modem u lelefonsku sekretaricu. 

Postoji mogu^tost snimanja poruke na disk, snimanje ra- 
zgovora i. narav'no, kasnija reprodukeija. Popui boljih telefon- 
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skih sekretarica. postoji i mogu^iosi preslu^avanja poruka i 
promene pozdratTtc poruke (.Dobili ste..."> pozivom sa dru- 
gog telcfona (verovatno uz pomoc ..bipera” - spravice koja pro- 
izvodl lonove popui digitalnih telefona) kao i mogudnost digi- 
lalizovaoja glasa samo uz pomo^ telefona. 

AVM omogucava da putem jedne telefonske linije primate 
glasovne poruke. faksove (uz pomod GPFax-a ili TrapFax-a) i. 
naravno, podatke. 

Auiora ovog programa za AmigU (AI Viilarica) moiete kon- 
takiiraii preko e-maila: rvillariC» cai syr edu ili putem faksa na 
broj99 1 315 471 4043. (dd) 
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RACUNARSKE minijatuke 

Pripremio BOJAN ZAMO^KAR 
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J/sira2i\anje koje 
Cw k sprovcla je* 
dna ameii^ka tirma dalo 
jc jako inieresanuie re- 
zuliate ' ispostavUo se 
da su. u suStini. ra^nari 
jako mak) povedali pro- 
dukcKnost u odnosu na 
NTcmena kada ih uopSte 
nije ni bilo. Pa ih \i sad 
korisiiie i dalje... (sp) 






.V/t^lvonos vam nc- 
V ' cc doneti piw u 

krevet (jja dontiak) ali tt ra- 
do pr(^ti uzorke iz vaScg 
friiWera. IX’anaesi visokoo- 
seiljivih hemijskih senzora 
sme§ceno k u sondu veli^ne 
ruke. Son^ se postavija Iz- 
nad pcnuiav'Og napiika i po 
reflma Wol/^nga Ooikea, 
nmdrog ino\’atQra. analizira 
ohlafl^ sasiavikn od preko 
lOOO mirisnih Komponenii 
koje mogu biti zastupljenc 
sa sa'mo kdnim molekulom. 
Pored ove. ofigledne. porno* 
miiSkom delu naSeg ma- 
log kolekiiva devojke mogu 
da odekuju pomoc pti izboru 
parfema. (v3) 
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V euo za 
K^vly Adu U'icjs vAda 
Lovelace) pr>'og propamera u 
isioriji i k^erku lorda Ba)rona. Bi* 
la k odli^an vioiintsa > xairmati* 
far, trfala k sv'akog fvn : mnogo 
fime iznenadivala Ijudedevemae- 
siegvcka. 

lednom k Ada posetila radioni* 
cu Larisa Bebidia ^Charies Babba- 
ge* u i^Dndonu i videla nedo\T^e 
rafunske marine. Ov3| susret zau* 
%«k it izmenk) iihot d\x)k Ijudi i 
ceosvTL 

Zadrvikna analitifkom I dife* 
Ksscaalaom maiinom - prvim ra* 
Ada se sa Bebidiom 
diriii I r»iila deset godma. sve 
do mesMii. Bila k njegov jedi* 
ni sapauk u svlm nevoljama ko* 
k K Befeidls dooelo gradenje ma- 
iina koie Mb s«o^ biti sagrade- 
ne. .^iehallia ooog vTomena bila 
k ncdorasla ide)ama (danas k verovatno obmutot. Reieiie da amesto zu* 
pCanika za dckadnc upotrebi poluge za biname broje'^. cada fak ni Bebi* 
dZu nije paio na pamet. Oa danas bi poscoiala bama rdna rafunar- 
ska gcneracija \15e. 

U o\’om paru Ada k Wla teoittifai. Ona k obksniia i opisala Betiidio^'e 
idek i nekc od njih sprovela dalk- PoCcla k da piie pr>e profane i oeetila 
da nema ogranifenja; bili su namenkni matematici. &ahu i muzid Zatni- 
51knl raCunari i programi oZh-cll su kdan \ek kasnik- 
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-^aSina za §ive- 
nje Crea- 
tive 7550. popui mnogih dru- 
gih savremenlh modela. moZe 
i da \eze. Sta bi bilo zajednicko 
za jednu §ivacu ma$lnu i ko- 
mpiuier? Naravno. scrijski 
pon. ,Ako isiu poveZete sa va* 

Sim PC-km I akiivirate prigo* 
dni program pod nazivom Or- 
atiye Dcsigjur mof I ceie da cr- 
laie ..musire” na PC-u. fiivate 
ih u TIFF daioickama i prosle* 
dukte marijivoj Svalji. Za cenu 
od 4000 maraka dobifaie ma- 
Sinu, seriiski kabl, softver i 

grafiCki tablet. Sofh^r za sada — , 

raz\'oju verzija za Windows, ledini problem k Sw kad se Zeniie ne znate da 
U dobijate \Trfnu Svalju iii kompluterskog ckspena, (vg) 
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brojnim „rckrcaih'iiim" 
' _ / f programficima za Windows. 
naiSli smo na joS dva neobidna: WxnRoach fir 
me Generation Software i Cqffee firmc 
Toggle Booleans (moglo bi sc pre^'csli ..Prozor* 
Svaba" i ^Londe {Qi'e“). 


Ako pokrenete prvi 
program, ispod sva* 
kog akiiMiog prozora 
skupljaju se bube koje trde pod naibliZi prozor 
dim ih otkrikic. Ako pokrenete drugi, moZeie 
da se radujete okruglim iragovima od dna So- 
Ije I kafi prolivenoj po prozorfma. Bila su to 
jedina mesia gde auior ovih redova nije us- 
peo da |e prospe. 



Programdidi su nas podseilli na davnu Zelju 
da napravimQ korisnidki interfejs sa vellkiin 
prekkiadima siarinskog dizajna koji se ukljudu- 
ju sa ZNiidnim -klak". birafima opeija slidnim 
dugmadima sa skala siarih radio aparaia i po- 
nekom dllagonalnom linijom na ekranu. Tek da 
nas Zelja mine. 

Naslav jc podetak pesme ..Bube" nekadairye 
^rupe nSuncokieC (op. ur.) 
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PREDSTAVLJAMO 

CADUA, asocijacija CAD korisnika 


Udruzeni dizajneri 


C omputer Aided Design (CAD) grana 
raCunarsr\'a koja se razvlja ve<^ dugi niz 
godina. U ovoj grani postoje jako soH- 
sUdrane a{riikadje koK ko^nictma 
pru2a|u nezamenfivu pomoc pri radu. 
all zauzvTat traie veliku ra^narsku 
snagu I dosta vremena koje korisnik mora da 
provede kako bt nauCIo da ih koristi i prevaziia- 
o poCetni^kf probleme koji s« uvek javljaiu. Ka- 
ko 10 vreme ni^ nimalo zanemarliivx>. iskustvo 
u ovt>} grani \c jako dragocena stvar koju uvek 
\Tedi razmenjivaU sa drugima. To je osnovni ra- 
zlog nasianka OMOg udruienja. 

CADC'A kao kkja postoji ioi od no\vnibra 
1993.. aii ft same udni2en|e zvani£i>o registro- 
>*300 pokrvBiom maja 19^. Osntvad 
Asodiaaje $u pie toga komuiudrali pie- 
ko beogradskog BBS siscema Sezam. na 
koine su t doSli na )de;u o osnhraDki 
Osnna&askupScinaodciaBaje ib.apn- 
la 1994. i na nioi su odredeni zvamdud 
ogranizaclje. ustanoviiena skup&una i 
usvoien zvanidii statuL 

Usmerenja 

U okvini CADUA posioji nekdiko ra- 
dnih grupa. Prv’a se tavi CAIKtm u celini 
(stkajem okolnosii kod nas sc uglavnom 
radi 0 populamom AutoCAD-u), druga 
vizuetizadjom i animaeijom (generisa- 
njem fotorealisdfnih sUka i animaeija), 
tre^ programiranjem (u^aNnom. opet 
zbog populamosU. u AutoUSP-u). a Ce- 
tvna podrikom i obrazovanjem. 

Cet\Tia grupa je potencijalno najinie- 
resanmija bududm korisnicima. jer se 
ona ba \1 razmenom iskusiava i le^va- 
njem probiema na koje se nailazi u sva- 
kodiH^iom radu. CAI>UA je ve«^ smpila 
u kontakt sa Institutom za nukieame 
nauke .Vinda" kojI je jedan od desetak zva- 
ntdiih evropskih obrazoMiih ceniara 6ivene 
firme AueoDesk. Projekat na kome ova gru- 
pa crenueno radi je jedan op^iran skup £esto 
postavljanih ptianja i odgovora na n^h koji 
bl bio objavljen kao knjiga i studio po^tnicl- 
ma da iio brie savladajuosnove neophodi>e 
za daljl rad. 

CADUA okuplja sve korisnike CAO-a, bez 
obzira na vtstu softv^ ili ladmarske plai* 
fonne na kojoj rade. Ne postoji ni podela po 
scrukama jer su. za sada. pidriemi koji se ja* 
vijaju i koje danovi poku^\aju da re$e uni- 
verzalnl Reiavanje proMema. meduiim. nije 
jedtna oblast kdoni se CADUA bavi. Sleded 
vaian zadatak kop su sebi postavtti je da 
utvrde neke op^ sianarde za rad. Tu se pr- 
venstveno misli na ucvrdivanje minimalii^ 
kvaliteta rada i adekvatnih cena. Za pofietak 
su utvrdlli pravilodasvaki danOtM/A mora 
ispoitox'au odredene norme po pHanju kvali- 
teta s\'Dg lada (vkli okvir ..Za dano- 


Ono sto u svetu postoji 
odavno sada je doSlo i do 
nas - trend da se korisnici 
jedne srupe aplikaeija 
organizuju u srupe koje im 
pomazu u zvanidnom 
istupanju ili resavanju 
zajednickih probiema. Medu 
njima je I CAD Users 
Association, ili kra(fe CADUA 


ve”). a kao podriku tome odlu^eno je da svakl 
(Ian na svoje radove moie stavijati I zvaniCan 
znak CADUA koji bi trebalo da postane svojevT- 
stan siiKmim za odredene kvalitativne norme. 

Kontakti 

CADUA je do sada smpila u kontakt sa emi- 
nentnom doma(oni firmom (^A koja se bavi 
CAD-om i koja je zvanKan zasmpnik firmi 
Rasterex i AutoOesk. Preko nje Asocijacija ima 
kontakata sa stranim korisni(kim grupama. a 
dobija na uvid demo verziie i propagandni mate- 
rija) najnovijih AutoOeskovih proiz\'oda. Dire- 
kiori firme OSA su. takode, stru(njad u o\x>j 
oblasti koji su objavili vBe knjiga oAuwCAD-u. 
U saradnji sa ov'om firmom (lanovi Aso- 
eijaeije planiraju izradu standarda za 
prebacivanje postojede lehnidke doku- 
mentaeije u rafunarskl oWlk. CADUA. 
naialost. nije u mogu(nosd da kontakti- 
ra dn^ piotzvoda(e ili gmpe korisnika 
zbog dobro nam poznatih politKkih fHi- 
iika u kojima se na^ dria^ nalazi. ta- 
ke da to (»taje kao dugoro(ni plan za 
bududiosi. 

jo$ jedan plan koji imaju je da stupe u 
kontakt i sa proizvodadma hardvera i 
lesiiranjem rauhinara i radmarske opre- 
mc odrede minimalne i optimalne kcmfi- 
guraetje za rad sa po{Htlamim CAD apli- 
kacljama. Tako bi se pomoglo svim k^- 
snicima i njihova painja btia usmerena 
na pailjivo odabiranje i skiapanje ra(u- 
narskih konfiguraeija za efikasan i kom- 
foran rad. 

Ove godine je po prvi put u naiioj zemlji 
organizoxanCID/lvum. Ova manifesta- 
eija je odriana 26. maja na unKeizitetu u 
Nov'om Sadu pod pokxoviteljstvom firme 
.Vojvodina PRO-ING -46-. CADUA je bila 
koauior i suoiganizator te manifestaeije kojoj 
je prisustN’Ovalo oko 300 Ijudi i na kojoj je odr- 
iana i prezentaeija ladova. Najboiji rad je i 
lUA'Cano na^aden. a predstavk) ga je/lfrZV- 
Jan Gamm (lakode dan CADUA). Novae od 
nagrade je dat u dobrotvome sviite kao po- 
klon de(jem sdu .Dr Milorad Paviovic" u 
Sremskoj Kamenici. Planira se godiinje odr- 
ia>'anje ovakvih foruma. a dok ovo (iiate vec 
je u pripremi sJede(i CAD Forum koji (e seodx- 
iatl u aprilu 1 995. Pored ovog foruma, CADV- 
/4 je u vBe navrata predstavljana u beograd- 
skJm ia(unajsklm radio-emisijama. a i na saj- 
mu tehnike kada ft uradena i TV reportaia. 

Na kiaju razgcMjra na^ sagovoinici, Ooide 
Cndi^ (predsednik CADUA). Milan Mihallo- 
vK i Vladan AMsic (podpcedsednikOlZ)6'/f 
joS jednom su bkonstili prlliku da pozovu sve 
zainteresov’ane korisnike CAD apUkacija da 
im se pridruie. Same na taj nadn ovakva Aso- 
eijaeija moie postad foi boija i ceknliija. 

Slobodan POPOVK 


CADUA 


Za buduce clanove 

U slovi za udanjenje u CADUA su da potendjatni 
dan popuni pristupnicu i preda neke od swjUi 
radeva u rafunarskom oUiku. f^jemna komis^ 
de te radove ocenid 1 odludU jesu li oni na dovoljnoin 
nivou za pfimanje kandidata u udrufenje. Usludajuda 
kandidai bude odUjen. de od komisije dobid kon- 
strukdvne sugesdje kako bi poboij&ao svoje radove i 
tako posdgao dcMidjan nivo potrdxui za pr^nn u Aso- 
eijadju. Cena pristupnice je 10 dinara. a tolika je i ce- 
na godbnje danarine. 

Svl koji ieic da prisnipe Asoeijadji mogu to udnid 
na zvanKnim .sastandma u ulid Proie Maieje 36. 
svake subote u podire. Za dotbuoe informaeije mogu 
pisaU na adicsu Asoc^adje (Svetog Save 13). ja^U se 
na teL 4464)169 ili po^dad eickironsku podtu rukovo- 
dioctma udru2enja pieko Sezama (kewtoidma corto. 
gnm&t,esieimeda). Zadiskus^jerezervisanatesna 
CADUA u SeZaiQovoj Extra konferendji koja se laz- 
menjuje i sa osiaKm sistenrima na Beointemetu. 
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TEST DRIVE 


Matrox Animation Xpress 

Prvi komercijaini „direct to hard” video rikorder 


P re svega imresioniraia nas je Cinjcnica da 
ovo eudo uopSte radi. Tek kasnijc smo smo- 
gli snagc da malo proanaliziramo kako je to 
moguie. Elem. sistem se sastoji tz EISA 466 
kofiguracije u kojoj se nalazi nekoilko .Mairox- 
ovih" kanica. 

fezgro pTe6siavl]a'Ak(rrax//iumin^orPn? - kar- 
tica (ipa frame buffer & video output kakve su. na 
primer, populame ..Truevision" rarga i Wsra. po- 
scban dodatak eini PAL koder sa ^kod nas) drago- 
cenim YUV ■ komponentnim izlazom. a kanica 
SmdioXprtss zaduiena je za kompresiju i dekom- 
presl}u sUke u reainom vremenu. 

EISA 

Za domacu ^host) arhiiekturu izabrana je E/SA. 

1 la E/SA. opct. ne moie da budc bilo koja E/SA vec 
same ona koja ima 1 „type C - burst mode DMA 
transfer". Da hi se ixeneo sekund videa u nekom- 
presovanom lormatu poirebaxi je prenos od oko 
27 Upoirebom kompresije prenos je sveden 
u granke od 5 MR's koliko obezbedujc E/SA. Ne 
radi sc o tome da nc postoje i bfii iransfcri na dru- 
gim arhltekturama aii£75A obezbeduje swlnu br- 
zinu jwoioka Sio kod ostalih arhitcluura nije slu- 

Sve u svemu. zaf/56'se nepostavljaju neki po- 
sebni zahtevi sem da lunkdoniSe korekino. Si- 
stem 6? korektno raditi ve^ sa procesorom 466 /JJ 
i sa 8 MB RAM*a. lako jc u prvim speciflkacijama 
zahtevano 16 MB. naknadne ispravke prirutnika 
ukazuju na 8 .mb. Naglaiavamo. medutim. da su 
I softver i priru^nlci joS uvek u Jjeta” stadiiumu i 
da su mogucc dalje koiekdje. 

SCSI 

Kod diska je siiuacija neSio kriuenija. Sor'tver 
moieic da driiie na /DE Ui SCS/ disku ali je za za- 
pis video sekN-CTici neohodan j\dap(ec” E/SA SC- 
S/-2 kontroier i ..Sega- 
le" Baracuda SCS/-2 
disk lako ^Matrox" pri- 
znaje da bi mo2da i ne- 
ka djuga kombinaeija 
mo^a da radi korektno. 
za sada dobre rezultatc 
garantuje samo ovaj du- 
ct. \aime. nije dovoljan 
•sAvtiO SCS/-2 vcc niego- 
v'a podvaiijania koja se 
naziva Fast SCS/-2 ili 
Wide SCS/ 2 Ili Cak SC- 
S/-3 koja omogucava kontlnuiran zapis i fitanje 
^eoma velikih datoicka koje sc. u ovom slutJaju. 
.lazHaki ..data-streams '. 

Da bi se pre^'a2i51a ogranifenja DOS-a daioteka 
/ sc zapisuje i Ciia direktnim obratanjem kontrolc- 
• ni uz upoirebu DFFS-a (DfL-XSTTC Fast File Sys- 
[ (an). \'apra\1iene daiotekc raoiete samo da \idi- 
i te iz DOS-a, a sve ostalo morale da radite uz po- 
. mod priloienih programik'a ^kako. na primer, ko- 
I piratl daioteku koja je duia od makslmalno do- 
\ zvoljene panieije u OOS-u?). 


JPEG 

U vremc kad sve ^e• 
ke siu^mo 0 .ifPEC 
hardverskim kanicama 
I'/ieel Af^c. Aztech Os- 
car...) bilo je mo2da za 
oCekivatj da se i u ovom 
sistemu primeni neka 
od lih novourija. lako 
smo I sami nabrojali vetf 
desetak razlifitih kom- 
presija za animaeiju 
...Matrox" se odluiio za 
/PEC kompresiju (/oint 
Photographic Experts 
Croup) koja (vldi vraga) 
razmaua samo pojedi- 
na^iu sliku. 

Da bismo razumeli 
razloge treba da se vra* 
time na osnovne razlikc 
izmedu kompresora sli- 
kc i kompresora video sckvence - kompresor sli- 
ke razmaira pojcdlnafnu sliku nezavisno od bilo 
koje drugc sllke. Kompresori sekvenci radc na 
principu „dclia kompresije" i u datoieku zapisu* 
ju samo razllku u odnosu na prethodnu sliku iz 
sek\ence 

Da biste resiaurirali neku sliku iz kompreso\ 3 - 
ne sckveiKc ne moieic jednostavno da se pozki 
onirate na podaike jer vam li podaci niSia ne zna- 
de ako vam nije poznai i sadrzaj preihodne sUke. 
Tako bi. icoreiski. svaki put morali da polazimo 
od pfvog frejma bez obzrra kom nam je slika po- 
irebna. U praksi. problem se prevaziiazi tako 5io 
se prilikom kompresije odreduje ufesianost tako- 
zvanih kljudnih frejraova. Kljudni ftejm se zapisu- 
jc ceo. a zatim se kompresuje sekvenca iza njega 
(do sledeceg kljuCnog frejma). Tako pri pozldoni- 
ranju nc morale da 
kreOete od prvog litejma 
vec od najWlieg kiju- 
fnog frejma. 

Problem ircnuinog 
pozicioniranja ipak 
osiajc (jednostavno. 
nc mozc bill ircnu* 
tno). a i kvalitei slika 
opada sa udaljava- 
njem od kljudnog frej- 
ma. Zaio se ..Matrox" 
opredeiioza [PEC kom- 
presiju u kojoj su podaci za s\’aki frejm nezavi- 
sni. kako po kvaliieiu tako i po nadinu pozicio- 
niranja. tz to. na raspoiaganju je ved nekoliko 
ojwobanih hardverskih )PEC kompresora od ko- 
jih je najeuveniji (_LSI UXJIC" - C-Cube) ugraden 
i u ovaj sistem. 

Matrox Video Bus 

Otpakox’anu siiku Suulio Xpress Salje direkino 
u /lluminator preko poscfcmog Macrox Mdeo Bus- 
a. Pomenuia stvar irakasUm kaWom sa gomjc 


sirane povezuje sve potrebne 
kanice (Frame-bu/fer. pal En- 
coder i Studio J^}ress) i sluii 
iskijudK’o za protok video si^a- 
la. E/SA Bus je. daUc. skoncen- 
trisan samo na to da prosledi 
kompresovane podatke od i.do 
kanice za dekompresiiu. 

N'a disku se slika nalazi u 
ivy forraatu 4:2:2 itp jc mini- 
maini ..broadcasting" kvalltet 
za digitalno snimanje poznaUfi 
kao standard D/. Odatle se de- 
kompresuje i §aljc /Uuminatom 
koji ga ''rada u RGB (True Color) 
format t prikazuje na ckranu u 
rezoluciji 720 x 576 piksela. 

E pa, Steta Je da sve 
ne probamo 

Kad s^ne izinstaiiraie auto- 
matski de se pokrenuti priloienl 
program PROntER koji ce Ispiiatl v-aS sistem I 
svedano vam saopSiiii da 11 mo2ete da radite ill ste 
uludo bacili dvadesetak hlljada. Za usnimavanje. 
montaiu i isnimavanje sekvenci korisa se priloie- 
ni program MAXEDfT koji funkcionalno neodolli- 
vo podseca na Windows. Upotreba je krajaie je- 
dnosiav*na i za rad vam ntsu poirebni mienjeri 
vSera. naravno. za insialacijut 

MAXECHT mo2c da digitalizuje I reprodukuje 
sekvencu u realnom vieroenu. miksuje sekwnce 
po zdji I. uopSie. ponaSa se kao bilo koji drug! vi- 
deo rikorder samo sa mnogo \edim mogudnosti- 
ma. Serilu slika moicte da spojiie u sck\encu 
(/PEC stream) pri demu Je programu potrebno 2-7 
seKundi po slid. 

Najlnieresaninije je Jto su priloieni ADI drapv- 
ri za JD Studio \ Crysta/ Tr^xts kojima moiece da 
^rendate" direktno u/PEC scream I tako odmah 
dobijeic sekvencu koju moieie da pre^edate ili 
dak snlmiie u realnom vremenu bez snimanja 
..frame be- frame" koje ncmilosrdno troSI glave na 
video rikorderu. 

Kvaiitet? 

Da li se kodiranjem u/Z’fCgubi prcviSc u kva- 
litetu slike? Moramo priznati da se samo jednim 
presnimavanjem u bilo kom TV siudiju gubi dale- 
ko viie. Osim toga. /PEC je veoma \'c5to resena 
kompresija kod kc^ su mnogi nedostaci iskori- 
^eni kao prednost. Dithering na konuasnim tvl- 
cama tako mo2c delovati osveiavajude i ima sli- 
dan efekat kao lllicri Sharpen koji se dcsto namer- 
no primenjuju. lako i dalje morale da imatc vm 
(tiijedan studio vam nece primili Baracuda hard 
disk umesio irake...) uStede su ogromne jer icjp ne 
mora da bude vrhunskog kv'aliteta. Znatno se pro- 
duiava i irajanje video gla\a dlji \’ek direktno za- 
visi od broja moniainih rezova koji sc upotrebom 
ovog sisiema drastlfno smanjuje. 

VojaGA^ 

Proizvod smo po 2 <^miH iz firme GAMA electronics 
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TEST DRIVE 


Aztech Systems Video Galaxy 


Multimedijaini TV/video interfejs za vas PC 



P ored nekolicine drugih proizvodafa. sada sc 
i Aztech S>'stems opredelio za oprobavanje 
na tiliSiu Vv/video kanica ko}c. kako neko 
rc^e. -omogudavaju ^edanie TV programa u 
prozoru wii^don^sa”. 1 to je. u najkra&m. funkd|a 
ovekarticc. 

tnstalacija je \'Tto jednostavna. video Calaxv’ 
kartica sc ubacuje u neki od 16 *bitnih ISA slowva 
u ra^naru i preko jwturc iii VESA konckiora po- 
\ezu)e se \'GA kankom (dakle. mora se koristiu uz 
grofkku kanicu koja ima cakav' konektort. Monitor 
se zatim prikljtiCuK* na Video Calax>' kanicu 
Kanica olvaduje I prikazuje u prozoru (Ui preko 
ceiog ckrana) signal koji dolazi sa nekog video* 
izv'ora. Izvor moZe bid neki video uredaj (za Sia su 
na raspol^anju d\a ulaza). S*video ill antena. Za 
obradu si^iaia sa antenc zaduicn )e Phlllpsov t|U- 
ner koji se nalazi na samoj kartki. Na kanki se. 
pored prikljudaka za monitor, video. s*\1deo i an- 
lenu nalazi i Izlaz za zvuk za prikijuCK-anje slu- 
Salica i zvvifnika i!i pov^ezivanje sa UNE IN priklju 
Ckom pojaCala ill zvuCne kanice u rafunaru 


Prateci Windows program! dolaze na samo je- 
dnoj diskcil i instaliraiu sc na uobiCajenl nafln 
(File. Run. B;^setup...V L’ VVindowsu za poiavljuje 
aplikaeija UYnWdrv koja omogu^ava rad sa 
Galax>'*jem, Setup program ubacuje sve 4to je po- 
trebno. a vaiem Wndowsu dodaje I drajvcre za 
Microsoft Mdeo for Windows. 

Ncophodne opelje programa tifu se konfiguri- 
sanja kanice I izbora video signala (video l. vide- 
0 2. S-videc ili ijuneil. Ako )e sve kako ireba. u 
prozoru Winvidco aplikaeije pojavliuje se iiva vi- 
deo slika. Promena vciiflne i poloia|a prozora 
odraiava se I na vclkinu slike. Tako vaS omiljenl 
TV program moieic posmatraii u prozoru veiieim? 
ikone ili iwko ceiog ekrana. Prozor mo2e bid kla- 
stian. ill samo okvir bez menija tpri femti sc mc- 
niji pojavljuju tamo gdc klikncie u prozon. a mo- 
guce je izabraii i specijalan prozor koji izgleda kao 
TV priiemnik ^sa slikrwi od oko 320 x 200 taiaka>. 

PnlUcom hvaianja signaJa koji dolaze sa vale 
TV anicne. Video Galax>' u potpunosti moie da za* 
meni TV prijemnik. pa i v15e od toga. Program 
omogucava podeSavanjc tjunera, auiomatsko tra- 
signala. memorisanje TV stanica vsa sve na- 
ztvom siaiiice \ pozht>m Iste preko funkeijskih ta- 
steraj. podeiavanje kontrasta. osvetljenia. laflnel 
bojc zvuka. horizon taine i venlkalne pozieije slike 
u prozoru. Takode. mogutfe je ukljutivanje i Isklju- 
ihanje programa u odredeno vreme. prikaz dam* 
ma u u^u ekrana «iclcvizora“ I drugo. I. naravno. 
ono §10 nemaic na lelevlzoru je moguenost -za- 
mrzavanla" slike I snimania iste na disk, u 1e- 


dnom od nekoHko ^aftfkih formaia. Sve funkeije 
mogucc jc ostvariti i preko ^daljinskog upravija- 
Ca" koji na ekianu potpuno simulira lu stvaiticu. 

Uz kvaliteian video izvor. slika kofu GalaJOr’ pri- 
karuje je zaista dobra. U to smo sc uvertli ick kada 
smo prUdjiu'tli kamcru, po4io je na.4e poeetno razo- 
iarenje bilo rezuliai upoirebe lo4c usmerene anie- 
ne u stanju raspadanja (od oCektvane ..kablovskc 
lelevizije ' za sada imamo samo kaWovtl. Naravno. 
zamrznuia i -ukradena" slika u^*da ne4u> loSije 
nego 5to Wsie oiefcivali gtedajud je ,u pokretu". 

l:z Video Galaw je na raspolaganju dodatna 
kani^Cijca koja omogucava pregled icleteksta ko- 
|i u signalu svog programa emlculu TV stance. Te- 
letekst na rafunaru daje nove moguinosii: prijem 
svfh leieicksi stranica odjednom (za razllku od TV 
prijemnika sa tcleieksiom gde dekanje na izabra- 
nu .ctranicu moie i da potraje. poSto se stranice 
emimju jedna za drugom i izabrana se prikazuje 
lek kada dode na red' a moguoe je i n^hovo mc- 
morisanje u teksiualnom oWiku. Tcleiekst je zani- 
mljtva moguenost ako ste u moguoiostl da pratt- 
le vise TV stanica koje emimju icleickst sa kvali- 
ictnim sadrzajem • na naSim prostor^a |c ide 
tekstom „obogacen" samo TV signal RTS-a l . 

Sve u svomu V'idco Galaxy ne prevazilazi fun- 
keiju ‘graike. Lepo |c gleitoti TV u prozom Win- 
dowsa. ali nc po ceni (oko 1 tOO sa telctekstom) 
koia daleko prevazilazi cenu fltavogTV' piljcmni 
ka. Ako. jednog dana... onda vilo r:^. 

Tlhomir STAN^EVK 
Proizvod smo pozajmifi firme T m. Comp 


ALI 486 DX2/66 PCI 6» VLB 

Ploca za neodlucne i izbirijive (sta imas to ubodi) 


K ad SU u pitanju PC arhitekture izgleda da na 
vedni sveLskih iriiSta AT/ preuzima primal 
od Razlozi su mnogobrojni VI Bu- 
som. u suitini, upravija procesor dok PCI 
ima poseban Bus kontroler. I'LB je manjc siandar- 
dizov'an pa sc tele pode'ava. pogotovo ako imate 
vi4eod|^ne5/zs3tori kanice. Povrh svega. In- 
tel ni za iivu glavoi ne bi pristao da mu ^VESA" 
krojj kapu duZe od godinu dana. 

TeoreLski gledano ne postoje pre\15e opravdani 
razlozi za jHelazak sa vus-a na PCI na 486 konfl- 
guraeijama. Prakiiino gledano. ve^ina proizvoda- 
ia koniroiera i grafifkih kanica vcc se preorjemi 
sala 1 svoje iop*modelc pravt samo za PCI arhitc- 
kiure. Tako deic. ako Jtchtc zaista dobar kontroler 
ili grafiCku kanicu (htelt-ne-hicU) moraii da po- 
iraiiie PCI plofu, .Ako io4 nisie sigumi. moieu* 
uzeii ovakvu kombinovanu plodu. 

lake jc u prvo vreme Intel suvereno vladao Kl 
triiStem sa svojim fip-seto\1ma Sarum i Ahrvun ■. 
ni ostall prolzvodafi nisu sedell skrSicnih mku pa 
vec imamo prisiojan izbof:-OPTi.,Forcx. Comaq. 
C&T. U.MC, SIS. TSMC i Ti- Veer. Za Tl-.Acer-ov dp- 


set All N29 \el smo pominjali da podr?ava 
obe arhiteKiure o cemu svedofl i ova ploCa 
koju smo dobili na test. Do sada nam je. nai- 
me. navedem Cip-set bio na raspolaganju sa- 
mo kao oprobana vatljanta za MS konfigu- 
racije pri 6emu jc postizao odlitnc rezuliaie. 
pogotovo u DX2 66 varijantama. 

Ploia ima dva M^ISA slota. tri PCI slcia i 
iri/JM’slota. Za razlikuodprethodneWploCe ko- 
la le Imala PlwenlxovfiA?.? i ugraden NCR-ovST- 
Sl konuoler ova ima .AMI BIOS \ ncma kontroler 
ve^ |e U tu svThu posvecen prvl PC/ slot u koji ne 
moiete da sirpaie niiia dmgo sem SCSI kontrole 
ra. To mo?x^ da imcse malu konfuzlju u ma£c vrio 
jasnu i pregiednu Insialaciju I podeSavanje PCI 
konfiguraciia. 

Dosia Sirok izbor proa*$ora zakljudcn )e mode- 
lorn P24r iPmritim Oitnirtveh a ukliuduje i 
d?.amperlsan)e za, of^edno doiazecu. genetaeiju 
koja sc napaja sa 5.3 V kao i tripliranje procesor- 
skog kloka ^za sada samo za 486 DX4i . Da podsc- 
limo P24r'^Pcriciim turt)0-ma4inaza. vec posto- 
jed 486 procesor. Rezultat jo* oiprilike. isii kao 



kad kupite MM Penrium plo^u • nemaie 64-bitnu 
arhiiekruni all snaga procesora ostate. 

Uz ploeu smo dobili UMC 4B03 HDD kontrolw 
koji se ubada u A7sloi (naravno nc prvi koji jc re- 
zervisan za SCSI 5to smo jednostavmo ustanovlll 
nakon IcUmifnog pre^eda prinifnika nakon vISe 
bezuspeinih ,.ad lioc" pokuiaja). Prvi videni rc- 
zultail nisu nas impresionlrall • udnio nam se Cak , 
sporijim od VMC MB pandana pa smo sproveli de- i 
taljnije {wetrage. ' 

\a istomdisku (Samsung od 210 MBi PCI kon- 
irolordc je zaista pokazao bolje rezuUate. Prema 
ZilT-Davisovom Benchmark 8.0 tesiu Disk-Mix za 
K! kontroler iznost 238. a za MM kontroler 204 
vMB/ST. Razlika dakie posioji. jedino oswje pitanjc 
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386DX-40MHZ 


VLB486DX-40MHZ 


VLB486DX-50MHZ 


RAM 2Mb. 128Kb KE§ 

FD 1.44 Mb 
HD 215 Mb 12ms 
SVGA 51 2Kb 
14- SVGA MONO MONITOR 
MINI TOWER, TASTATURA 




RAM 4Mb, 256Kb KES 
FO 1.2Mb -I- 1.44Mb 
HD 420 Mb 12ms 
32 bit VLB IDE 
32 bit VLB SVGA 1 Mb CIRRUS 
14* SVGA COLOR MONITOR 
MINI TOWER. TASTATURA . Ml§ 




RAM 4Mb, 256Kb KES 
FD 1.2Mb -t- 1.44Mb 
HD 420 Mb 12ms 
32 bit VLB IDE 
32 bit VLB SVGA 1 Mb CIRRUS 
14* SVGA COLOR MONITOR . 
MINI TOWER, TASTATURA, Ml§ 




i 

c/> 

o 

HARD DISK 215 Mb / 420 Mb 1 
HARO DISK 540 Mb 9m» SCS 
HARO DISK 1 080 Mb Om« SCI 
FO 1.2Mb /FD 1.44Mb 

CD ROM DOUBLE SPEED, Ml 
STREAMER 250Mb, CONNER 
DAT STREAMER 2Gb. CONNE 

2insWO 
, QUANTUM 

U, CONNER 

rsuMi 

R 

400 / 500 
700 
1500 
120/90 
350 
350 
1850 

CJ1 

oo 

UJ 

►— 

i 

18 bit IDE/ 32 bit VLB lOE 

32 bit VL BUS SCSI / SA 128 Kb KES-s 

ETHERNET 1 6 bit NE 2000 

INT.FAX MODEM ROCKWEU - MNP5 HARD. / 14400 BODA 

EXT.FAX 14400 MODEM 19200, PHYLON CHIP - MNP5 HARD. 
SOUND BLASTER PROLINK ISbIt STEREO, ZVUC,SLUS, MIC. 

50/70 
300 / 450 
100 

160 / 200 
390 
280 

o> 

■ 

o> 

C3 

SVGA lA-MONITOR 1024x788 MONO / KOLOR 

SVGA 17-KOLOR MONITOR 1280x1024 RAVAN EKRAN LR. 
TRIDENT S13Kb 

CIRRUS 5422 - 51 2Kb / 1 Mb 

32 bit VLB CIRRUS 5428-1 Mb / S3-1Mb 

VIDEO BLASTER PRQLINK, TUNER, 1Mb, TRIDENT CHIP 

300/650 

2150 

00 

130/160 

180/230 

650 


UJ 

'O 

g 

o. 

388 DX-AO MHz. 128Kb KES 

VLB 488 DX-40 MHz. 256Kb KE§ 

VLB 488 DX-50 MHz, 2S6Kb KES 

VLB 488 DX2-88 MHz, 256Kb KES 

VLB PENTIUM 80 MHz, 512Kb KES 

VLB PENTIUM 90 MHz, 512Kb KES 

200 

550 

750 

750 

1750 

2650 

<£> 

LU 

S 

LASER HP IV L 300x300 

LASER HP IV 600x600 / RAM 4Mb 

A4 EPSON LQ 1 00 / LQ 570 - 24 PINA 

A3 EPSON FX 1170 / LQ 1070 - 24 PINA 

1850 
3350/350 
580 / 880 
1100/1200 


o 

z 

MEMORIJE SIMM 1Mb/ 4Mb 

MEMORIJE 64b}t SIMM 4Mb / 16Mb 

KOPROCESOR 387OX-40MHZ 

TASTATURA / SA KLIKOM 

• MICROSOFT KOMPATIBILAN 

SKANER GENIUS -800 DPI MONO /KOLOR 

SKANER GENIUS KOLOR A4 • 1 200 DPI / 2400 DPI 

75 / 280 
330/1300 
100 
60/90 

40 

280 / 750 
2200 / 3300 



VLB486DX2-66MHZ 


VLB PENTIUM 60MHz 


VLB PENTIUM 90MHz 


RAM 4Mb. 2S6Kb KE§ 

F01.2 Mb + 1.44 Mb 
HO 420 Mb 12ms 
32blt VLB IDE 
32blt VLB SVGA 1 Mb CIRRUS 
14* SVGA COLOR MONITOR 
MINI TOWER, TASTATURA, Ml§ 




RAM 4Mb-64blt, S12Kb KE! 

FO 1.2Mb-Fl.44Mb 
HD 420 Mb 12ms 
32blt VLB IDE 
32blt VLB SVGA 1 Mb CIRRUS 
14* SVGA COLOR MONITOR 
MINI TOWER, TASTATURA, Ml§ 



RAM 4Mb-64blt. 51 2Kb KEj 
FO 1.2 Mb-)- 1.44 Mb 
HD 420 Mb 12ms 
32bit VLB IDE 
32blt VLB SVGA 1Mb CIRRUS 
14* SVGA COLOR MONITOR 
MINI TOWER, TASTATURA, Ml§ 



ISPORUKA ODMAH GARANCIJA 12 MESECI 


ZIRO RA CUN: 4081 5-601 -7-64787I RADNO VREME 9h-17h 

11000 BEOGRAD 
Kosovska 32, I sprat 

SEPTEMBAR 94. 


TEL: 011/332-607 
F/\X; 011/345-126 


PREDUZECe ^ 

SuteiC 


MIHRO DIZAJN 



TEST DRIVE 


da b |e ekonomsid i$plati\^. PCI kontrolerfk! je. 
naune. samo kanux>ieiti^ i za kontroilsanje fk>^- 
ia. scriiskih. paralelnih i game penoxa mora^etc 
da porraiiie pomod dodamog \recimo tSAl kontro* 
(era k£>}j de ce dodame posiove prmeci na sebe. 

Lrpo je Kad (rioCa ima razne 
skxovt all ptexlk mogu^iosil 
mote da scvorl i male problema 
i<akvt smo imaii sa <mllienim 
Western Digital C^Tv^dlskoxiroa 
kofi u ptv) mah ntsu uopto hteli 
da se odazm-u. Posk mak> .xi2a* 
ranja" po diamperima za kontn>- 
lu VL Busa i to je proradito kako 
treba (a smo sc uplaiiii). 

Kad se sabere cena POHDD kontrolera i ISA VO 
kane dobije se dfra koja je skoro tri puia vefa od 
tene dobte VLB VO kanice. Rezulati Ipak ne opra- 
xdax’aju ovoUku razliku u ceni. Dobra strana )e. 
naravno. Sto na navedenoj ploei poscoje \1.B slo- 
tovi pa mak) mo2ete da u&tedite. Ko kupi dstu/T/ 
piodi mora^ da kupi 1 PQ kontiokr. 


PO konnoleri ^e mo2da punu snagu rarvld lek 
na Penriumavom 64-bitnom Busu ali sa ^afV^m 
karticama stanje je \'c6 drugadje. Kovi Cirrusov 
izdanak sa dpom CLS4S4 za sada je nemogu^e na- 
d u SIB obiiku. iako btsmo ga rado probalL .Ako ni 
zbog iega drugog. PCI 
plodi bi crebab nabaxi- 
li same zbog ovakxih 
stxardca koje sxv 
dolaze. 

Po ceni od 350 (ne Si* 
Sarki) dobbete izuzetmi 
64-bitnu grafVku maSi- 
nu koja po rezultatima 
dostiie 60% hrzine Se- 
stosmiko skupljeg ^Tl-ja" (MckV 64). Imeresan- 
tno je da su rez^tati u 256 boja (8 bitai 1 Hi Colo- 
/u (J 6 bita) otprilike ui puta bolji nego kod pret- 
hodnog CLS428 dc4t su rezuliad TYut Color testa 
oko Sest puta boiji upraxt* zbog 64-bitnog graft- 
dtog akceleratora ViSe nego dobre perforroanse 
za ovu cenu. ViSe podataka o nav'edenoj kartici 


sazna^e uskoro iz prigodne .Teme broja " kc^ te 
bill poswdena grafbkitn karticama. 

Ako nameravate duic da se zadriitc na 486 
procesoru onda je ovakxa plo^ prax’i izbor za 
vas. L' trd za boljlm procesorom mnogi (xt^ nam 
poznati) pri^taju da rade na 466 DX2/66 konfl- 
guraetjama sa Trident grafifkom kartkom nc 
shvaiajud da kompjuter dne i druge komponen- 
te sem procesora. Praktidio neograniten broj i 
raznovrsnost kartica koje moicte da koristiie sa 
ovom i^oSom bbe vam vec sada na raspol^anju 
(bez £ekanja). NeSto te2e podeSavanje nego kod 
isklju^ixih PO p\oia moze da se prexazide ako. 
bar u pofctku. kupitc ve^ konfigurisanu 1 pode- 
ienu ma.<inu. Kasnije ^te x^ natkiti da zame 
na kanice i nije neka vdika mosoflia. 

Ako 486 smatrate svojom proiaznom fazom i 
nulnim zlom ipak sac'ekajte Pentium i praxe 64- 
bitne /Y7 {:4o(!e i periferiju. Mora^ dosta da do- 
platite alt to x’ama ionako nije bitno. 

VotaSAilC 

Proizvod smo pozarmiti iz firme T.M. Comp 



Aceex fect/modem DM-1414H 

Jedan od mnosobrojnih predstavnika internih 14400 b/s, 
V.32bis modema, malo slabijes .prateces asortimana” 


U skladu sa lemotn oxog broja exo i jednog 
modema, Aceoc Fax/makm 14400 je kani- 
ca kiasidan predstaxmik oxe klasc modema. 
Ova brzina omogucuje prenos oko KBi's 
kompresovanih podataka (aibive^ modemom. ill 
oko 3 KB/S nek^iHcsovanib podataka (teksta). 
Za kompresiju. kao i korekdju greiaka. brine se 
ugraden V.42Hs proiokol (i u njemu impiementl- 
ran MNPS\. Faks standardno poditaxa V.I7, 
V2lt2. VJ7ter I V29 proiokolc i kompatibilan je 
sa J faks standardom. 


(.M COMPUTERS 


PC386SX40...1 250 
PC386DX40..1 31 O 
PC486DLC40J 450 

PC486S40 1 580 

PC486DX40..1 760 
PC486DX2/66..] 91 O 


Konriauracuje: HDD 170, FDD 3.5", 

VGA Mono, MiniTowgr. 1Mb Ram 


Komponente: 

?|^M?vViecach©V.^ 

Ploca de^CdtVt 28 coche 

Rucnl ikener GENIUS C/B. 290 

JVucnKJi ZO sOUNDBUwER ^ 

todbga zo rma .10 

Fok/modem soft MNP Inteml Idt 

'modem hard MNP5 intemi. . . 



, 

fco.Ao 387/487/33/40 8d 

ZaJOSTALO POZOVTTE !!! 


tel/fax:011/4893716 


Poludu2inska kanka (27x16 cml ima dxe mi- 
krouii^ice (za tciefonsku Unlju i leiefon). Gaian- 
terija uz modem je .lagana ietnja". dakie najosno- 
xnija. Kab! za povezivanje sa telefonskom mre- 
2om. uputsixo, disketa i uputstx'o za BiiPtjx tde- 
faks-program obezbedilt su dosta praznog mesta 
u kutijl. Kada bolje porazmislimo. razne simice 
poput bcsplacnih pretplata na strane racunarske 
sisteme i §arenog teklamnog materijala. koje daju 
neki prczxxxlafi uz sxoje moderoe kao ..^atis". za 
nas i nisu toHko bitni. 

Odabir COM pona i IRO-a xtSi se diamperima. 
Modem ^te na^'erovamije posiaviti na C0.M3 
(IRQ 3 Ui 2). tli na COM4 (IRQ 4 ill 51 ^ najfeide 
podrazumeva mab ekperlmenilsanja dok ne ..na- 
teraie” modem da radl. Poznato je da iniemi mo- 
deml ne£e da rade na nekim PC-jlma sa siarim 
mati^im (riofama 1 ..6idljix1m~ multi IA> kanlca- 
ma (modem treba da javl OK u komunikacionom 
programui. Ako posedujete dokumeniaciju za I/O 
karticu sa pobZajem diampera. moiete probati sa 
i^jikix’an jem nekog od COM ponova. Ako ne. ck- 
stemt modem je jedino rdbnje za vas. 

Modem ntje snabdeven poiencbmctrom za ja- 
dnu zvuka. \et se potbSaxavanje obavija preko 
H^yes komandl. Ako sie osoba sa istandanim slu- 
horn i modem koristite kod kude. nede xam sme- 
tati izuzeino lih zvudnik. .\ko ste. pak. modem in- 
staiirall na radunaru u posloxiiom ambijentu. ne- 
ix xam pomodi nl sluinl aparat. 

Sxv to nema uticaja na proces handshaidnga 
(dogoxaranjebrzine)/knntf sa nekim drugim mo- 
demom. Bez proMema de spustiti svoju brzinu da 
bt se prilagodio udaljencKn. sporijem modemu. Ta- 
kode je prepoznavanje zauzetog signala (poruka 
BUSY) lekb bez probkma lokom tesiiranja. 

PoSto ste. ptema saveuma iz naiih ranijih tek- 
stova. u svxxn komunikadonom programu podest- 



U brzinu radunar-modem na 38400 tis kao najopti- 
malnHuzabrzemodeme. Iznenadide vas da modem 
daje poruku ..CONNECT 38400*' umesto stvatne 
uspostavijene bTZine. Primeiak modema koji smo 
dobili bb je podeSen da javtja brzinu radunar-mo- 
dem umesto modem-modem, kao ito smo navikli. 

ITavi trenutak da konsuitujetc uputsixo koje ste 
dobili uz modem. PoSio njegcM autori nisu naSli 
za shodno da napraxe indeks, krenudete ledom i 
pailjKo ditati obja$njenja komandl iz uputstxa. 
Ako take uradite. daleko dete dogurati • sxe do kra- 
ja spiska! *rra2ena komanda je poslednja opisana 
i u pitanju je xvd standaxdni 5195 bitmapiiani regi- 
star koji sro^mo u izvesnom broju dip-setoxa koji 
se ugraduju u modcmc. Biunaptrani rcgisul pode- 
iaxaju se tako Sto. ditajudi uputstx'o. saberete bro- 
jeve Ispred naziva opdja koje idiie da ukljudite. 

BitPar je {nogram kojeg protzx'odadf najdede 
isporuduju uz modem i snaixfeven je opiimim 
upuistvom. BitFax je tu vlie „re<la radl pitanje je 
dana kada deie ga zameniti sa prograraom lii'n- 
FaxPra naiboljim programom za rad sa faks-kar- 
tkama. WinFax Pro u listl faksmodema sadijd i 
Aceex, tako da prc^lema oko tnstalacije net^ biti. 

Rad sa 14400 modemom pravo je zadovcdjstvo 
u odnosu na 2400. Uilsak o samoj modemskoj 
kartici |e povoljan. iako bi bb jo$ boiji da je sna- 
bdevena kvalitetnijim zvudnlkom i malo boljim 
praiedim asonimanom. 

Alexander SWANWKK 

Proizvod smo pozajmili iz flrme G.M. Computers 
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Snlmb Nebojta BaBKI 




TEST RUN 


Microsoft Access 2.0 

Nova verzija Microsoftovog favorita za Windows bazu podataka 


S \-eiski soft\erski ^gant, Micros<^, na 
trzi^te istoNTcmeno piasira dva obimna i 
mo6ia pakeia namen|enlh praviientu 
relacionih baza podataka - Access 2.0 i 
Fi.yxPro2.6. Pored ON'e dve aplikacije ponikle iz 
tste ku<fe. na pdju Wndows baza podataka. s\’Oj 
deo kolafa suwreno dtf.1 1 Bofiandav Fdrudox. 
kao sna^ni razv’c^ni alai za pravljenje aplikacija 
za kiatnjeg koiisnika. baS kao Micros<?kc\'c uz- 
danice. Bai zahvaljuju^ toj pogodnosti kreiran* 
|a i dizatniranja sopstvene aplikacije. kola sc ni 
a edrmn irenu ne c«lanja na izvomo okruicn- 
|e. ovl paketi su u preimucstvu nad dnjpm iVin- 
dews aplikacijama stidne namene. koje 
^xlrtavafu same inieraktivnl rad. 

.\ko se javija potreba za koti^enjem Hiridcnvs 
baze podataka. pre\ashodno poSiujucI swame 
zahtev’C. ne treba sc odludiii za .najmodniie'*<re- 
Senje jer je lakv'o. po praxilu, najkomplikovanijc 
i najskuplie. Zaisia. pravljenje adresara. imeni' 
ka. popis proiz\'oda i brojne druge (desto i slo2e- 
nijei poslow. prisiojno moic obavitl i neka ma- 
nje zahtevna Mndoivs baza podataka ,5t<tvr- 
Base. recimo). S druge strane. akosevaSi piano- 
\1 kredu ka 5(\'aranjii sna^og. brzog i pouzda- 
nog okru2enia za. primera radi. vodenje celoku- 
pnog poslovanja firme pod Wmdow'som d ne- 
.kom mre2om. prideV pra\iini izbor bi treb^ da 
Pude neka od gore na\'edenih apitkaclja. sasNim 
iTiogu^e I ovde predscavljeni/4az’s:5^.(7. 

Po siariovanju I ..istrailvanju" nove vxrzije. 
iako je uo^tl da je skoro sve osialo Isto. da su 
\oman<fe idencidne i da je dlozonja rada ostala 
■K'promenjena. ipak. ..kozmetlfke” dorade se ne 
smeju prenebre^uti. jer r\CN\ Access odiSc dale* 
to veclm brojem Wi 2 arda (.tarobnjaka" koji au* 
'.ontatizuju i ubrza\aju zamome ill (este opera* 
eije) i sIKnih pomagala koja rad fine daicko 
komfomilim. Epohalnih izmena nema. dodato je 
tek pone$to I postojefc unapredeno. Kritikujemo 
proizvodafa i $to se nije pocrudio da napik \oi 
neki sample-program Mi bi demonstrirao 


..mof ** ovog alaia - s\’e je ostak) na istovetnim ill 
leznamo unapredenim primerima iz predaSnje 
Ncfzije i no\om ..savetniku'*. Krajnje ncmaSiovi- 
to. imajufi u \1du §ia sve sleduje uz FcaJ^ ili 
IMradox. Mkros<^ je ipak preterao unapreduju* 
d oznaku (braj> vcrzije koja je bila pred nama. sa 



iedan u dva. jer ..no\^iarijc“, uz sve duino po* 
$tovanje. to na zasluiuju u potpunosti. 

Pitanje koje se namece odnosi se na donekle 
nesvakida£nju „igru'' Bila Gejtsa. Naime. tori- 
steci veliki reklamni aparai. kupac se dovodi u 
nezavidno sianje - da bira izmedti d\'a alata - 
Accessa I FoxProa. FoxPro ima daleto duiu tra* 
dieiji od Accessa. jer je u svojim broj* 
nim ranijim veizijama radio pod DOS- 
om. a preraden |c za Windenvs u vre* 
me kada )e ova] ..operathmi sistem" 
stekao veliku populamosi i produ. 

Otuda je i vellW broj Fox/^ progra- 
mera koji, sledefi isti neumoljivi trend 
irziita. polako prilagoda\'aju svoje 
programe Windowsu. Access je. me* 
dutim. inicijalno namenjen radii pod 
Wlndcwscm i ncma ni pribliinu po- 
pulamost toju je. vremenom. stekao 
FoxPro. Iako se ovaj tekst ne bavi po- 
soidtranjem naN’edenih 1 njihovih ra* 
zUka. nuino je istad da je nafin rada 
drugadji (ne suStinskii. pa se/lom i 
FoxPro nipoko ne mogu polstovctiti. 

[>ublje razlike i posmatranja zahtev’aju jedan 
mnogo iscTpniji i obimniji tekst. za razliku od 
prikaza koji je pred vama. 

Rad u Aaessu mok se obavijati na dva nad- 
na. N'aljednostavnlji je interaktivni. prilikom ko- 
leg se ne napusta Access, \ sve operaci* 
je. nckada i komplikov’ane. obaidjatu sc 
iz njega samog. Drugi. primeren obimni- 
jlm proK’ktima. jesu.* pravijenje komple* 
me. nezavisne aplikadje za kiajnjeg ko- 
risnika (operatera, skcretaricuT kojem bi 
to bio program kao i svaki drugi - bez 
od^ednog obeleija da je raden uMiav- 
sr^Accessu. Uz pemx. Access IHscrib^- 
tion Kita (ADKT \T5i se pravljenje insia- 
ladone procedure i disketa lakvog .no* 
vog" pTOgrama. 

Celokupna baza je jedna MCB datote- 
ka (Microsoft Data Base) sadnjena od 
definkrije (labele. indeksi. relaciona 
struktura. maske. meniji...)-! uneith podataka. 
Ovakva organizaeija je. s jedne strane. pogodna 
za prosefnog korisnika (ne)naufenog da v^i 
rafuna i pamii nazive desetina ramih konsiiiu* 
tivnlh daioteka i njihovog sadrtaja. Opet. boji- 
mo se da pomlsltmo §ta bi bila posledica kraikog 


prekkla u tidpajanju radinara strujom (i pored 
mehanizma za popravku). 

Prateca literacura je obimna i vrio mformati* 
vna. ilustroxana biojnini prlmenma. upravo pri* 
merena korisniku koji Ima same osnovno M'lr/i- 
doivs (pred^znanje. bez ikakvog poznai'anja pro* 
blematike relacionili baza podataka. Bez litera- 
ture ne \Tedi zapoflnjati rad d pored snai^nog 
//£i^-sisicmaT jer se veliki broj mogudiosti i re* 
^enja ne moie zakijudti nama s\'Oj$t\'anim, in* 
duktiMiim nafinom razmiSijanja i.logika'’, 
.zdrava pamet ■>. To vaii I za irk^ istc trite - 
FoxPro \ Paradox. 

Svaka aplikacija pisana u Accessu sastavlje* 
na je prozimanjem i interakuMiim radom 
osnov’nih odr^nica: tabela (Tabie). upiia 
(Query), masld (Form), izveitaja (Hepon). ma* 
\fxoa [Maav) i programskih modula (Module). 

.Access BASIC je programski jezik speeijalizo* 
van za operaeije nad bazama podataka. imple* 


mentiran u sam pakei. Poito je daleko od neka- 
kvog elemeniarnog jezika. mo2e se vrlo ozblljno 
koristlti za pisanjc sopsn’enog koda. kakovef to 
napredovanje baze nala2e. 

Od velike koristi u radu su pomenuti ^'Uardi 
uz fiju se pomof za tren oka generi^u maske. 
izve^taji i slifno. na osnovu sadrzaja tabela ili 
upita nad njima. Sem njih. na SN’atom korakti 
srefe se pomof Ui savet u razlif item obliku. ilu* 
strovan primerima ili vef gotox'im re^jima ko* 
ja se mogu korlsno iskortsdii. 

Ovakav zahtevni sofu'er iziskuje i dobar har- 
dver - za ozbiljan rad nu2no je imati 80486 f^o* 
cesor (ill brzi 80386). 8 .MB R.^M*a, 15 MB pro- 
stora na disku... - skoro s\’c ono na $ta se pola- 
ko na\1ka\'amo pridruiujuci se novonastaloj 
praksi koja iz swta nezadifh'o prodire na naSe 
prosiore. 

Interesantno je da je Microsoft u svoj prtmio- 
\isani MS Office paket. izm^u ostalc^. kao 
okruienje za izradu baza uvtstio bai ovu bazu. 
Microsoff Access je nedvojbeno dobar izbor. tako 
da fe foto-finiS o^ufiv'ati kod izbora .naj" Mn- 
dows sistema za izradu relacionih baza za kraj* 
njeg korisnika. 

Ivan OBROVA^KI 
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Institut za nuklearne nauke „Vinca" 
Centar za permanentno obrazovanje 
Nemanjina 4/X, Beograd 
Tel; 011/683-390, tel/fax: 682-486 
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TEST RUN 


Microsoft Office 4.3 Professional 

Sve na jednom mestu - paket programa sa jednom komponentom o kojpj do saas nie 

bilo red na nasim stranicama 


M' 


icwsQ/r Office je pro^am koji bi treba- 
lo da so nalazi u svakom preduzecu 
ikojo posedujc lakve hardverske pre* 
1 diislo\‘e). U sebi objedinjujc programe 
noophodne za gotovo svaku ozbiljnu phmonu: 
za obradu tcksia - Word for Windows 6.0a. za 
rad sa tabetama - Excei 5.0a. sa bazama po- 
dataka - Micrasg/i Access 2.0. softvcr za 
poslovne pfezoniaci|c - Power Point 4.0. kao i 
clmge korisne programo: E</uafion Editor {za 
opcracije $a formulama). WotdArt (isplsivanje 
naipisa „na sto naCina" uz brojne T^ue Type 
foniovc). Media Pic^-er (za reproduketju zv-uka) i 
si. Svi ov\ (xogrami su vrio dobro iniegrisani i 
omogucavaju modusobnu razmenu ^jekata 
(teksia, formula. gralTkona) putem standarda 
OLE 2.0. 

.UicTosgfi Offia' dolazi na 31 HD diskeil(!) i. 
ako so odiuChe za kompletnu instaiaeiju • osia- 
jete bez 1 10 MB na disku. Instalacioni program 
ce vam omogu(fiU da nakon inscalaclic -bezbol* 
no" dodajeto ill bri^ic odredene kornponenie. 
rako da ne morale sve odmah da stavtw. Korn- 
ponente pojedina^no zauzimaju (u puno; insia- 
laeiji): Word 6.0 U6 MB). Excel 5.0 
(17 MBL Access 2.0 (19 MBl. Micro- 
soft Ofllcc. (5 .MB). Shared Applicaii- 
ons (22 MB). Filieri za konverziju (10 
.MB), Foniovi i dragi programi (4 MB). 

Komplerno uklanjanienje/tfKTos’^ 

Officea lakode ptepustite insiaiaclo- 
nom programu. zaio $to de samo ta- 
ke bill uklonicne brojne biblloteke 
vDLL) u SYSTEM direktorijumu. a va- 

WIN.INI I SYSTEM, INI (fe biti vrade- 
ni u nomialu. 

.Ako vam |e o\o prvi susrei sa Qfficeom pno 
pogledajie T/elp 1 programe za crtxiku. Svaka 
komponenta je snabdevena op^imim helpovi- 
ma, brojnim primerima i korisnim savetima. Tu 


je wlika biblioteka sUCica 
(ClipArt). Svaki program 
podrlava i moguaiost da 
poraeranjem miSjeg kurso- 
ra na odredenu slidcu tooi- 
6ara (niz funkeijskih sli^i- 
ca) dobijate objaSnjenje (e- 
mu ona sluii. Sve ovo do 
vam omogutfiii da krenete 
od nule. 

Za pofetnike su zna^ajni 
I izv. Wlzardi. Oni omogu- 
dav'aju da za kraiKo \tcme. 
uz popunjav-anje nekoliko 
dijaJoga. iz\7iite proodure 
za koje vam je ranije tieba- 
lo brdo literamre 1 dosta 
lskusc>’a U slu&iju da ste 
ranije koristiii neki od dru- 
gih programa za baze podataka. obradu leksta i 
si. bicete odu$ev1jeni brojem ^tsnika. Praktifno. 
moci cete da obri&ete s\t programe koje ste ko- 
ristiii, ubacite dokumente u odgovaiaju^ apb- 
kaeije Officea i pofncie sa radom. 



m 


I 


OppMc^ons 



% 



Mieroroft 

Microsob 

Microtoft 

Miofotoft 

Antf^rut 

Backup 

UncMeto 

QBASIC 








Wf 

Lli^a 


MS-OOS 

Edtor 





Program koji povezuje s\'c ovc apllkacije. i ko- 
ji predsiavlja svosje\TStan s/ieii (okruienje). ufi- 
laife se svaki put kada startujete Windows. Na 
vrhu ekrana pojavkJe se ToolBar sa slificama 
programa koji ^e ^V£X.Miaos<^ Office. Na laj 
nacin moti ^ete da se 
..Setatc" iz aplikaeije 
u aplikaciju samo pri- 
tiskom na dugme. Ali 
to nije sve. Ne samo 
da motete da uvrstite 
neke aplikaeije koje\1 
ielite u listu. vec' je tu 
mogu^nost pozh'anja 
Task .Managera, File 
Managem. komande 
Run. pa fak i Screen 
Savera prostim piiti- 
skom na dugme' Sve 
ovo moiete podesiti 
pritiskom na krajnju 
desnu ikonicu (jUi- 
cros<^ Office''). 

Po5to }c ve^ina 
komponenata ovog 
paketa opisana u po- 


sebnim ickstovima u o\XHn t nadim tl-. bio- 
jevima. preostaje nam jo§ da kaiemo xi .-- i o 
programu Ptnver Point 4. 0. 

Po pT\'om utasku u oval program za kreiranje 
poslomih prezentaeija. bkfe vam ponudeno da 
prodeie kroz kratak prikaz 
mo&ioiosii .Ako ste poeemik, 
oba\rzDO pogledajie oval de- 
mo ler de prikazati $ta mo2ete 
da odekujete od programa. 
kao i kako da izviiite osnovne 
operadje za kreiranje prezen- 
lacije. 

PO za\’rSeiku prikaza/demo 
program je spreman za rad. Za 
podetak. lu^irajcc neku sop- 
srvenu prtzentaeiju. U dijalogu koji se poja\1 po- 
sle komande New odaberiie opeiju Auto Content 
Wzard. U narednim dijalozima unose se poire- 
bni podaci (predmet prezeniaciie. sTsca prezen- 
lacije). Nakon toga feumiran je .kosoir" prezen- 
iaciie. Sada preko l^^izarda J^ick-a'lrKk’odabe- 
rite izgled vaie prezentaeije ^mogu se konsiiti ' 
vec postojeci uzorclL 

Preostaje joS doterivan.K.’ Na dmi ekrana is- 
pod dokumenta nalazi se mali loofar ko^ de-^ 
(e bfzo odabraii razlidite -po^-a* pfczenia-'^ 
ciju: Outline View omoguca\a pnkc ptana pre-*^ 
zeniacije. ladku po tadku: 5Sdr i W oeregudide 
\am pc^ed na iedan slajd: Sbde Saner de vam 
prlkazati umanjenc slike nesoiriw slaakn-a: No- 
tes Page omogucaid doda^^ir odKdenih pri- 
medaba uz slajdo%’e: konaCno SUeShow prika- 
zuie prezentaeiju. Za neke od oeb opoja postoji 
i ..napredna" opeija koja se aiatfva prKtskom na 
‘Shift' pre kllka. 

Sadriinii slajda mo^ odaccaa peuikom do- 
davanja novog slajda opdjon.Ww Shde. Ui opd- 
jom Layout, za postojeci slaki Sia$i. pored tek- 
sta i graftke. mote sadiiau i oeki od or^ekata iz 
drugih programa: graftkon. forabdn. iemu i si. . 
Odredene tekstualne ili grafidke i okvire 
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rnoitie nacnaii iz samog pn> 
grama, koristed TocMBars^ kvt 
strane. Od korisnih opcifa ui je i 
rnogu6iosi da ncKe dodatne 
slajdcve driite u ..rezervi". sakri- 
vcne. i da ih akitvirate u siu^ju 
potrebe. 

Ukoliko ho^te da posio)e6)j 
prezentaciji dodelite l2^ed ncke 
KtC goto\'e. samo kJikniie na ra- 
ster Tmploic U fmmenma ima- 
te \1§e gotovih uzoraka nego Sto 
tc vam ikada zairebati. 

Tv’ord programa su misHli na 
sve. pa i na takve deralje kao 
Sio je npr. irajanje prezenracije! 
Biranjem Rehearsal (pro- 
ba) pokredete tajmer koji (x 
izmeriti ukupno ueme predvl- 
deno za prezenraciju. I omogu- 
(iCe vam pode^vanje trajanja 
pfikaza pcH^inih segmenara. 
Takode. mogu se napraviti po- 
sebni podsetnici za onoga ko 
vr$i prezenraciju. I. naravno. lu 
je i mogucnost Srampanja mate- 
rtjala koji de biti pt^eljen u£e- 
snicima. 

Ako se posic svega pirate da li 
dele za prikaz inezenracije mora- 
ti da imate (xo Pcfwer Point na 
maSini - ne^exe. Bide dovoljan 
samo program Power Point 
Viewer (oko 100 KB) 1. naravno. 
prifxemijena datoceka sa pre- 
zenradjom. Prezenracije rakode 
nde zauzeii puno prostora na 
dtsku • a najgorem siudaju radi- 
de se 0 stotinama kilobajra. 

Iz svega ovoga vidi se da je 
Power Point izuzetno dorasrao 
svom zadatku. Vodilo se raduna 

0 najsiitnijim detaljlma. a sve to 
bez oteiavanja po^ kcnlsniku. 
Tzv. iHeardi su izuzetno dobro 
uradeni i odabrane su opcije za 

su ofii neophodni. Ako ste 
jedan od (retkih) ijudi koji se ha- 
vi ovak\im prezenractjama. 
Power Point je odlidan izbor za 
vas. 

Sto se tide MicrosQ/i Qfficea 
preporudujemo ga svlm onim 
Hrmamakojesejoidvoumeko- j 
ji softverda kupe. Svi ugradeni 
program! su ur^eni perfektno. 

1 nalaze se u samom \Thu u 
obiascima svojih primena. Mi- 
crosofui zameramo iio je pono- 
vo potpuno zaboravio na neSto 
Sto se zove optJmizacija koda. 
Kadamo se (verovamo uzalu- I 
dno) da de se jednom odusrati 1 
od suaicgije punjeoja diskova i 
memorije (sa samo 4 MB EL\M- 

a trebade vam prilidno iivaca). 

Kao u onoj §ali; .Windows je i 
nadin BlUa Gacesa da vam ka- 
ic da vam je disk mali'*.... \ 

Momir RADIC | 


Dashboard for Windows 

Jol jedna zamena za Prosram Manager 


M icros^ Windows J./ je operativni sistema 
star preko dve godlne. lako su u meduvre- 
menu izlazilc nove vcrzije (Windows for 
Workgroups Z.ll). onaj osnoviti sheil koji 
preko 95 odsto korisnika nikada ne promeni i koji sral- 
no gledaju pri ulasku u Windows, ostao je gouno ne- 
promenjen. Pogadate. red je o Program Manageru. 
j Pobolj^vanje operativnog sistema i njegovih alatki 
mek je biio plodno tie za neza\isne sofrverskc kudc - 
I setimo se samo S>Tnantecovog Norton Desktt^ fw. 
Sada je stigao i novi nasravak na cu lemu. ovoga pura 
iz Hrme Hewlett-Packard. lako je daleko poznatija po 
svojim radunarima i ogromnoj lepezi najrazliditijlh 
priniera i plotera. ijudi iz ove firme imaju i mran pro- 
gramerski ilm dijc je delo I jedna od mnogobrojnih va- 
rijanti .savr$enog sheila za Windows" pod imenom 
Dashboard. 

Za razliku od Program Managera koji je orijentisan 
gotovo iskljudivo na pokreranje programa pomodu iko- 
nica i koji ima prili^o glomazan dizajn. Dashboard 
ide na to da shell treba da (Hide Sto nian^ t neprimetni- 
ji. a da se uprkos lome u njemu nalazi vedina funkdja 
koje prosedan koiisnik koristi u s\x>m radu. Osnovmi 
prozor izgt^ zaisra minijatumo. Te^ je povnovati 
da je u toliko mali prozor (\idi sUku) stalo sve $io 
Dashboard mo2e. A to^ nije male - cu su sve grupe 
poredane u pre^ednu lajsnu u vrhu. tu je nekdlko iko- 
nica desto koriidenih programa. sat. merad zauzetosli 
sisiema. svi printeh na sistemu. nekoliko gediera 
(.ekranskih tasieral za konfiguradju samogDashbo- 
arda i sllka virtuelnog deskiopa (o tome kasnije). Pa 
da krenemo redom... 

Lajsna za pokreranje apUkacija sadrzi sve grupe ko 
je su do rada kreirane u Program Manageru. sa mogu- 
dnoSdu dodavanja novth. iza svakog du^era sa nazi- 
vom grupe krije se podmeni sa nazMma pripadajudih 



Sat i merad zauzeiosii sistema su disto vizuelne in- 
formadje korisniku. Sat poseduje i alarm, a merad mo- 
gudnost da se deraljno razglcdaju pojedini resursi si- 
stema. kao i upozoravajuci zvuk kc^i se ogla^va u tee- 
nutku kada zauzetost Windowsoxih resursa prede 
odredenu alarmantnu granicu. 

Ostaje nam jo§ da objasnimo pojam virtuelnog des- 
ktopa. Naime. pod Program Managerom svi otvoreni 
prozori se moraju .nagurati'' na jedan ekran. $to prl 
ni^m rezeiueijama onemogudava eftkasno koriSdenje 
vi$e aplikadja odfednom. Kako je Windows multita- 
sking sistem. prava je Stera ito to nije bolje reSeno. 
Dashboard nudi svoje re$enje i za to. Naime. prozore 
je sada mogude razme^rati na \ik ekrana koji se na- 
laze jedan pored drugog. rako da aplikadja mo2e da se 
naiazi na vi£e ekrana odjednom. Menjanje ekrana vT^t 
se kliktanjem po njihovim minijatumim prikazima na 
kc^ima se nalazi i raspored trenutno otvorenih prozo- 
ra. kako kori^ik ne M zaboravio gde mu se koji pro- 
tjot nalazi. Ovim ne samo da je oiak^ prelaz izmedu 
a{riikadja kc^ se sada ne mtHaju minimiziratt I pono- 
vo u 2{vot". ved je i koriSdenje (XE-a ( DDE-a 

olak^no jer je sada mnogo lakie raditi drag and drop 



programa. a tu je i mogudnosc kreiranja podgrupa u 
okviru osnoviiih grupa. Sve je organizovano hijerartiij- 
ski, rako da podgrupc osnov'nih grupa mogu imati 
sve^e podgrupe ltd. Mogude je i otvoriii prozor u kome 
se vide klasidne ikone aplikkija i vrSiti operadje nad 
njima. CHak^no je i ^rampanje i otvaranje dokumena- 
ta. Sada je dovoijno ikonu dokumenra odvu6 na iko- 
nu Srampada Ui aplikaeije u Dashboardu \ aplikadja 
kojoj dotidni dokumeni prtpada de bin pokrenuta, a 
dokumeni oivoren Hi odStampan. 

Prisnip apUkadjama se uoi^te ne mora odvljad pre- 
ko ^p<L UkoUko ndcu aplikad ju sralno koristitc. do- 
voijno joj je instaliraif ikonu u wt. Quick Launch \ ona 
de uvcK bid ui. spremna da bude pokrenuta jedntm je- 
dinim kiikom. Isia stvar je i sa Siampadma. s tom ra- 
zlikom da se svi koji su insralirani automatski dodaju 
w Dashboard, pa nema potrebe za intervencUom kori- 
snika. jednim kiikom mog^ je {^omenid Dffindt {po- 
drazumevani) Srampad, a nwgtide im je i podeSavati 
opdje bez ulaienja u Print Manager i .kopanja" po 
njegovim menijima. 


izmedu akdvnih aplikadja (prevladenje objekra iz je- 
dne airiikadje u drugu). 

Dashboard ima jo$ mnogo simih caka i korisnih 
stvari. all to ved osravijamo potendjalnim korlsnidma 
da otkrivaju. Io$ samo treba napomenuti da je sve $to 
Dashboard moic podredeno kondguracionom meniju 
i da se sve moie (netumbad, promenid i priiagodid 
ukiisu korisnika. I. umalo da zaboravimo. insraliran 
Dashboard na disku zauzme samo oko 1 , 1 MB. Posto- 
ji t programde za totalnu deinstaladju. ito rakode jako 
pohvaljujemo. 

Mane ovog programa u^avrwm se svxxie na to da li 
de se nekom korisniku roetod rada dopasti Ui ite. A to 
je ved stvar indhidualnih uKusa o kojima. kao Sto zna- 
mo. ne vredi raspravijad. U odekivanju ved opevanog 
sheO-a u novoj verdji Windowsa. koji bi (po Mkroso- 
fni) trebao da bude najmodniji do sada, i ovo de dobro 
dodi. \adajmo se da de se Mkrrosofi u^edad na neza- 
visne sofivTrske Juice i dobic osobine ovakvih progra- 
ma implemendrati I u svoje buduce proizvode. 

Slobodan POPOVIC 
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InterBase 

Baza podataka na danski nadin za cetiri 
osobe i Amigu 


lateftas* f t.t2 PrtjKt: tMkcliik 


.tfo' T»t'* 

ickMl r Ka^'flckweU Enpnse 

MfiM Mans TItf lon9 Dart Te»-T'«« : 

Pmtm'LTHt \* Ws £w 
isTMfr ^h« bar for 


I nterBase je ledan iz plejadc programa firme 
-interacihlston’' za piimenu u poslovnim 
sferama. S obzirom na zna£aj kako .\mige u 
poslovnom svetu tako i poslovnog swta na 
•Mnigi. jasno je <ia swlnrerWord. lnrerSpread\ In- 
terBase unapred bill osudeni na teSku borbu za 
opstanak. N’aime. u rim vodama plivaju prave 
ribe grabljivice {ProCak. SuperBasc) tako da za 
nezavisne osiaje male mesta. Malo ail dovoljno. 
^ ppmislili su simpatidni Dand i napravili gre^ku 
u koracima. 

Na prvi pogled. InterBase vam se si^mo necc 
svidetl. inierakcija sa korisnikom je daleko naj- 
slabija tafka. Meniji sii ncdovoljno razumljm i 
aljkavo uradeni: pri biranju stavke iz lisie pro- 
gram ne poznaje dvosuuki klik; fajl-rik\-ester je 
sigumo gla\'nl favorit u prestiinom takmiCenju 
za najgori na svetu. Baze podataka su pomalo 
nalik na sportska kola; bezvolanaod mahagonl- 
|a. ko2nih sediSta i modnog Hi-Fi sisiema. to ipak 
nije to. 

Nalalost. ni kad otvorimo haubu stvari ne 
sioje ba§ najbolje. Autori su se odludili za pre- 
laz izmedu relacionih i flat-ftte baza podataka. 
Svaka baza, ovde (ispravno sa relaclonog sia- 
noviSia> nazvana table, definite se zasebno i 
lako sioji dok se nekom relacionom operaeijom 
\Select. Intersect. .1 ne napravi nova labcla. U 
suproinom, program deluje kao da ima mogu- 
cnost da otvorite neogranifen broj labcla i sa 
njima radite zasebno. Za one koji sa reiaeijama 
nemaju nikakve planos-c i ne zgroze se kada sc 
pominju tai^ i record isrovTemeno (uuuuhh!). 


ovo je vrlo debar 
flat-file sisiem. 

InterBase podr- 
ia\z detiri tipa po- 
daiaka: FString je 
string flksne du^- 
ne koju deftniSete 
pri pravljenju labe- 
ie. DString se pak 
dinamidki pillago- 
dava raznim du2i- 
nama (najs\%Uija 
iad(a programa). 

Number (bropi Da- 
te ^datum). AiribuU potja su nasupm lame ra- 
skoino i7\'edenim. all tkako I treba) ne zaneraa- 
rujudi osnovne Unique ^podatak u toi Jtoloni' 
mora da bude unikatan tj. primami kl)u£) i 
Obligaioiy (podatak se mora unetii. imena 
su zaio ogranjdena na same osam znakova. Jto 
je. najblaie redeno. smeSno. 

Osnovne operaeije sa tabelom su baS tako i 
izvedene - osnovno. Ubacivanje novog sloga je 
rejaUMio fiinkcionalno. all bez opeije za odusta- 
janje (uopSte, svi rikvesieri su napravljeni sa pu- 
noograrudenja>. Brisanje sloga se\T5i kllkom na 
laj slog - brisanje po itpitu je odito iz nekog dru- 
gog filma. Editovanje je bar super prosio • klikne- 
tc na podatak oko koga se poja\1 string ged2et za 
promenu stare xTCdnosii. Nara\m o%o podrazu- 
me\ a da su podaci sve vTeme pnkazani na ekra- 
nu - koncept koji autor ovog teksta nikako ne pri- 
hv'ata. ledan od razJoga se i ovde pocvTdio - pre- 


trainanje baze podataka putere FreeTcsa i Fa- 
pression Searcha je vrlo, vrlo nez^cvolpx-ajude 
re^eno. 

Ako bi Peiar Petrovid u trenudma dokolice 
uzeo ov*ai list (iz koga mu dete prepbuie ^fre iz 
mbrike .Sta daije*^ i proditao ovo do sada. 
opra\xlano i disio ljudski bi se zapitao - dime je 
o\’aj program zasluilo tolito mesta ? Odgo\'or; 
on to i nije zaslutio. |oe Bloggs (engleski pan- 
dan potnenutom P.P.) sebi NE Bi postavio isio 
pitanje jer je na\ikao da re\1e\v nije samo pozi- 
tivan i Uekako negativan. Uosialom. on le- 
li da sazna da 11 bi mu InterBase (za njcgovih 
irideset funih kvalitetno preneo adresar u clek- 
ironsku formu. Evo $ta smo hteli da kaiemo: 
InterBase fe ispodprosedna baza podataka koja 
mole posluiiti za domacu radmost. ali je tanka 
za vede aspiraeije. 

Oordc VULOVIC 


PowerTools v1 . 


N a siranicama ovog lisia ved smo pre- 
porudill reqiools kao celovit skup 
funkeija za rad sa rikvesterima. 
Ukratko. sve Sio vam ikad bude zatre- 
bak? od obidnih do mocnih fajl, font ili skrin (za 
biranje rezolueije kod .^GA dipova) rikvesiera 
naiazl se u okviru rcqioolsa. ! sve to je pri- 
lagodeno goiovo svakom prevodiocu za lole 
znadajniie programske jezike. Zxiidi savr^o. 
ali pazite sad problem. 

Retimo. pravite program u kome se iz req* 
lools-a korisii samo prosi OK/Cancel rikvester za 
npr. signaliziranje greSke, Neko pokuSa da star- 
luje program i shvati da nema reqiools.libraiy. 
^la sad? lako (M-ogram mo^a ne bi ni pozv'ao 
funkeiju iz te bibiioteke. ne moiemo ga nikako 
pokrenuti. 

PowerToc^ je nastao iz slidnog razmiSIjanja: 
ako imam reqtocHs na rasperfaganju - pozvadu 


‘Torba sa alatom' za Amigu 

njega. a ako ne snacf du se sam pomodu imuiti- 
ona. FormaJno, PowerToc4s je biWioteka. all ne 
..shared" kao #7.IilMar>- vec ona koju direktno 
linkujete sa vaSim programom. Tu je i prvo ogra- 
nidenjc: SAS/C programeri napred. ostall sioj. 
Ogranidenje broj dva: PcrwerTools zahleva OS 
2.04 V37 1 naviic (mada. ruku na sree. to vec I ni- 
je ogranidenje nego realnosiv 
U akiuelnoj verziji PowerTools.lib nalazi se 
deset tunkei ja. Ptnoi grupu dine funkd je gore opi- 
sane filozofije. Trenuino. to su pt^Sim- 
pleRequesi koja zamenjuje nEZRequest (rutlna 
reqtoolsa za najjednosiav'nije rikYestere) kao 1 
pt^FileRequest koja poziva Ui requwls ili asl. u 
zavisnosri da li je reqiools insialiran (asl sigumo 
jestev Druga gnipa funkeija sluii za rad sa indi- 
kaionma ^kc^Uto-srna-odmakli-u-poslu''. To su 
on: poznati pravougaonici koji se popunjavaju i 
lime oznada\'aju procen'at zavrSenog posia. Tre- 


0 


ca i poslcdnja gnipa odnosi se na rad sa izi . list 
rikvesterima. q. dobijete spi&ak stzvla a kojih bi- 
race jednu. • , 

Clavna odiika PowerToolsa |e o e fc g vovam a je- 
dnostavTiost. Ved iz pnHoupo\a f-weva Bsode se 
vldcii da programer treba da spaz^SrEj S.\MO 
napiu^ije sri'ari • sve osiale poslove 

(otvaranje/zatvaraiijebiblioieka.. ‘ 
erToofsa. Primctiii smo same ete nedo- 
statak: lako ne 2elite da kormK iz req- 
loolsa. program opet . treba ^ sa req- 
tools.lib. .Ako tt) neceie. a ne -in da pri 
svakom linkovanju udariic xx3 EN- 

TER -proWema nema. 

Kako je red. poslasiica na rrrools 

je freeware i nisie duini dak a aa s -toffiene- 
le u dokumentaeiji. Lepo od amy-j. Van- 
herena. 

OoidK ^JLOVtC 


I 
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Sistem za buducnost 

Novi faJI sistem za Amigu pod nazivom Proffesiona! File 
System pokazao se mnogo boijim u odnosu na 
.Commodoreove" rivale 


A miga se uvek ponosila intellgenmo za- 
miSljenim sisiemom za rad sa diskom 
koji )e Imcgrisan u njen operaiivni sis- 
tem 1 grafi^ku radnu okdinu. Na Amigl 
500 prvobimo |e posic^ samo jedan. san- 
daidnl File^iem kc^i je omogudavao. za ono 
vreme. par velikih pogodnosti. Pivo rad sa DD 
diskeama koje se formaiiraju na 680 KB (efek- 
livnlh 836 K) umesto 720 KB (Ui efektivnih 713 
K) kako ]e to bio sludaj kod IBM kompatibilaca, 
koiUdenje duiih imena za fajlove i direktori- 
jume, v^ih od 12 karaktera sa skoro svim 
mogudm karakterima. automatskom 
popravkom softverskl oStedenogdiska {valldad- 
ja). piistofnom brzinom danja I pisanja. di- 
namidkom alokadjom blokova na disku kd. 

Pocom su doSH program! tipa Dos2Dos. koji su 
omc^udavali manipuladje sa Atarijevtm, Meko- 
vim i PC-jevlm diskecama. Ipak. radilo se o ek- 
stemim programima. koji su koriscili dodame 
drajvere u L: I DEVS: direktorijlma. ali su se ma- 
untovali kao i bilo koji dru^ slstemski ureda] 
(device). Kada je svetio dana ugjedao i program 
MS DOS File ^tem (ftrme CrossDos) onda je 
^Commodore" primetio da su „m<xnd Iz kcHnSl- 
luka" napravlli ncSto prtmamljivo. dobro 1 jeftl- 
no. Istovremeno ^Commodore" razvija novi faji 
sistem. izbacuje ga na criiSce pod imenom Fast 
Filing ^ysum i smdica u ta^ novi Kickstan 
ROM v2.0. Prethodniku iz sistem? 1.3 menja 
ime u „Old File System" (OTS). Prcdnosil FFS-a 
biie su boija iskorUdenost prostora na disku 
(efektivnih 878 KB). neSto brie operadje dlianja. 
ali sve u svemu to i nije Uo nekJ korak. 

Poito se pomenuta firma ..CrossDos" pc^avlla 
sa novom vezzijom svog faji sistema za rad sa 
MS DOS dikecama i gomllom propracnog softve- 
ra koji se bavio svim sitnim stvarima koje je 
^Commodore" bado u drug! plan, u nekada- 
Snjem gigancu se razmiSljalo o mogudem ocku- 


pu licence na CrossDos Fik Systema kako se ta- 
da ova) projekat zvao. Ved u slededoj verziji opc- 
raiivnog sistema se pojavio i CrossDos kao inte- 
grisani dec Workbendia 2.04 na jednoj od insca- 
ladonih diskeca. Kasnije je dec koda preseljen i 
u novi KickStan ROM (v39+) da bl se u ^osve- 
2cnoj" verziji ugnezdlo iXi kldtstan v40.42. 

Ma kodko ambiclozno zamiiljeni, stari OFS i 
novi FFS imali su nekoUko velikih nedostaiaka. 


Prvo, sistemski nije podriano obeleiavanjc loSlh 
sektora i njihovo mariciranje. kako se to radilo u 
FAT tabell na PC-u, a drugo Sto bi se po reseto- 
vonju prilikom upisa na disk postojedi fejl uni- 
Stio. b^ mogudnostl naknadn^ vradanja. Red- 
mo da nije bilo toiiko problema sa Izgubljenim 
klasterima, kao kod MS DOS-a jer je poscojao 
Disk Validator koji je sve to sredlvao. all ipak se 
u nekim sferama. a posebno u brzinl ditanja i U- 
scanja dlrektorijuma isticao MS DOS-ov nadln 
rada sa diskom. 

Sada$nJost 

Pre par mesed se pojavio novi fejl ^stem - 
Pn^sional File system u shareware izdanju 
Michieia Pelta koji poseduje nlz pogodnosti 1 
Ispravija sve nedwtatke FFS-a. \^sokc perfor- 
manse ovog fejl-sisiema sadriane su u 2 do 3 
puta brlem pisanju na dlskecu. 50 % briem dita- 
nju. desecak puta briem radu s direktorljumima 
i isto lotiko bdim operadjama brisanja i prdme- 
novanja fajlova. Prq/festortal Fik ^tem ne 
isklju^je upotiebu ostalih Amiginih faji sisce- 
ma (OFS-a i FFS-a), a fmiia 10% vedl kapadtet. 

Posetma painja posvedena je koncrdl upisa 1 
sanadji greSaka nascallh pri padu sistema u 
sred operadje upisa. Takode, PFS vrSl automat- 
sku defragroeniadja diska. take da je brzlna pri- 
stupa uvek ista. 

Instaiadja ProFlle^tema na OS 2. 1/3.0 je i 
za i bezbolna J)ovoljno je prekopirati dva u 

sistemske direktorijume L: i DEVS: i dodad nje- 
govu mountllstu u DEV5:DosDrlvers direktori- 
jum. Na raspolaganju je i verzija koja se auto- 
matski inscalira za manje od 10 sekundl. Pro- 
Flk^stem se pokrece (mouncuje) pomodu iko- 
nice „PFO” u sistemskom direkiorljumu DE- 
VS:DosDrivers ili automatski po butovanju, 
kao i svi uredajl iz ovog direkte^junia. U slu&- 
ju da posedujece dodacni drajv, njegova mountli- 
sta nFFlt^bldc sme- 
$tena u Storage/Do- 
sOrtvers dlrekiori- 
jum, zajedno sa iko- 
nama svih uredaja 
koji su na raspola- 
ganju a trenutno se 
ne koriste. Po insta- 
ladji imate sistem- 
ski uredaj (device) 
koji po pravilu nosi oznaku „PF0:” (ili „PF1:”) i 
kome p'rismpate isto kao i redmo sistemskom 
nDFO:" ili OossDosovom „PC0”. 

Kao .<to znate, nazivt uredaja se po 2elji mogu 
menjati (prepravkom MountLlste Ui u HD Tod- 
Boxu za HDD), pa lako umesto uredaja „PP0:’' 
moiete imati „A:" ili umesto novog .,HD0:" ko- 
listiti start naziv ..DHO:” itd. Na Workbechu de 
se pojavitl ikonica sa disketom ispod koje de pi- 


satl DF0:PFS !, normalno. ikonica te diskete 
ukdiko je disketa u drajvu formatirana pod/Tiv 
Flle^temom ill dc plsati PFO:?77 u supnomom. 
Dakle. upocreba ure^ja pod ProFlkSistemom se 
ni u demu ne razllkuje od standardne. dok se ra- 
zllke og^edaju u performansama. 

ProFikSys de vam oduzeti samo 30-60 KB 
memorije po svakmn tnstaliranom ured^. 
Ogrank^je verzije 1.0 (6.11.93.) u odnosu na 
FastFile^ysam o^eda se u tome Sto PFS uredaj 
moie bit! samo nebutabilni flopi disk, dok de se 
verzija koja podriava i bard disk pojavid toktmi 
leta. Mlnimalna konflguraclja pod tojom de ra- 
diti podrazumeva Amigu sa operativnlm siste- 
mom 2.0 UI viSim, 1 MB memorije i jednim draj- 
vom. Vlasnicima Amlge sa procesorom 68020 i 
bdjim se prepoiuduje da po instalaciji zamene 
verzlju drajvera za MC68000 u dlrektorijumu L: 
verzijom za 68020+ prostim bilsanjem {Motho- 
dne 1 preimenovanjem naprednije verzije u Pn^- 
FileSystem. 

Formatiranje diska pod ProFik^temtxn isto 
je kao 1 obtdno. za razlUtu §io se kao ime ureda- 
ja navodi„PFO:”Ul kako stega ved nazvali ume- 
sto „DP0". Nad diskovlma koji su prethodno 
formatiranl pod FFSom mogu^ je primenid i 
Qluck format. $to mnogostruko ubrzava ceo po- 
stupak. Sistem ptistupa PFS disku kao da je to 
FFS disk, Sto daje potpimu kompacibUnost, po- 
sebno kod programa koji ioSe barataju sa di- 
skom. Takode. siscemska AddBuffers tomanda 
na PFS uredaj nede imad nikakvog efekta. jer je 
keiSiran|e i baferlsanje diska posao koji obavija 
sam PFS. ProFik^tem koiisti dinarr^u alo- 
kaeiju data i directory tUokova, ito u praksi zna- 

0 da de maksimalno oduzed ndUh 30 KB me- 
morije za keSiranje. pogotovu zato Sto je broj 
blokova za ditekt^jume na disked ograniden. 
Broj dlrektorijuma na disketi ograniden je samo 
kapadtetom diska . 

Korekeija sreiaka 

Pri svakodnevnom mukoerpnom radu sa di- 
skom i tesdranju gomUe programa deiava se da 
sistem ^pukne" u crenu^u dok se vrSi pristup 
disku. To i nije neki problem kod Amige, jer OS 
vrSi automatsku validadju (proveru) dislra. Ta- 
ke i kada u trenutku nasUno izbadte disketu iz 
drajva d<^ se vr£i ditanje Ui upis, sistem de za- 
craiid od vas da disketu vradte i potom de na- 
staviti svoj posao kao da se ni§ta nije desUo. Na 
primer, ako dode do pada sistema i resetovanja 
prilikom upisa fajla na disk, imademo nevalida- 
tiran disk. Prvom slededom ptIiUtom sistem de 
podeti da je valklatlra. Faji koji se upisivao u tre- 
nutku pada sistema se briSe pa je cUsk automat- 
ski spreman za dalji rad, u stanju u kakvom je 
bio pre nesredne operadje upisa. Nevolje nasta- 
ju kkla preko pos^edeg fajla piifete novi, izme- 
njenl, pa se tada v^idadjom briSu i originaini 
star! fejl i novi nedovrSeni faji. 

Kod ProFikSystma ovih problema nede blii, 
jer PFS sve disk operadje vrSi na praznom delu 
diska, dok se operadja ne zaviii. Kada sve pro- 
de u najbotjem redu, PFS osvefi adrese na disku 

1 zabel^i prmnene. To znadi da se ori^nalni fa- 
jt ili direktorijum ne mogu izgubitl ako dode do 
pada sistema usred operadje. jer de stari pbda- . 
tak na disku ostacl netaknut. Ukoiiko imate do- 
voijno praznog mesta na disku (didina starog 
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TEST RUN 


The Requester Toolkit 2.2 

Nova verzija poznatog Reqtools paketa za Amisu 


fajla + duzlna rtovog + SK) nikada ne^e 
brinuU ogubitku fajlova I diskje 100% sigu* 
nui. Ako )e pak slcri)odan prostor na dlsku 
nedovdjan da U se zadriala oba fajla, ima- 
&te sigumo sa^vanu struktuni diska sa 
svbn podadma kao pre operadje upisa. To 
znad da ^ se. kako se disk puni, sve £eSde i 
6ei6e pristupad dlsku, u dlju delragmenia- 
dje, all isto tako da ^ se sprefid fragmenta' 
dja na dlsku sa dovcdjno praznog prcstora. 
Novi fejlovl se nc upisuju na prvo dsto po- 
dniCje. ve6 samo na cKia podrul^ koja su ve- 
ti ill jednaka duilni fojia ko)i se upisu|e. ta- 
ko da )e fajl skoro uvek u jednom kondnual* 
n(Hn Uoku. 

Hish Density diskete 
FastFUe^am jc poznat po loSIra rutina- 
ma za rad sa HD dlsketama. Do 33% sporiji 
upls. 31% sporije prikazivanje direkcorijuma 
1 20% sporije brisanje fajlova kaiakteristlka 
je Fascnk^tema prl radu sa HD disketa- 
ma u odnosu na rad sa DD dlsketama. To se 
(^ravdava guSdm zapisrxn, sloienijom 
kontioloin glave I si. ProFikitystem nasu- 
prot FFS-u, ne piavi razliku izmedu njlh, pa 
6ak 1 brie la^ sa HD dlsketama. Fast' 
Fik^tem )e poznat I po !o5em sekvendjal- 
nom dtanju dugih fajlova. pri ^emu on vll^ 
puia pozldonlra glavu na po£etak. Sto Je 
pra^eno spedddura ..oranjem" po dlsku. 
ProFile^cem de fejl duiine 700 KB proClta- 
d u jednom .cugu”, bez zastajklvanja i po- 
novnog pQzidoniranJa glave. 

PFS koristi isti trackdlsk-device kao i 
FFS, tako da testovi koje daju 1 si. 

pragrami davad lainu sliku stvari. Rezulta- 
d koje daJu ovi programl uvek isd, bez obzl- 
ra da U se radl o OFS ill FFS diskovima. Za- 
to smo napravUi jedan uporednl test brzlne 
sva ^r1 slstema za AmJgu. Za pocrebe 
ovog testa smo napraviii iedii skriptaod ko- 
Jih svaka prvo kreira direktorijume na pra- 
znom dislm. potom upisuje fajlove razlldte 
medusobne duiine u svaki od dlrektc^ju- 
ma. onda obilazi svaki dlrdcUHlJum 1 llsta 
nj^ov sadria], zadm dta sve fajlove 1 upisu- 
je ih na RAM disk i na kraju brlSe sve fojlo- 
ve sa dlska osiavljajud je u prvobitnom sta- 
nju. Za mefenje vrexnena korlstUi smo si- 
stemsku komandu Date a sve komande ko- 
je smo koristlli (MakeDlr, Cc^. CD. Dir, De- 
lete. Date) smo pre poCe^ rada udnill rezi- 
dentnim radi br^ i tadilj^ testlranja. Svi 
testovi su sprovedenl pod istim uslovima, Is- 
tom kcriidntmi memorlje (2 MB), istim poza- 
dinskim taskovima (Commodities) ltd. 

Bududnost 

U bududiosti se o&kuje novl PrvFile^- 
arm koji de raditi 1 sa hard diskom i drugim 
nosioctma masovne memorije. To de, po ml- 
Sljenju aunxa ovog ceksta. u potpunosti 
Isko^iti predainjl FascFile^cem i njego- 
ve mutadje. Mnogo bolje performanse, veda 
sigumost pri radu i automatska defiagmen- 
tadja osobine ovog slstema za lad sa dl- 
skom koje de mu c^bedlti si^mu 1 svetlu 
bududnost. 

Nikola STOJANOVKt 


9 d kada smo pre nekoliko brojeva objav- 
Di prikaz The requester tootkita v2. 1 , do 
'nas je stlglo vi£e blblioteka sUdne 
namene. Medutim, nljedna od njlh nlje 
Reqtoois po svojim mogudnostima. 
Odgovor na pitanje za$to je to tako vrio je la- 
ke dati. Nice Frantxtis (Nike Fransoa), autor to- 
olklta. ved godinama rz^ na ovom pr<^ektu i it- 
sto izbacuje nove verzlje. Tako jc verzija 2. 1 do- 
2ivela detiri revizije pre nego $to je nastala verzi- 
ja 2.2. Pored toga, reqtods je otvorm za lazne 
dodatke. kao Sto su po^ke neklh kcwnpajlera. a 
njlh rade mnogi Iju^ tako da ceo ovaj projdtat 
vise nlje delo samo jednog 67veka. 

Sta nam sve novo donosi ova verzija u odno- 
su na verziju 2.1? Treba red! da je razvoj bibll- 
oteke za OS 1.3 gotov i da de se u bududnostl 
samo 4spravijati eventualni bagovl. Usta no- 
vostl je poduia. all samo neke od njlh za obi- 
dne korlsnike imaju vedu vainost. Sada je u 
potpunosti podiian sistem kataloga raznih je- 
zika tako da se svi rikvesteri obradaju na Selje- 
nom jeziku (dodatl su Spanski 1 portugalsM), 
rikvesteri mogu koristiti bilo kojl zadati font, 
proSirena je kontroia rikvestera preko tastera, 


S pectrum emulator vl . 7, o kome smo pisall 
pre nekoliko brojeva. kao i svi emulaUMi 
ovog nekada veoma populamog osmo- 
Utnog radunara imaju sopstveni format 
duvanja programa. U samoj toj dlnjenld nema 
nideg loS^ sem Sto treba ndtako prebadti pro- 
grame (ditaj igre) sa kaseta i mikrodrajvova na 
disk. Kao lakSe reSenje namede se mogudnost 
kt^denja ved prebad^ih Igara za neki drug! 
emulator Spectruma. 

UvidevSi sa kakvlm se problemima siedu Iju- 
bitelji Speamma, Holandanin Henk de Croot 
nap^o je konverter kc^i bl tiebalo da reSi sve 
ne^jacnostl omogudivSl razmenu fajlova Izme- 
du razlidltih emulatora za razlldte maSlne. Pro- 
gram se zove SPCOtfV-!07 1 nalazl se u javn(Mn 
vlasniStvu (PD). 

Program podriava sedam razlidltih formata. 
Pre svega, tu je Ami^ Spectrum Emulator W.7 
(.SNA), zacimAmj!$u/r(75 emulator (.ZX). pa ne- 
koliko PC emulatora ukljudujud Z30 (.Z80) i 
IPP. Upoireba programa je veoma jednostavna. 
Dovoljno je iz komandne linije kao parametre 
zadati Ime fajla kojl se konvertuje 1 Ime novog 
fajla. Eksterudje tih fopova su ladno odredene 1 
moraju odg>varati stvamom formatu fajla. Tjt 
fap k^l se konvertuje mogude su sledede eksten- 


postoji mogudnost prikazlvanja duiine fapa u 
rikvesteru... 

Dodata je podrSka za CCC C kompaper. RT- 
Patdr je dc^u^ do verzlje 1 3 (ranlje 1.1), ispra- 
vijeno je viSe bagova. Moida je najveda novina 
da je dodata joS jedna bibliouka za podrSku 
AREXX-a pod nazivom RexxREQCoote.Ubrafy. 
Nalme, ova biblicxeka U trebaio da omogudl 
AREXX programerima da koriste reqtools.li- 
brary. Date je 1 nekoUko ptimera u AREXX-u. 

Moida je jedina zame^ koja bi mo^a da se 
uputi cdom paketu na dokumentadju. Veemta je 
opSima, Sto je pozltivno. all je u distom ASGI for- 
matu. Zbog to^ je vrio teSkoefikasno se koristi- 
ti tim obUjem po^taka. Bilo bi mnogo bolje da 
se dokumentadja nalazl u Amlgagulde hiper- 
tekst formatu (Sto je sludaj sa dcdtumentadjnn 
za RexxREQtocrisJibraiy) posebno zato Sto se vi- 
Se ne vrSi razvoj za veizije operativnog sistema 
manjeg od 2.0. a kao Sto je poznato Amlgagulde 
je sastavni deo novijih Woikbendiova. 

Ukdlko ste do sada koristili REQtoots. naba- 
vite ovaj upgrade. A ako nisK, razmislite da U ta- 
ko treba 1 da ostane. 

Dtiian OINGARAC 


Zije: .SNA. .SP, .ZSO, .PRC. ACH. .ZX i RAW. 
d^ za eksienzlju novog fajla nlje mogude sta\d- 
ti jedino RAW ^tenziju. 

Pri isprobavanju konvertera uspeti smo da 
uspeSno konvertujemo iz .ZX u .SNA format i 
talw prebadmo sa starog na novi emulator 
za Amigu. Na proUeme smonaiSli kada je treba- 
io uraditi konverziju iz JZ80 u .SNA format. Sa 
naSim .ZBO fapovima kCHiverter se uopSte nlje 
snalazlo. Uspevao je da prepozna fonnat 1 to je 
bilo sve. ProUem je najverovamlje bio u naSim 
.Z80 fapovima (k^ smo skinull sa jednog lo- 
kalnog BBS-a) j^. iako SPCOM'podtiavi i sta- 
rt i novt .Z80 format, doSlo je do nesporazuma. 
Da je problem zalsta u tome govorl i dnjenica da 
su se .Z80 fopovi koje smo generisall pomodu 
SPCOMV-a bez problema konvOTovall u sve 
ostale formate. 

Bez obdra ne ove sltne probleme SPCCMt je 
vrio ktMTisna alatka za ljubitdje Speemunovih 
Igara. Zanlmipvo je da je ova verzija za Amigu 
nastala tako Sto je cvi^nalni program za PC pre- 
kompaplrao uz pomod SAC/C-a 6.51 Peter McCa- 
vin sa Novog Zdanda. 

SPCONV mo2ete nad na BBS .f^ltika** u faj- 
lu SPC-lOr.LHA. 

Duian DINGARAC 


Spectrum Converter 

Konverzija Spectrumovih programa za emulatore 
na Amigi i PC-u 
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TEST RUN 


TMS Cranach Studio v 1 .10 

Elektronska obrada slika na Ataryu ST/TT/Falcon030 


U pripremi za itampu vilo vaino mesto 
zauzlma priprema kolora. Sve slike 
se pre nego Sto se upocrebe na nduxn 
piakacu ill kolomom dctomentu skeiu- 
ra|u treba doteiaci. Takvo sredivanje stlka prfli- 
Cno se lazUkuje od oMdne doade cmo-bdih sU- 
ka i zahteva bdji programski alat i poprUi6io 
hardvera. 

Tins Cranach studio )e programski paket za 
obradu i retuSlianje kc4or slika 1 fotogr^ja. Po- 
misli^ da )e Atari Hnajzad” Izbado tako mo- 
ian program na tritiSie 1 • napravili ste katastro- 
falnu greSku. Crandi Studk? )e iza$ao na tiliite 
u sre6io doba, daieke 1990 gcxline. kada )e jo$ 
samo Macintosh imao odgovaia|u^ fHO^ame 
za (^radu kolor slika (Adobe Photoshop). Verzi- 
)a kolu ovde oplsu|emo Je za Atari raAmare sa 
procesorcHn 68000. Pos^i 1 veizija za TT 1 Pal- 
con koja zahteva 68030 i ko|KOoe^ 68882 ko- 
ja )e. naravno, daleko btia. all )e i ovo sasvim 
upotreUjivo. 

Da biste uopSte mogli da se igrate $a kdor sli- 
kama potrebno vam ^ najman)e 4 MB memori- 
)e i, naravno, hard disk. To nije fMovi§e. a nl je nl 
&uiiio kad se zna da jedna kolor slika formata 
11 X 9 an. skenirana u punom koicvu ( 1 6.7 mi- 
liona bo^L), zauzlma oko 3.5 MB. a kmnpletna 
skenlrana A4 stranica 6ta^ih 24 MB! Ipak, ne- 
mojte da se obeshrabdie. neke manje stvari )e 
mogu6e ladid i sa 4 MB RAM-a jer Cranach Stu- 
dio intemo moie da otvori virtudnu memoriju 
na hard disku pfoizvoljne vdldne. [)odu$e u> £e 
joS vi£e usporiti cdu stvar, all 6c vam omogud- 
d da zavrillte posao. 


Za potetak da napomenemo da Oanach Stu- 
dio uQtava dosta raznlh fcvmata sUka I to: ESM 
(intern! format kojl veoma podse£a na TIFF), 
TIFF 5.0 i 6.0. IMG. STAD, DEGAS. Amiga EPF. 
CVG. GEM. VEP CTMS Vektor)- Taiga format 
naialost ne (vqxxEnaje. all to nije pro- 
blem jer je lako konvertovati TGA u TIFF. Oa- 
nach Studio, Intemo, obraduje alike, umesto u 
RGB (Red Green Blue) si^emu, u CMYK (C^an 
Ydlow Magenta Black) sistemu, §to & r^ da 
svaku sUku genedk Iz 4 osnovne boje. Sto je po- 
trebno za kdor separadju. 


PdoiiadoDO da se proSetamo mensem da pri- 
kaiemo opdje koje vam Oanach Studio nudi. 
Prva ikona je WINDOW. Sa leve strane se ocvara 
podmeni u kojem su opdje NEW (otvaianje no- 
ve slike), COPY (kopiranje postoj^ slike), joS 
fedii ikone za UNDO baler i jedna ikona za ukla- 
njanje slike iz inemorije (ukupno mo^ete Imati 6 
sUka. naravno ako Imate dowrijno memorlje za 
takavpoduhvat). 

Slededa qxsja je DISPLYS gde prve fietlrt iko- 
ne pokazuju stepen uve6m)a (100, 200, 400 1 
800%), dn^ dve omogudiju [vlkaz slike ill i^- 
kaz maske, zadm ikona za gra^^scale 
(nijanse stvog) prikaz, ikdna za opti- 
malnl piikaz slike na TT-u (pc^tazuje 
slllui u maksimalnoj paled • 40% b^ 
ja u srednjoj TT rezdudji; da bi to la- 
dik> morate imad instaliian NVIM 
diajvcf). opdja za merenje slike, opd- 
ja za izbor dithera (najopdmalnije je 
da bude ORDERED). 

Slede6a opdja je FILTER. su ra- 
zne vrste fUtera kao §to su onl za An- 
tialiasing 1 Sharpness, razni fflteil za 
ukiupnjavanje piksela, za oduzimanje 
boja. Contour 1 Comer fUteri za Izvla- 
£enje kontuia (ptakddio [vetvata kolor slilai u 
cmo - bdu u kontuiama), Rogh filter za .hiapa- 
vijenje” slike Inl. 

Naravno, bez mogudiosd isecanja pardda sU- 
ke 1 lepljenja na idjena mesta nema prave c^- 
de. Zato je tu opdja LASSO. Laso moiete bez 
prcMema snlmad 1 udtavad, moiete Isecad ko- 
made slike u obliku ptavilnog tetvocou^ kiu- 
ga ili prolzvoljno slobo- 
dnom rukom. Ise&ne 
kfxnade modlete rodrad 
za 1^0 koji ugao iU ih 
propoidonaio uvedad Hi 
uinanjiti. U jednom tre- 
nutku moiete imad naj- 
viSe 6 laso-Utricova. 

Vrio mo6na opcja je 
CLirr (Color Look Up 
Table). Pomodi r^ mo- 
2ete svaku sUku pretvo- 
rid od punt^ kolora u 
nijanse sive, nxiiete re- 
dukovad broj boja na 
slid, menjad osv^jenje 
i kontrast ili uradid se- 
paradju 1 odmah vided kako bi to Iz^edalo na 
filmu i da li neke boje ima previSe ili premaio. 
Naravno. podiazumeva se da ve£ imate Iskustva 
1 da vam to Sto (Sete vided ne^ znad. 

Slededa opdja je nCTURE MANIPULATION 
pomodi koje tnoiem upotreUd laso kc^ ste ra- 
nije napra^^. Kada LASSO opdjom lse£ete neki 
deo slike, moiete ga jtalepid" na neku drugu 
sllku poroodi ove opdje. Uok se moie pove£a- 
vad. umanjivad ill rodrad, a prillkom montaie. 
na dljnu sllku mogu^ je ukljudti opdju ADAPT 
1 pusdd prc^ram odud da li ^ sam prilagodid 


boje Hi ladid sa original nim Uokom. U svakom 
tienutku lako se podeiava Inienzitet osvedjenja 
blofca. tako da ^ moiete .ukopirad'* a da uop- 
Ste ne odudara od pozadine na koju je mondian. 

lako Cranach Studio nije program za crtanje. 
postop 1 PAINT opdja poiikodi koje ma2ete fine 
doterad okotinu ukof^anog laso bioka. Kao 1 u 
ostallm programima, od alata Imate Brush, Pen 
1 Lasso, a od dpova „bojica‘' Paint (*uljane boje*), 
Wateroolor ('akvarel'). Chalk (‘kreda u tx^*) 1 
Spfs^ (‘spr^*)- Naiavno. tu je 1 opc^a za podeSa- 
vanje bo^ 1 sMh nljansi 1 mogudiost brlsanja. 

Progr^ Ima i vrto modie opdje za tad sa ma- 
skama (za neupudene: maske sluie da se nekl 
deo slike prduije ili da se kroz masku „vldi” 
ka kpja je ispod - na primer uiadili ste prdlvod 
iute do ovene I preko toga ispisali lAst koji je 
u stvari maska. kad akdvirate (^ju vldede se 
prdiv samo kroz slova pa de iz^^^d kao da su 


skrva uiadena uviSe boja). Ovo je bk) samo prost 
primer, ali mogudnost primene mask! je zaista 
ogrmnna. 

I da se ovde zaustavimo sa detaljima. Pro-, 
gram ima joS ndee zaista in teresantne opdje all 
demo vama prepusdU eksperimendsanje, jer je 
ot^da kolor slfta zaista interesantna ^lasc, a 
rezultat primene svake od mnogcdTrojnih <^ja 
mode vas pi^tno Iznenadld dok ne upoznate 
sve varijante. 

Nlsmo pcxomxjiid^ TMS crarukit Studio mo- 
2e da radi i sa vekiocskim sllkama, a Sto je jo$ 
vainije, moie 1 da vduorizi^e kc^or slike, m^ 
na poGeban nadn. Redmo, mog^dejevduoilzo- 
vad jednu boju: ako mu zadate da vduorizuje 
ovenu b(^ odredene nijanse, dobidete vefctor- 
skl obllk ko^ ta boja ima na kdomoj bit-map sU- 
d koji de bid emoWi. 

Za kiaj - ako se bavite ili ako iellte da se ba- 
vite ozbilno pripremom za Stampu I pritom se 
desto susredeie sa kolorima, trdxide vam neko- 
liko stvari. To su: brza maStna sa dosta memo- 
rtje i vdikim hard diskom i naravno sa nekom 
giafidkom kaitioom koja mode da prfkade kom- 
plemu 24 ill 32 bit4iu pal^ (16.7’iniliona bo- 
ja) i naivno, kolor sker^. To bi mogao da bude 
Atari TT sa viSe od 8 MB 1 najmanje 540 MB 
hard diskmn, izmenljlvi hard di^ (^'quest) ra- 
di prebadvanja ogromnih fopova, jm su diskete 
neupotr^jive. Matrix, Cyrd Sunrise ill Super- 
Nova grafidia karta i, vilo bitno - Pantooe kma- 
log boja, jer na monltoiu. ma koiiko debar bk). 
nedete imad uvek .pravu” nijansu. Od sofivera 
vam treba naravno TMS Oanach Studio. Sha- 
4Ci onaj bez koga sve to nema smisla - pz- 
lamusSL 

BrmkoJEKOVI^ 
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TEMA BROJA 


Domace i stran« BBS mreie u Jusosloviji 


U proitom broju tu 
ROMIRAMucpizodi 
Jma ncka tajna veza’ 
pokazall kako sc 
instaiira modem u 
nkhnar. Su dalje - 
tcma ^ 0V03 broja. 

6ivenl filozof 
BodriJvrekaojc;.Viie 
ne ijvimo u dran^ 
otudenja ve£ u ckstazi 
komunlkadja". Ona je 
ponajpre vidijiva u 
staifKxn otvaraaju novih 
fa£unafskih sistema i 
BBS-ova. Spojeni u 
vdike svcbke mreie, 
oni otvaraju prozor u 
svet ob)6iom ioveku 
kome ta velk^a i 
koli^ina hiformadja 
iz^eda nestvama. 

' Nai katdrmisanl put 
do svetskih autoputeva 
informadja joi neko 
vreme ostaie takav 
kakav je, di ohrabtuju 
napori entuziiasta 
okupyenBi Oko 
novonastalih udruienja 
zaradinarske 
komunikadje. 

Dotle je na^^ttnije da 
ito bolje iskoristimo 
mo3udiosii kpje 
pn^ajudoma^ 
radawske mreie i 
sisteml. Da biste se Ito 
boQepriprcmtIi za 
otopliavanje naics 
Jedoiosdoba' 
komunlkadja, 
pripremili tmo vam 
prikaz najboijes 
softveraza 
komunikadju. Za kraj, 
tujelsavetnikza 
kiv>ovinu modema 
prvenstveno namcnjen 
m«tic liloKnima, 
.draskn sostima* 
doma^ih prodavaca 
ra&iMtske opreme. 

A.S. 


Vodic za BBS-stopere 


Daija raslojayanja i stapanja domatfih kompjuterskih mreia su u 
punom jeku, dok na mala vrata polako proviruju i osranci veiih 
svetskih mreia 


U vieme ddk £l(ate ovt redove, u )ugoslavtjl pos- 
toj( $est domadh nekomercijalnih (besplatnih) 
mre2a kod kojih je .sluibenr jezik komunid- 
ranja srpskl. Neke od njlh ol^injuju prostore 
cele naie diiave. Por^ ovlh. d<Mtupne su i 
strane mreie. takode nekomercljalne. sa kojl- 
ma se, uf^kos blokadi, redovno razmenjuju pomke. 
Sluibeni jezik je naj£eS^ en^eskJ. 

Medu domadm mreiama ne mogu se uodti neke zna- 
dajnije razlike. Sve se have uglavnom Istom tematikom. 
I^tl ih, opet. sii^n knig ljudi i £esto se ..ukriitaju" (jedan 
BBS je flan vi& mreia). Ipak. medu njima postoji izvesna 
polarizadja i ne uo&va se snaina ielja za (makar deliml- 
dnim) uje^javanjem. Stoiga svaka imeia dni svet u ma- 
lorn, nosi svoj splet osobenosU. osUkava ljude koji stoje 
iza nje, kao I one koji je korlsce. Samo podrobnljim konta- 
ktom sa svakom od njih moie se prona^i pravo okruienje 
u Kojem ^te se osedatl prijatno, pa vam ovaj tekst poma- 
ie da nadnite prve kbrake. 

KritUSti nastiojenom korisniku svakako £e zasmetad 
poscojanje svlh dh sistema i uplta£e se nije li (»aktk!ni)e 
objedinid. ako ne sve, (xida njihov najved deo. T&- 
kvom korisniku se ne moie red da suviiie trail. No. tu se 
javljaju I izvesni problemi 1 samim dm vl£e struja vo- 
de £elni ljudi mr^ Hi sami (uticajni) korisnid. Tehnl5d 
gledano. prcH^lemi za takvo povezlvanje mogu se lake pre- 
vazi^i. 


South European Team Network (SETNet) 

flanovi mreie: ORESKA - Uilce. PROMETHEUS - Novi 
Sad, KM-WGITAL - Subodca, ECSTASY - Uldlla. STRUGA 
- Smiga. BUKEFAL - Bito- 
la 1 u Beogiadu MUTER. 

TAURUNUM. PC PLUS. 

NEW AGE. MOJJWAYS. 

INFOSYS. ATLANTIS. FOR- 
CE ARACIS, HELLAS. AV 
MANTA. FENK. HELLAS. 

SecMee\e, hronoloSki po- 
smatrano, druga po r^u 
BBS mreia u jugoslaviji 
(osnovan je pre dve 1 po go- 
dine). sada po obtmu najve- 



Kako su svade medu mreiama. naialost. kod nas desta 
ppjava SETNet je retko kada podtedea uglavnom od stra- 
ne SysOpa dji su BBS-ovi svojevremeno bill u mreii i (triv- 
Sih) korisnika. Primeduje se da i pored toga SETNet bum 
stoji na svojim nogama. 

SETNet % prdco Beolntemeu, jedan od dvorova stia- 
nog V'NINeta (dita se „Ju en aj" * ,d I ja") sa kojim la- 
zmena poruka trenumo mlruje. Naime. mreino poveziva- 
nje jugostovensklh sistema sa ln<»tranim smatra se nau- 
dno-tehnidcom saradnjom. za koju sankdje. na iaiost. va- 
ie... 

Razmenjivanje poite cede prema Fitio standardu. 
Professional Yugoslav BBS Network 
(ProNet) 

dtanovl mreie: iCN DIcrTAL - Subotica. i iz Beograda 
FORCE ARACIS. HELLAS. POLITIKA. WIZARD i SLEDGE 
HAMMER 

ProNet je osnovan od strane grupe entuzijasta pode- 
tkom ove godlne. Osnovala ga je gnipa ljudi koja se nije 
mirila sa dlnjenicom postojanja samo amaterskih BBS 
mreia. Osnovan )e kao .mr^ za profesionake i one koji 
to ide da postanu" . ito se [ffvenstveno odnosi na kompju- 
terske obUstL To je i razlog zaito se ovde ne mogu n^ 
konferendje ..od i^e do lokomotive". Na ProNetu postoji 
vl& Skola koje drie proverenl poznavaod pojedinih obla- 
sti - baze po^caka, progTamski jezlct. itd. 

Sa ProMta je mogude slad {wi^tnu poStu (NetAtall) na 
54?rA<i!riobTatno. 

Kako je veliki broj korisnika zajednidd za najved broj 
mreia. zapravo nije ni mogude dalje distandranje od 
— ^ amaterskog poimanja 


PROFESSIONAL YUGOSLAV ftftS NETWORK 


proUema u diskustjama, 
pa se ovaj „profesk)nal- 
nl" odnos tollko-toliko 
poklapa sa delanjem dm- 
gih nlreia. PoSto je Pro- 
Net spedjallzovana mre- 
ia. mora se priznad da su 
strudne rasprave, ipak, 
na vl^m nivou n^o na 
nekim dnigim mesUma, 
take da je ovo potendjal- 


da. Konferendje su krajnje raznovrsne - ima svega za 5ta 
postoji inieresovanje: od programiranja. preko kulmre i 
nauke. do erotlke, sve s pravom merom 1 1^ ruienja nor- 
ml pristojnog pcma&mja na $ta se dosta pdaie (primedu- 
je se da uprava Mreie kontrolite ..disanje" celog sistema. 
kako s i^nidke strane, tako I prated diskusije). SETNet 
razmenjuje poruke iz vellkog dela svojih konferendja sa 
Beolniemetom, ukljudujud I i^tvatne (NetMalt) poruke 
koje se mogu slad na. recimo, Sezam, FON. Osm^, ETF. 
UBBG. ME ^tms ltd. Ova mreia je kod nas prva (zasa- 
da i jedlna) uvela sistem pretraiivanja dlrektorljuma BBS- 
ova mreie - ako traiite neki faji ne morate zvad redom si- 
steme, ved zadate kljud za precragu. a BBS-ovi automatski 
naprave llscu datoteka koje odgovaraju krlterijumu i po§a- 
lju vam je kao odgovor na poruku. 


no okrHje za prave progiamere i one koji su na putu da to 
postanu. 

Razmena poSte olravlja se prema Ftdo standardu. 

Blue Bytes Link (BBUnk) I Vojvodina 
Network (VNet) 

Oanovl mreie: RHINOCEROS - Novi Sad, NUCLEUS - 
Podgorica, BALKAN - Novi Sad DURIAN - NB, ECSTASY 
- Indija, INPOX - Sombor 1 SUNSET - Beograd 
BBUnk i VNet, obe osnovane u aprilu ove godbie, u ju- 
nu su ujedlnlle neke svoje konferendje 1 podele meduso- 
bno da razmenjuju poruke Nevezano s Um, svaka je zadr- 
iala svoje obeleije 1 konferendje koje nisu zajedntfke, 
VNet 1 BBUnk ne raztlkuju se posebno od druglh nailh 
mreia (neke od tema su: Hardware, Software, Cradcerl, 
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TEMA 8R0JA 


Igre, Kultuxa...). iz VNeta su nas ofcavestfli da je 
dnevni prfltvfn^ lOOporukaudvadesetakkon- 
ferend)^ koliko ih se .prq^ide” izmedu ove dve 
mreie. z^valju}ud Durian BBS-u iz Ni^ kofi je 
centar razmene. Prema redma naieg ss^crvomika 
iz Vneta, „'mre2a Je u konstanOKxn Sirenju. kako 
u broju BBS-ava. take I u broju novlh konfetend' 
ja”. Saznajemo da se uskoro {rfaniia i i^enoSenje 
konferenc^ sa Beotntemeta, a u Ui2oj bududio 
stl I pocpunJ confintnee-maO. .Odgovoml” sa 
BBLinka kat^oridil su po pitanju svrhe posb^- 
nja Mieie: .CUj Je razmena poruka i loformadja o 
kompjuterima. programima i programiranju 
izm^u Ijudl”. Glavni koordinator B^Jnka zadm 
dodaje: .Zanimaju na$ kvalltetne, sigume Infor- 
madje koje de sdzati bizo do milh kojima su po- 
trebne". 

BBUnk poseduje BBCate, odnosno .idaz” u 
svet, kojl omogudije piadenje svetsklh imeia: 
Fred Net. WOd Net, Coast2Cda$t. Ez Net. Trace 


Net, Luci^ Net \ Prog Net, zahvaljujud Durian 
BBS-u koji Je centar razmene za Istoteu Evropu. 

VNet preuzlma Jednu konferendju sa Trruioe 
Neta (Italija) - EroticaWorktWkie lu^ Je .vldljiva 
na vi^ koniinenaia". 

Razmena po§te othdja se prema QWK prlndpu. 

CyberPunkNetwork 

Eza neuobidajenog naztva krtje se naia najmla- 
da mreza (sv^ mesec dana). namenjena .dm- 
gom svetu kompjuteiaia" - hakerlma, sve u Je- 
dnoj, jedinoj konferendji. Dozvoljeno Je i^judvo 
pisanje pod aUasom (nadimkom. pseudonimom). 
prida se o razbijanju programa. ^ddm prindpi- 
ma takve deiamosti, prepiidavaju se Iskustva sa 
virusima, ‘trojandma', Salju se pedevi za .r^- 
strovanje". sorsevi. .RazbiJanJ” su Qff-UneMail 
Readeri. DOS Navigator. Pisalo se o ruienju BBS- 
ova I mogudm metodama, ditalo se o »poduhvati- 
ma" stranih hakera. upadima na zaicidene siste- 
me. Na$Ia se tu i prijava sa Intemeta za prvi sv«{- 
^ kongres hakera. Hakeri mogu da duju pro et 
contra Javnosti u vezi sa svojom aktivnoSdi. 

QfberPunkNeCworit konferendju preuzimaju 
nueie BBUnk \ VNet 1 BBS-evi: Genius. AOantis i 
New Age A tazmiSiJa se. kako su nas obavestili. 1 
0 povezlvan|u sdiSetNetom, kao i o stvaranju Je- 
dne zajednidee konfierendje prisutne na svim 
BBS-ovima u JugoslavIJi. Vretne die pokazati koli- 
ko Je (prejambidozna ova ideja. 

U upocrebi Je 0IVK razmena. 

Sledse Hammer! i Anarchy 
Network 

Clanovi mreie: SLEDGE HAMMER!. EXODUS i 
ATL/WnS, svi iz Beograda. 

Sis((ge Hcaruner! Network je ..[xodirenje" 
beogiadskog Mzmmer/ na joi neko- 
liko BBS-ova koji su se uklJudU u QWK razmenu. 
Najinterensantinije kon%endje su: Muzlka. 


Love, a takode i Radkmica, u kojoj korisnid za- 
Jednidki reiavaju pfoUeme. 

/Intzna^ AfeTMtjnft bi trebalo da bude neito no- 
vo na sceni naSih kompjuterskih mieia. kao si- 
stem bez ikakvih pravila 1 ustrudavanja. sve u 
edeviru jedne kMifetenc^e. {rihid adasima (pseu- 
donlmima). Razmena pt^ Joi uvrit oije usposia- 
vljena. all na dva BBS-a po^i konfetendja po- 
menutog gomj^ sadriaja. Kako Je ovo za&tak 
nove vrste komunidianja, od primedenog Intere- 
sovanja zavisi potidn za Joi Javnih brojeva za 
..slc^NxiniJe ophodenje”. 

Strane mreie u VU 

Fldo Net - najveda i najpt^ulamija svecska 
amaterska nueia koja objedlnjuje sve kontinente 
i vdiki btoj zemalja. Sa en^eskim Jezlkom kao 
shiibenim. u Eanta^dnom broju konferendja di- 
skutuje se bail 0 svemu. Mogude Je slatl prh^tnu 
pofitu (Net Mod), za razliku od QWK mreia. 

Fred Net - 
t4>idna ameri- 
Saifueiakoja 
sena Slobodan 
nadin bavi pio- 
Memlma i ne- 
pravdama da- 
na$nj^ sveta. 
Koncepdja pr- 

u2a sasvim komotrK> ponalanje - dozv^Jeno Je 
psovanje, vredanje svakog 1 svadi^ bez imalo 
obradanja painje na rednlk koji se korisd. Neizbe- 
ine feme su politika. IJudska prava, skrtvena IJud- 
ska htenja, seksualnost. nejednakost, doboda go- 
vora, prava 2ena...JezikkomunikadJeJeengleski. 

Wild Net ~ Jedna od najvedth i napcvalitemijih 
svetskih mreia. sa velikim brojem konferendja na 
engjeskom JezDm. Teme koJe se razvljaju kredu se 
od ptogramskih Jezika do muzike, fUnwva, pc^ti- 
ke. Obuhvata SAD. Vdlku Britaniju, Havajska 1 
Bahamska ostrva. Maltu, lajland. Bahrein i dru- 
gezerolje. 

CoastSCoast (.od obale do obale") - nekada 
poznata pod nazivom OtyBOty, tzgubila Je preda- 
§nju slavu. Slidna Je WUdNetu. 

Ez Net - same jedna konferendja, namenjena 
CHAT-u! 

Trace Erodca - lialijan^co-ameridko-kanad- 
ska eiDCska mreda sadnjena od samo Jedne kon- 
ferendje (pi£c se na engjeskom i italljanskom). 

Lucifer Net - namenjeno zabavi, skroz .ocka- 
ieno". 

Prog Net - o^jna mre2a za prave, profesio- 
nalne pro^mere, ^i i one koji t^ ude. sa dosta 
sadfiajnih poruka 1 iskljudivo {xogramerskim te- 
mama. poddjenim u konferen^ po oblastima. 
Adrla Net - nacionalna slovenadta mreia. 
Durian BBS iz Niia Je HUB (centar razmene) 
ovffi mreia za Istodnu Evropu i. samlm dm. Jt^o- 
slaviju. Razmena paketa poruka sa Inostian- 
stvom VT$i se u iHOseku dva puta neddjno, za\d- 
sno od sistema sa kc^ih se poka (Keuzima. 

yu slidnosti i raztike 

Na osnovu predstavtjanja postojedh Jugoslo- 
venskih mreia. mogude Je uvkteti da izmedu ne- 
kih postpje suitinske, koncepd^ke razlike. te Je 
telko i razmiiljati o ^edlnjavanju takvih mreia. 

S druge stiane, izmedu nekih su razlidtosti mi- 


norne. tako da se odma^ J 

udsak da nije nezdravo posu^- 
nje makar dve nekofnercijalne'-^ ' - 

mreie di^ se planovi lazvoja ne bl mnogo dodiri- 
vali. Jedna .ozbQJolJa" (poput ved postojed^ SE- 
TNeaz ill ProNeta) i druga. .slobodnija” (kakav Je 
sad^ Anarctiy Net, primera radi). To ne znadi nu- 
ino imati striktno dve mreie. ail postavlja gratii- 
cu i jedno logidno, potrdmo razdvajanje. 


Fido vs QWK 

S voka mreia, domada H svetsi(4 u^ppaje sk- 
rem po kojem vrS rastrenu poite. Da na- 
jpQznatla fonnata su Abbl prvi ustanovfen 

od strane naJvede svebke neprofesionalne (anv- 
atoske) mreie^ i riugl, dobro poznat format za- 
pba poruka pri OfHJneEkmip poruka. 

$aM od ovti nafina, daatko, nod sa sobom 
Izvesne vrfinev aN i mane. Abb format JeMcJIalrto 
namcnien razmeni podataka u radunarskim mre- 
iama. fto^ami za Abb razmenu, kako obtdno 
tvrde onl kof su ti postm^al, veoma su komptek- 
snl i pri prvom susretu sa r^jkna se dusotrqjnoi 
kompNkovano podciavaju. Kads se p r o gam po- 
desi sysop 9B rtaJdeSde poddi (tuskn danavkna 
mreiev k^ 9a zatkn kortste uz mMmeino kor)A- 
gurtsanJe. S druge strane, Abbrazmenom omo- 
godenoje slanje prfvatnl> /AbOMiC? poruka kpje 
prtstliu samo na definbano odredBte I ne .$ire' 
se dale po mreii (viS stepen prtvafoosti i Stediia 
resursa). Dale, kako Je red o, prakBdno, svojevr- 
snom standardu, ornoguden Je izbor nadina sla- 
nja, kontrote dupUkata^ usmeravar^ po$te, kom- 
pIctiA automatteadJe procesa... 

CTWITJe ipak standard za 0>f-4beditar^ poru- 
.frizkan* da bi ob|av|ao mreinu razmenu 
poit^pajezatonanliemniyouorAbbstandar- 
da. tTim’razmenaJ^ sckxjge strane^ jechostavnl- 
Ja za podeiaranJe (SchoMaMToeserpodaN^yt 
za ndroMco minima), aH Je matva ncpostc^anje 
pr»Hhprivatnlrporuka.Mogudeie^dodi^po- 
stojarije prtArtne pofee koJa bi se slab na sve no- 
dove (dvorov^ BBS<nre} all bi bla dostupna sa- 
mo primaocu (i, naravno, sysofdmasgn BB&ova 
u mreii). Ngpotrebrro muWpickanJe pofte tojc 
Je ovkn nametnutoje raziog zafto su u dTWt'mre- 
iama skoro po pra^ zabranJene prfvatne peru- 
ke. 

AutomoOzadJa gotovo da ne postoj^- sve se 
obavjJarudnoNputemsafptfoJbkqJisysopmo- 
ra sam da piSe u nctom kominicadonom pro^ 
mu (TdeMeke, na primer). Kafcva-takvi^ razmena 
Ipak raci, a pobo|Sade se uvodenjem OWies 
standarda. 


Da bi se take neito post^ ne moia biU ^ivo- 
ra o krajnje tadikalnom dinu .razbijanja” postpje- 
dOi mreia, ved postepenom stapanju. Ovo sjedl- 
njavanje, kako se dint iraddno podriavaju delnld 
svfh mieia (posdino korisnid). all Je to i dalje te- 
ma na koju se samo troSe red. U svemu tome ne 
tieba zaboravid na Beofntemet koji, na svoj nadin. 
mora da postavi neke uslove. Vi$e nego ikada ose- 
da se potreba za sastankom prvih ijudi mreia. pa 
stoga trd)a pozdiaviti postojanje udruienja kakvo 
Je YUCXIA. o kt^ moiete da dltate u listu koji Je 
predvama. 

IvanOBROVAba 

$• MWto MS-e moi«aK preuzcii shvnu Ibtu $v*i MS-ov* 
uJU9«lavb:AMS.IXr. 
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Internet 


Dva miliona ra6inara vezanih u preko 10 hiljada mreia, sa 
preko 25 miliona korisnika i 2,5 miliona fajlova 
siobodni su za preuzimanje. Zvu£i primamijivo, zar ne? 


S vet, makar $to se komunikadja. po- 

lako all sigumo postaje jedno ^obalno 
sdo. Razdaljina medu l)udima danas 
predsQvlja minomu prepreku za komu- 
nkiranje. Ogrand vdOUh svetskih ladi* 
narskih mreia zaSll su u skoro svaki ku- 
cak ptanete. Predstavldemo vam ..mreiu svih mre- 
ia". mreiu sadaSnjosti 1 bududiosti • tntemet. 

Godine 1 969. Ministarstvo odbrane Sjedlnjenlh 
AmeriSUh Drtava odlufOo je da organlzuje ladi- 
nardui mreiu za kon^anije ko)e su se bavfle na- 
udiiin Istiaiivanlem. koja bi radila I kada U ndU 
njeni danovi, zb^ neke nei»«dvldene okolnosU. 
prestali da rade. Tako je nastao Arpanet. Sedam- 
desdih godina nastalo je )oi nekollko mreia koje 
nisu bile vezane za Arpanet, kao Sto su Bitnet. 
Usenet I UUCP, a osamdesetih godina oformljen Je 
I NSFNet (National Science Foundation NetMfork) 
pomo6i koga su ogromni. modii i skupi radinar- 
ski sistemi povezani sa istiailvadUm kompanija- 
ma i univerzltetima. Koncepi mreie bio je takav 
da je korisnik sa jednog radinara mogao dUetoio 
da pristupa bilo kom drugom. 

Do po&tka devedesedh godina neke vdlke 
mreie su se u^ile a dosta novih je otvoreno. Pod 
parolom .Zajedno smo jad”. gomila naudtih. ko- 
metdjalnih i drugih mreia povezana je u jednu 
vellktt intemadonalnu mreiu nazvanu Internet. 
Mreia ce velidne nudi mnoge pogodnosti za svo- 
je korisnlke, a ovde 6emo se upoznatl sa najvaini- 
jim i najrasprostranjenijim. 

Elektionska po$ta (E-mail) 

Kad god neko pomene radinarske mreie. elek- 
tronska poSta je ono $to se prvo Sto padne na pa- 
met. Sa dobrim razlogom - zamlsUte samo tnogu- 
diost da poSaljete poruku Ulo kom od onih 25 mi- 
Ikma korisnika i da moieu bid sigumi ^a ^ bez 
obdra gde on iM. poruka sdd na odredlSte naj- 
kasnlje za 24 sata! Nije stoga ni Aido Sto E-mall 
predstavlja osnovni (a^ ne 1 jedlnJ) razlog Sto se 
Ijudi uopSte i trude da dobiju pristup na internet 
^-mail poruke su iskljudvo privatne. Svaki ko- 
risnik Intemeta tma svoju jedlnstvoiu adresu ko- 
ja moie bid u dva obllka - brojevnom 1 mnemonl- 
dfjom. Brojevni oblik se sastojl od detirl bajta raz- 
dvojena tadtama 1 nj^ koriste sami ladmari. 
Lju^ prirodno. laki^ pamte red od brojeva, tako 
da po^l i taj oUik adrese. Mnemonidta adresa 
je obllka 

kc>risnik@ra£unar.bkad/a.(^^ 
gde jeAodsnlA na^imakfitsername) foveka kpjem 
Saljete poruku. raiuriar naziv laAinara u lokalnoj 
mi^ na koji se taj korisnik javlja. tokaciia ndca 
drma. organizadja Ui lokalna mreia kpjoj taj ra- 
dinar pripada. ti> klasidkacija te orgar^dje. a 
domat Sire geografsko podruije gde se taj radimar 


i mreia kr^ pripada nalaze. Domen je u ve6- 
nl slufajeva skiadenka diiave u kojoj je dotl- 
6ia mr^ instaliiana. 

Javne konferencije (USENET) 

Korist od dditronske poSte ne U Hla toiiko 
velika da ne postoji mogudnost javnih raapra- 
va. Zamislite da Imate problem 1 oCekujete po- 
mod Koine se t^dti? Zato je oformljm Use- 
net - slstem razmene javnih poruka inedu ko- 
risnidma. 

Usenet je organizovan po giupama (News- 
groups) Vtij/e su analogne konferendjama na 
nekom BBS-u. One doMjaju Imena po hijerarhijl I 
iz naziva ndte grupe moie se precizzio saznad o 
&mu se u njoj govori. Na primer, u grupi 
biz.compj^tware govori se uopSteno o raiunar- 
skom soitveru. Grupe u Usendu mogu bid mode- 
risane I nemodeiisane. U moderisanima postoje 
moderatori koji dtaju sve poruke, vi^ .oenzuru” 
i odludiju da 11 & poruka bid pros le de n a ostall- 
ma. dok se u i^moderlsanlina o tome brine pro- 
gram. To znad da su nemoderisane grupe po |Ha- 
vUu slobodnije. all nlje pametno davati sebi pi^- 
Se slobode, ja se nik^ ne zna ko sve dta va^ po- 
ruke. 

Za pradenje Usenet grupa koriste se spedjalni 
progr^. Kod nas je najpopulamiji TIN. mada se 
koriste 1 drug! kao Sto su NN UI RN. Ndta vas ne 
£ude njlhova kratka i .kriptiCna" imena - na 
Unixu i VMS-u (operadvni sistmi pod kojfana la- 
di ogromna vedna Internet radmaia) je cMdu) ta- 
ko. Na kiaju samo savetda pazite Sta pradte - ne- 
ke grupe imaju prUiv od par stodna poruka dne- 
vno 1 moie vam se lake d^id da budete pretipani 
poitom sa kojom prosto ne znate Uta da raditei 

Prikljufivai^ na druge sisteme 
(TELNET) 

Za razlUtu od vaS^ radinara kod ku&, radinar 
na intemetu nije usamljen - on je na twkJ nadn 
povezan sa ostatkom mreie. Takvom tadmaru 
morate se predstavid svojlm korisnldtim tmenmn 
I lozinkom 1 1^ tada moiete zapoted rad. mja- 
vijlvanje na jedan radinar. medudm. ne znad da 
morate da r^te samo na njemu. Baj ta poveza- 
nost izmedu radmaia u Intemetu omogu&va jo$ 
jednu veoma lepu stvar, a to je udaljeni pristup 
druglm slstemima. Postoji nel^iko nadna da se 
to uradi. a najpoznatijl je komandom tdnet. Pro- 
cedura nije komplUtovana - kucate telnet adie- 
sa udaljenog_raCuiiara i - na njemu ste! Nara- 
vno. na svakom ladmaru na kojem se prijaidjuje- 
te morale bid reglstrovanl kmisnlk. ina& vam 
najverovainije nede bid dozvoljen pristup. 

Na ndtomerdjalne sisteme lako je dobid pri- 
stup, all postoje 1 onl na koje nije. Takvi su ko- 


Internet raste! 

P tema n^fKMjjim podadma Iz >ia ove sodrt^ irv 
temet bdeil rast od 81 odsto u odrtow na pro- 
9 u 90 (inu. Potto Je nemogjee btorojati tottto Je 
kompjutera povezarto na r^esa^ anaMMse Pavi 
brqjanjem sbtema kpjbna se moie pritti«Ud preko 
TELNETA. 

Na sistem Je povezano ofco 3,8 mMona hostD>«, 

aprocenJMjesedaJetttipanbroJlaorisnitaaSmil- 
ona.NaJ<^radav)calmauAmerici: 8,044,401, tto 
Je63proccnat8svetttce4»pulacie*raeLnBrapo- 
vez«Uh na Internet i 38 odtto viie rwgo tto h Je bi- 
lo u Januaru. Od toga Je 856,834 u naudikn ustano- 
vama. 774,735 komercUalnli I oko 800,000 u vtoct- 
nlm u st a rwvama. 

ioi ved porast beleii se u (*u^ zemlama. Po 
t3(bju kofnpjutera siedh Vettca Britan|a sa 155,706, 
zatim Nemadta 1 Kanada sa 187,516 odnosrK) 
187,514. Japan kna .samo’ 75,409 hostov®, ak to 
je za 69 proccnata ved brpj od stanja u Januaru. 

Saudj^ AakdiPi, na primer, kna samo Jedan 
host U ovgustu 1981. bio Je 813 hostovu. aroj se 
popeo rra mMon 1998. ockiosno na u 1993. 

ks. 

merdjalni sistemi (BIX. CompuServe, Detidii 
ltd.), privatnl i vojni sistemi. Na ove poslednje 
bolje nemojte pcAuSavad da se prijaviie neoida- 
S^eno • u vedni zapadnih zemalja za takve poku- 
Saje se odgovara vojnoj polidji i sudstvu. Kod 
nas jo$ vlada anaihija na tom podru£ju tako da 
vas niko nede zakonski gMiltl. dete definitvno 
tzgubiti od u^eda na Intemetu ako se sazna da 
se bavite haknisanJetiL To vam moie zatvoriti 
ndta potertdjalna vrata za pristup slstemima ko- 
ji bi vas moida zanimall. U svakom sludaju, ha- 
kerisanje se ne is}Uaii i Ide iskljudvo na sopstve- 
nu odgovomosL 

Nabovljanje fajlova (FTP) 

Za razliku od preduzimljivih zapadnjaka. koji- 
ma je medusobna komunikadja od iivotne va- 
ino^ za naie ljude efekironska potta 1 nema lo- 
Ukl znadaj koUko mogudtost da prdto Intemeta 
dodu do onih 2.5 mlUona fojiova koje smo pome- 
null na podetku tdcsta. 

Kada bi pomenuto bog^tstvo hijkjva bflo razba- 
cano po svim radinarima u roieit nflu> se tu ne U 
snaiao. Medutim, u svemu ttMne Ima 1 nekog reda. 
Naime. postoje radinari koji su spedjalno name- 
njeni za jffenos fajlova. lakozvani ^ serveri. To 
su. obidno. sistemi ogromnih memoriiskih poten- 
djala koji sadiie sve i svatta. Primer lakvog serve- 
la imate i kod nas - to je veoma populaml dlW/T- 
k Server koji je povezan na Beolntemet Postoje i 
aiume svetske Uste &ji servera na kojima moiete 
na6 ^xikvalno) sve tto bi vas zanimaio. 

sicuadja koja se pojavljuje kod korisni- 
ka jeste da znaju kojiim &jl treba. a ne znaju gde 
bi ga mogli nad. Da takvi ne bi gubiti vreme pre- 
trailvajudi ogromne diskoi^ hijl servera. grupa 
entuzijasta sa Unlverzlteta u Minesoti pokrenu- 
la je Gopher servis. Gopher predstavlja mogu- 
dnost da se za odredenlm fapom traga po veli- 
kom broju servera koji ga podriavaju. Korisil se 
kao poseban program i poseduje ljubazan kori- 
snUSU interfejs zasnovan na menijima. Pored Go- 
pheta postoje I drug! sistemi koji omogudavaju 
slidno pretraiivanje kao ito su Archie. Veronica. 
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WAIS i dnigi. Uz pomod ovakvth si- 
sterna prosefnom korisniku mnogo 

lalUe pod za rukom da se uhvati 
ukoitac sa takvom .nipom bez 
dna” kakav je Internet. 

Pristup Intemetu 

lako su slstemi na Intemetu ma- 
hora ndtomerdjalnl, sam prtstup 
mreii se pla^. U zemljama k<^ nlsu 
piidsnute embaxgom mogu& je svo) 
radinar povezati direktno na mreiu 
uz pomo6 spedjalne tznajmljene Uni- 
jfi koja ga povezuje sa najUliim in- 
ternet fvorom. Ovako povezani radi- 
nari dobi)aju svoju adxesu i postaju 
punopravnl Qanovi Interne. Medu- 
tim, ovakav pristup mnogo koSta i is- 
plattv je samo vedim rinnama koje 
imaju stainu potrebu za pristupa- 
njem mreii. 

Za manje ftrme ill pojedince posto- 
je dve mogudiosti. jedna je pristup 
preko komerdjalnih mreia koje na- 
I^aduju svoje usluge. all zauzvrat da- 
ju pun pristup mogudnostima tnter- 
neta. Novae kii^l )e za to potreban ni- 
je veUkl i ovakav pristup moie sebl 
da priuiti bilo ko sa lole siabUnijim 
Bnansljskim stanjem. Postoje i speci- 
jalne usiuge koje ovakve mmie nude 
firmama. ito taluxte moie bltl veoma 
isptetlvo. 

Druga mogudiost je povezivanje 
preko univerzitetskih mreia, kao $to 
je naS Beolntemet Takav pristup je 
besplatan. a dobijaju ga svi koji su u 
ikakvoj vezi sa docifinom obrazo- 
vnom instiOicijom. Kod nas je to jo$ 
uvek u povoju. ali na zapadu je po- 
tpuno uobidajeno da studend preko 
takvih mreia komuniciraju i kortsie 
usli^ ovakvih sistema tokom svog 
obrazovanja i lada. 

Kao ito smo ve£ pomenull, SR| 
ima svoj Internet domen (Vm koji je i 
zvanidno priznat u svetu, ali se naie 
povezivanje sa Intemetom naj&$£e 
svodl samo na lazmenu polite (Beo- 
lntemet). Neki komereij^i sistemi 
nude i od toga, ali svoje usluge, 
naialost, d^wlo napladiju. 

Telekomurukadje su. kod nas, joi 
uvek stvar bududtosd, a u svetu sa- 
daSnjost. Potreba za povezanoSdi je 
ogromna i ona Ijudmia koji to znaju 
da iskoriste moie puno pomod u ra- 
du t poslovanju. Ml smo, naialost. 
jo$ uvek odsefenl od sveta, ali se la- 
di na tome da se 1 te barijere probi ju 
i da se kona£no izade na Internet. A 
kada se to jednom desi, tek tada £e 
naii Ijudl shvadU kolika je prednost 
povezanosd sa diugima i koliko je 
koncept sveta kao giobalnog sela bll- 
zu ostvarenju. 

Slobochn POPOVHt 

PoMNu postol prosrani .The 
SQinnen' Guide to Vte (ntemet* 
(MTGUI0C.Z1P u odcljku .InformK^') 


Beolntemet 


Domaci Internet 



Po ugledu na Internet i po njegovim tehni6<im standardima, kod 
nas se razvija akademska ra6jnarska mreia - Beointernet 


K roz razgovor sa Mirosienwn Hristodutom, 
zaljuNjenikom u komunlkadje, koji veoma 
do^o poznaje Beolntemet jer provodi dosta 
vremena na njemu. do^ii smo ^ rdevantnih 
podataka o ovoj mreii. Beolntemet je aka- 
demska mreia dju okosnicu dne tadinari 
fakulteta Beogiadskog univerziteta. Mreia je u viasni$- 
evu Sistema za nauino-tehniiko infbmisai^ Jugosla- 

Mreia je nastala poCeikom 1 993. godine tako Sto se 
radinski centar Elektrotehnidcog fakulteta (FIT) 1 Fa- 
kulteta organlzacionlh nauka (FON) povezall sa dve 
iznajmljene telefonske linljeAreze od kojih jedna omo- 
gudava prenos podataka brzlnom od 19200 a druga 
9600 b/s. Od tada je u ovu mieiu ukljud^ viSe insti- 
tuta koji preko mr^ razmenjuju po^. zatim Insdiut 
za rizlku, Nlikl univerzitet (joS uveku test f^i). Radun- 
ski centar Univerziteta u Beogradu (RCUB), SetNet (ra- 
zmena poite 1 konfererteija)... 

Veze ovih radunaia sa podetnlm jezgrom mreie su 
osrvaiene u^vncmi putem jUPAK-a, preko radmskog 
centra ETF-a i neito manje obi&rim. komuiUanim tele- 
fonskim tinijama. jedlni izuzetak je RCUB. Naime. 
RCUB poseduje veoma modan IBM radunar koji je pre- 
dviden da u bududnosti bude ^vni radunar na Beoln- 
temetu i da se preko njega osevari veza sa Intemetom. 
Medutim, za sada on nlje giavni radunar u mreii ved je 
to jedan VAX sa ETF-a (radunar UBBG). Preko raduna- 
ra UBBC Beolntemet je povezan sa Dec^etom i JUPAK- 
om. 

Beolntemet se. po ugledu na Internet, bazira na 
TCPyiP pfotc^lu za razmenu infonnaeija. Softver koji 
podtiava TCP/IP sastavni je dec UNIX operaclvnog si- 
stema tako da je povezivanje UNIX mailine u mreiu 
krajnje jednosiavno. Kod radunara koji rade pod dru- 
gim operativnim slstemlma po^ban je dodaml sof- 
tver. 

Beolntemet poseduje i svoj IP broj klase B (147.9 1) 1 
od skora je ostvarena transformaeija adresa radunara 
(vezano sa ponovnim vdasniStvom nad yu domenom) 
tako da svi radunari sa ove mreie iirtaju adrese koje se 
zavr$avaju sa .bg.ac.yu. Ove adrese se korlste kao va- 
iede Internet adrese. jer je tienumo jedlna veza Beoln- 
temeta sa Intemetom razmena elektronske poSte. Ova 
razmena je ostvarena putem )UPAK-a 1 za nju je veoma 
zasluian gospodln Milan Mijid koji predaje flziku I 
astronomiju na Kalifomijskom diiavnom univerzltetu 
u Los An^esu i vrlo je uticajari u tamoSnjem radun- 
skom centru. . 

S obzirom da je Beolntemet akademska mreia. ra- 
dun na nekom od radunara, a samim tim i i^tup mre- 
H, mogu dobiti svi student! Beogradskog univerziteta, 
kao i svi profesori i saradnici. Ovo vaii za IBM 3090 ko- 
ji se nalazi u RCUB-u. $to se tide ETF-a, svi student! do- 
bijaju radun na radunaru BUEF76 (VAX 1 1/700) dim se 
upiiu, dok studentl starijih godina mogu da r^e i na 


RISC radnlm stanicama. Na FON-u svi studentl mogu 
da dobiju radun na tamoSnjem PC UNIX sistemu. 

Ako ne spadate nl u jednu od ovih kategorija, ipak 
postojl mogudnost da prldete mreii. Naime. na FON-u 
postojl PC306 UNIX radunar pod imenom OSMEH I 
ukollko po$al)ete E-mail na adresu rade-i-@o* 
snteh.fon.bg.ac.yu u kojoj dete navestl doBar razlog za 
otvaranje raduna, on de vam bid oevoren. (E-mail mo- 
iete poslatl I sa SetNeta. a za to kontaktirajie vai^ lo- 
kalnog Sysopa.) Poruka tr^ da sadrii ime i prezime, 
adresu. broj telefona. ieljeni username i password i. 
naravno, (hdar razlog za otvaranje raduna. 

Ako se ..dokopate” raduna na Beointemetu, slgumo 
de vas zanimati kako se mreii moie pristupiti. Ukoliko 
imate radun na ETF-u Ui RCUB-u postojl mogudnost ra- 
da u terminalsko) udlonlcl ETF-a za vreme Skolske go- 
dine od 9 do 20 dasova (soba 70). Ako imate radun na 
ETF-u, vrata radunskog centra su vam otvorena 24 da- 
sa dnevru). Ukoliko imate radun na RCUB-u, moiete 
korlstitl termlnalsku udkmicu na PMF-u. 

Putem nKxfema ETF-u moiete pridi preko telefona 
324-0066 (6 linija) 13227-311. .316. FON-u putem tele- 
fona 2372-392 i 2372-393 a RCUB-u prelw telefona 
414-004. Beointemetu je mogude pridi 1 putem jUPAK 
javnih brojeva, ali iskljudivo ukolilw posedujeie JUPAK 
SifhL 

Sta zapravo Beolntemet nudi korisnicima? Svakl ko- 
risnfle. pored rada na radunaru na kc^m ima radun. 
ima mogudnost korl£denja standardnlh internet servi- 
sa. To su elektronska poSta (sa Intemetom, DecNetom, 
BItnetom 1 SetNetom; duilna poruke je ogranldena na 
lOigf, rod preko udalfenog Cermlnala na udaljenom 'ra- 
dunaru (tdnet. riogin). prenos ^fi^bva putem mreie 
(ftp), interakttvni razgovor (talk, diat). ktmfitrerH^ske 
sisteme, skup distribuisanth iiybrrnadonih sistema 
(poput gophera i Worid Wide Weba) I druge mreine 
usluge poput korlSdenja faji servera. Iz tabele moiete 
saznatl Sta od ovih servisa ima pqjedlni radunar u mre- 
il ukoliko je taj servis javnog kar^tera. 

Posebno treba spomenud Kvalitetni konferendjski 
slstem sa viio zanUnljivlm porukama Iz najrazJldidjih 
nau&iih i drujtvenlh (^asti. Prdto mreie moiete dobi- 
d i tekstove i note mnogih pesama, Mten mlnistarstva 
za nauku Srblje, podatke o knjigama u univerzitetskoj 
biblioteci „Svetozar Markovid' (VBBG, userrwme 
OPAQ. programe za svoj radunar (Fon File Server, user 
guesL* ubl^ ill leSenje za neki vaS proUem. 

Mreia radi 24 dasa dnevno a razmena informadja se 
obavlja odmah, oslm Izmedu sistema spojenlh komud- 
ranom tinljom (Sezam, SETNet). 

Beolntemet de bid jo$ korisnlji kada se jednog dana 
zvanldno poveie na Internet. Na tome se uvetiko radi I 
postoje tri inlcljatlve za ostvarenje te veze {SNTIJ - YU 
Net a^jaeija, BITS i YUCCA). Nadajmo se da de to bi- 
duskoro. 

DitiOT DINGAJUC 
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Savetnik za kupovinu modema 

Ne dajte da vas pljackaju! 

Sta kupiti, gde kupitti koliko platiti - pitanja su koja postavija sve viSe i viSe potencijalnih 

vlasnika modema 



- ako SU u postedn)e vreme sve zastuiMjeniji. 
: modemi na na^m uiiitu )oS uvd( pr^ta>d' 
^ i«^ tuksuz. BaS zbog toga ponuda je prtli&ia 
]<^ • odiedenlh modela ias ima. £as nema, a 
i kada se po|ave to je coliko mala koli£i- 

I.- na da se rasproda gotovo trenumo. Odlufill 
I jmo. stoga. da napravlmo jedan mail savetnik za 
kupovinu modema kod nas, uz koji smo priioiUI i 
: bMu svih modema koje smo do sada testirali. 
kao i nekih ko)i su prlstigU u meduvremenu. 

Sajvainija karakterisUka nekog modenta je br- 
Zina. PoStanski impulsi nlsu besf^atnl. a ni va$e 
stipljenje nije beskonadno. te je stoga poieljno da 
vreme koje modemu treba da prenese odi^nu 
koli^u podataka bude $to kra&. Bizina se izra- 
iava u brt^ bita u sekundi (iVs, bps) koje modem 
aspeva da imnese pri idealno dstoj vezi. Osnovnl 


faloor cene nekog modema upiavo je brzina, a ko- 
liko vam brz modem treba zavisi od vaSih nameta. 

1 dan-danas se sredi modemi l»zlna 300 1 1200 
b/s. all je njlh vreme vei odavno pregazilo. Mode- 
mi od 2400 bt's predstavijaju najniiu brzinsku kla- 
su koja se koHsti. Ovom brzinom prenosi se (Au> 
17 KB u sdcundi, $to je dovoljno za 
elektronske poSte I slkinih usluga BBS-ova. all ne- 
dovoljno za nekoga ko namerava da se prvenstve- 
no bavi prenosom fajlova. Dobre stiane ovakvih 
modema su ito ih na naiem trii^tu ima staino i 
$to su (m cene stabilne. 

Siededa klasa su nKxlemi od 9600 b/s (oko 70 
KB u minutu). £eilri puta su brii od 2400 mode- 
ma, all su i oto dva puta skupljl. Kupovinom ova- 
kvog modema moiete se dt^isivati sa dniglma 
mnogo udobnlje nego sa jeftlnim 2400 mode- 


mom. a ni prenos vedih fojlova ne ide preterano 
sporo. Ova klasa modema je izuzetno m^o zastu- 
pljena kod nas. Kada su bill aktuelni u svetu, kod 
nas su bill pieskupi. 

Danas se situadja popravUa, cena novije klasa 
- 14400 b/s modema nije toliko diasti6ia. Mode- 
mi brzine 14400 tVs nisu ni^rii na svetskom tr- 
iiitu, all su od bfzih modema ubedljivo najraspro- 
stranjenijL Kako vede brzine od 14400 zahtevaju 
izuzetno diste veze. ova btzina je neito najviie Sto 
se od (nejkvaliieu na^ih centiala mo2e odekjvati. 
Ovi nuxlmi su 50% btii od 9600 modema, a Sest 
puta brii od 2400 modema. Koliko je to ubrzanje. 
moie osetiti samo ona] ko je radio na obe brzine. 
Bizina prenosa od oko lOS KB u minutu dini ove 
modeme primeienim za intenzivan prenos fajlo- 
va. Cena ima je oko tri puta veda od i 2400 mo^ 


Jugoslovensko udruienje kompjuterskih komunikadja - YUCCA 

Zajedno do Interneta 

Integradja sa svetom i razvoj domadh mreza i kuKure ponaianja su osnovni dijevi ovog udniienja 


U bivSoj jugoslaviji ^vnu red 
oko informalikie vodili su 
Slovene!. Nakon raspada i 
uvodenja sankeija ukinull 
su nam veze do Linca (Austrija) pre- 
ko koj^ smo bill spojeni sa Evrop- 
skom akademskom mieiom 
vIARN) 1 Bimetom. Od tada je slanje 
dekirmske podte, kao najznada^* 
vida komunikad|e, onemogude- 
mo. 

Grupa mladUi entuzQa^ uvUe- 
ta je da je druitvena poti^ Iko br- 
fe poveztvaajesa svetom I promena 
oak sada&ije sicuaeije. CiQ je. nara- 
mo. Internet. mre2a koj^ je zadnjih 
godina doitvela veliki (»ocvat i 1^ 
p se poput ..globalnog aatoputa” 
proteie Sirom planete. Take su po- 
dnkom godine. Novica MHid ^ji- 
ievnik i filozof). Aleksandar Bakld 
^di{d. ing.). Rade Zonjid (student 
ETF-a), Sa$a Petrovid (di(4. ing.) i 
nai sagovomik Miroslav Hrlstodu- 
lo. student ETF-a i poznavalac do- 
madih prilika u komunikaeijama. 
odludfli da se osnuje jedno neprofl- 
tabilno udiuienje koje bl dalo svo) 
doprinos reiavanju ovog pitanja. 

Osnivadca skupitina odriana je 
5. marta u auli elektrotehnidkog fa- 
kulteia u Beogradu. Tada je izabran 


glavni odbor od 11 fianova, ista- 
knuilh ljudi domadih radunarskih 
sistema i mre2a. Izabran je 1 nad- 
zomi odbor koji predstavtja skupdti- 
nu kao 1 predsednlk YUC^-a E^de 
Zonjid, prvl dovek populamog BEiS- 
a Osmeh pfi FON-u. YUCCA je tada 
postavUa slededecUjeve; 

1. .tntKnet po sva^ cenu*. koje 
glam parola odiuienja. 

2. RazvujI lokalnog interneta, odno- 
sno Beointemeta na postojedoj In- 
frastruk&tri koja povezuje unlveizi 
tetske i naudne u^anove kao 1 BBS 
mreie. 

3. Razvoj kulture cadunarskih ko- 
munlkadja. 

YUCCA je od tada pokrenula niz 
akeija. oe toHko na prvl pogled vi- 
dljl'^ 1 ..spektakulamih” ved onih 
„iza scene”. Izdvajamo „Vodld za 


bezbednost” koji je napisao Sidan 
Pantid, Oan gtavnog i^^ra, kao i 
stvaranje ptve konferenelje se 
.prenosi na svim radunarskim mre- 
iama kod nas: YU.COMM.YUCCi^ 
NET.YUCCA lU PRO. YUCCA (BeOln- 
temet.Dec»tet,Sezam. snvk Pro- 
Net) 

Sto se tide glaAmog zada&a, po- 
vezlvas^ oa Internet, udndiei^ je 
do sa&j^uzelo slededekorake: 

1 . DO^janje IP brojeva I totemet 
doir^na. U pitanju su ideftOfflado- 
ni broje^d mre2e na Intemeoi i on! 
su us^no dobi^enL 

2. Odobrenje od cemiak lotenie- 
ta da uptkos sankcljama moiemo 
da stupimo u IntemeL PoSto se 
evropski dvor interneta nalazi u 
Amsterdamu. Holandsko minlstan- 
stw inosiranlh poslova je po prepo- 


K^o se u6aniti u YUCCA 

AAoZete se udaoiti lidno tako tto dodete do radundtog centra ETF-a, iza 
zsrade fakulteta Ui u center za anttratrte aketje • KraQa Petra 46 (tra2iti Mirosla- 
va Hrtstoduia Hi Saiu Petrovka). 

Orugl nadir> je popur\|avar\|em pristupnice kc^ju moiete nadl u konfererK^ 
yu.comm.yucca (NET.yUCOS PRO.yucC\ &ctra:yucce, UBeGitYUCCA), zatim na 
.Osmehu*, 1 na vdlkom brpju BBS-ova. 

Pristupnicu treba popunlti, potpisati I poslati najednu od dve adrese: YUC- 
CA, fvY Miroslav Hristodulo, Svetog Save 3S, 1 1 000 Beograd i YUCCA* n/r Rade 
Zo^, T<He Jovanovka 6, il0006eograd. 


rud Evropske kondsije donelo pozi- 
Uvnu odluku za prlkljudenje YUC- 
CA. kao neprofltabilne 1 nevtadine 
oiganizadje^ 

3. Tehid^povezivanje. koje jod 
nije ostvatano. 

Od k^lm sankdje uved^, na- 
y 1 ljudi se desto skr1^«Ju iz ^ih kao 
kgovom za nemogudiost oatvari- 
mja piaoova. §co $e dSe poveziva- 
nja na internet, ispostavilo se da je 
&)ju\sijkj problem vedl problem od 
saskcija. 

Da bi se povezaJi u lotemei po- 
trei^o je Kupiti jak centiralni radu- 
nar. Slededi je problem na koji na- 
din ostvariti vezu sa nekom od su- 
sednih zemalja preko koje bi tekla 
veza sa Intemetom. fUPAK je za la- 
kav obim prenosa pi^taka basno- 
slovno skup, da ne govorlmo o te- 
hnidklm problemlma. JUPAK, nai- 
me, ostvaruje vezu sampo sa dve 
Ilnlje od 9600 b/s. Znatno bolje re- . 
$enje bio bl iznajmljeni digitalnl 
vod (2 puta po 64 KB/S), dok o ne- 
kim drugim potencijalnim reSenji- 
ma bolje 1 da ne razmlSljamo (opti- 
dkl kabi do susedne zemlje, povezi- 
vanje preko satelita ltd.). Osim ako 
se nadu sponzori... 

Alexander SWAHWICK 
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ma. all viede mnogo viite. S obziiom da ova) tip 
nu>demaposta)ed^^>SKt:f7 standard. 14400 b/s mo- 
deme bl. ukollko je to ftnansijski mogu^ trebak) 
razmotriti pdllkom kupovine. 

Korekcija sreiaka i kompresija 
Bndna jeste najbitnlja. all ni)e )edina va2na ka- 
rakterisd^ modema. Sleded po vainosd su koie- 
kdoni i kompresloni protokoli koje modem, even* 
cualno. Una i^radene. Nalme, p(^to modeml pre* 
nose podatke u vldu tonova odiedenih frekvend* 
ia. svako tuBtanje. pucketanje i dn^ iumovi na 
vezi ometaju komunlkadju. Dusimimo to prime- 
roR) iz svakodnevnog iivota. Zamlslite da private 
tdefonom sa nekim |Mllatdjem 1 da veza po£ne da 
„krCi". PoSto )edno vreme nlita nlste mo^l da ra* 
zumete, v1 sa&kate da krfanje ne prestane, a on- 
da lepo zamollte s^ovomilu da sve to ponovi. 
Potpuno isto rade i korekdoni protokoli. Najpo- 
znadji te vrste su MNP4 i V.42. Ukotiko Di mode- 
mi ko)l komuniciiaju imaju ugiadene. onda (e ko* 
risnik smetnje na vezi primedvatl samo kao mati 
zastoj u radu. Modemi bez n)ih de primati pogre* 
Sne podatke ko)l 6e rezultovaci neditkim tekstom 
na ekianu i. desto. prekldom veze. 

Kompresioni prou^li ugradu)u se uz kordcd* 
one 1 onl omogudavaju kofI^>fesiju podataka pre 
slai^. lako da se propusna mod modema pove6i- 
va. Takvi su MNPS I V.42bis. Medutim to Je mad 
sa dve oStrice. Ukotiko prenosite ndU komprimo- 
van fajl (npr. ZIP artiivu) onda 6e dodatna kom- 
presija samo povedati vreme potrdxro za prtaos. 
V.42bis je po tom pitanju bolji, jer piepoznaje ka* 
da se $ alj« ved komprimovani podad, pa privre* 
mcno odustaje od kompresije. Ubrzanje pri preno- 
su obidnog t^ta kod oba fvotokola je primetno i 
dotm dode kod sporijih m^ema. 

FAX i VOICE modemi 

Ovi modeml predsta'idju dodatnl kuriozitet O 
demu je red? Kao ito verovacno ved pogadate. 
fax-modemi Imaju i mogudnost slanja Ui prima- 
nja fekslmila. Kompatibilni su sa siandardnlm 
{aks-maiiinama. a za njihovo koriddenje sluie 
posebni programi kao ^ su BitFcoc, WinFax i 
si. Prednost Im je $to se bilo koji t^t Ui slika 
moie poslacl kao foks, bez gubitka kvaliteta, za 
lazliku od klasidnlh iaks maiina kod kojih je 
skenlranje sumnjivog kvaliteta 1 smanjuje adji- 
vost posUtog dokumenta. Nedostatak im je to 
§to korlsnik moia da Una Stamped ako ieli da 
primljeni doblje i na papiru. Takode, klasi- 
dne maSine imaju i mogudnost rototu^)ira* 
n)a $to ponekad dobro dode 
Voice modemi Unaju 1 mogudnost javljanja 
^asom a uz dodatni softver mogu da sluie i 
kao tdcfonske sdtretarice. Ovakvi modemi su 
novltet na triUStu, a svi modeli koJe smo mi testi- 
rali bill su. naialost, suviSe slab! po kaiakterisU- 
kama da bi biU is{^dvL Radunar. jasno. mora biti 
stalno ukljuden da bi .izi^avao" vaSu telefonsku 
sekretaricu. 

Intemi i ekstemi modemi 

Na kraju, treba obradti painju na to da li je mo- 
dem Intemlm (unutiaSnji) Ui e^ml (spt^jaSnji). 
Intemi modmi su kartke koje se ubadaju u sloto- 
ve za proSlrenje i kao takve su predvldene za rad 
iskljudtvo na PC ladunarima (postoje Uitemi mo- 


deml i za Am^, all su kod nas retkost). OnJ su 
neito jefUnlji od eksten^ih. all su tdU za podeSa- 
vanje I nlsu predvideni za danonodnl rad na ne- 
kom BBS-u Ui u nekom ladunskom centra Ekster- 
ni modemi imaju sve^ kudiite 1 sa radunarom se 
povezuju kabloia Mogu se koristitl na Ulo kom 
radunaiu, neSto su duiplji od intemih (oko 10- 
15%). all su lak^ za rad, Iz^jMji 1 robusntjl. Ako 
pos^ujete PC i kupujete ekstemi modem brzUie 
9600 UI 14400 IVs obtatite painju na i/O kaitlcu. 
Stare kaitice imaju ugradeni 8250 UART dip kr^i 
nije predviden da prima podatke sa serijskog por- 
ta brzinom ve6>m od 9600 iVs. Neke kaitke zadu- 
do fade bez prcMema. all u najvedem broju sluda- 
jeva moiadAe da kupite VO kaiticu sa novijim 
1 6550 UART dtpom. Kod nas je veoma teSko nadi 
tu kartku. jer se zbog male pekrainje prodavdma 
ne Ispiati da je uvoze. 

Ukoliko imate PC. a ne driite BBS. kupovlnom 
Uitemog modema moiete setri u$ted^ neito nov- 
ca. Ukotiko Unate Amigu Ui Atarija nemate iAo- 
la. morate uzed ekstemi. 

Sta ocekivati od prodavaca 

DOerl k'o dlleri. sve de udiniti da prodaju 
roba FDstoJl nekoliko stvari na koje treba pose- 
bno obratiti painju. jedna od najdeidh prevara w 
240(y9600 fax/modeml. Ne dajte da vas zavede 
ovo 9600! NaUne. svaka taks maSUia ladi na ma- 

kar 9600 Sto je za Caksove standaidna bndna. 

Medutim, pri slanju podataka taj modm de se po- 
naiail kao i svi dn^ 2400 modeml. Znadi. to je 
najobidniji 2400 IVS modem sa standaidnim bx 
mogudivostlma I nije niSta btii od 2400 modema 
bezfaksa! 

Slededa prevara su kordedoni protokoli. KoUko 
god da su jeftini. 2400 modeme bez korekdje ne 
treba kupovaci - naSe tdefonske linije su suvuJe 
slabog kvaliteta da bi se mogao garantovad iole 


normalan rad bez njih. Postoje, meduUm. komu- 
nikacioni pro^mi (kao Sto su AfTF UI Ockfysty) 
lu^i mogu da emuliiaju korekdju i kompreslju. all 
od njlh je slaba vajda. Istina je da .dubreta’ na ve- 
zi nede bid. all su ubtzanja mala u poredenju sa 
hardverskom kompresijom, a I takve emuladje nl- 
su u potpuirosti krknpatlbUne sa orlginalora 
Prlmera radi. nai BBS Poliiika sve^evremeno je 
radio sa Supra 14400 modemom koji nikako nije 
hteo da uspostavi vezu sa emulatorima. Nije 
Iskljudeno da takvih modema ima jo$. te vam za- 
to nikako nc moiemo savetovad da ki^Kijete mo- 


A 


deme bez ovih pcotcrfrola. 
ma kollko jeftini bUL §to se br- 

zUtmodcmadde.kodnjihdpro-''- 

tokoU moraju postojati. jer su bfzine od 9600 h^s 1 

viie suviSe os^ive na kvalitei veze da bi bile pre- 

puitene dudi telefonskih oentrala. 

Prepoznavanje signala zauzetc veze sl- 
gnaia) uvck je bUz b(^ ta&a modema. Ne po- 
stojl ntkakvo pravUo koji modeml to mogu a l^i 
ne. lako to zavisi od kvaliteta proizvodada. kod 

nas je presudno sa koje se ceotiale zove 1 koju se 
zove-Primera radi, autorovogtekstajesredni via- , 
snik jedoog bx/niodema aje su mu 

mogudnosd bile demonstrirane pre kupovine. 
dernonstiadji modem je savrieno piepoznavao 
bysy signal, a kada je modem konadno kupljen i 
InstalUan - nikako... Opet napominjemo. poSio se 
signal zauzetosd veoma laz^je od centiale do 
centiale. nuiete bid srednl ako ^ vai modem 
uspdjno prepoznaje, all ne budite preterano neza- 
dovoljnl ukolUu) mu to ne uspeva. 

Hnansijsld momenat 

Cene modema kod nas se kre6i od smeino ni- 
skOi do papieno visoklh. NaveS&mo neke srednje 
(£ne lu^ bl trebalo da vmee I u ttenudui kada ovo 
budete Stall, s napomenom da cene hardveia 
konstantno pada}u I da bl to motao bit! sltu^j I sa 
tnodemlma. Napominieiiio joj I da ove cene vaie 
za Inieme modeme. Za eksteme varijante tieba 
dodad |oi oko 15%. 

Modeme bizioe 2400 bH bez korekdje nikako 
ne bi tcebalo kupovad u danainje vieme. all, ako 
bai morate. oena im je oko SO DEM. VBe nikako 
ne vrede! Odgovarajud modemi saltoiekdjom se 
pfodaju za 80-90 DEM, dok onl sa tnogudiosdma 
gjtsa staju I do 120 DEM. Voice/fot modemi su 
kod nas pfllKna retkost. tako da je odnos mogu- 
6iosd/oena nije baj povoljan. 


Dalje.9600modenilbeziaksaliebalobidako- 
itaju 200-220 OEM. dok oni sa dtksom viede oko 
250. Modeml bizUie 14400 hS bez &ksa koSlaju 
280-300 DEM, a onl sa bksom 300-350. 

Postoje I bolji (I skupljl) modeml od ovih. istebr- 

zine, all to su ug^vnom tobusne kudjedne koje su 
namenjene danono6tom radu na nekom BBS-u ill 
raiunskora centni. Njihove cene su dosta visoke. 
all kxiako nisu naineitjeni ktidtoj upotrebl. 
Ukoliko seodludte da nabavite modem, obave- 

zno se konsultujte sa nekim ko lina iskustva. 

Slobodan POPOVK^ 
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Komunikacloni programi 


Bez alata nema zanata - kaie narodna poslovica. Tako ni bez dobrog komunikadonog 
programa nema udobnog i efikasnog rada sa modemom 


N a MS-DOS softverskoj sceni i dalje suvereno viada "nkmate aU u 
poslednje vreme ncM programi poput Terminatea koji donose nove i 
Inteiesanine mogudnosti koje Tdonate ne poseduje prete da u^roze 
nj^ov „nedcidliijivi” primat. Uvod^graflke u tekstualni svet modemsldh 
komunikadja novost )e kop pruia RIPtem, pivi komunikadonl program 
koji podriava novl standard za ispls podataka pod na^vom RIP. 


Kadaseiadiov^lndowsu, situad)a)e)asiiQa.Pojavadi^o&klvaneiK>' 
v!]e veizi|e pakeca Procomm Ptus. sa novim poboijSan)ima. saino je u£vr- 
stila poloia) (I muke korisnika sa slobodnim i^ostorom na dlsku). i 
Na Amiga sceni ve<MnazaniinI|tvi7k77RptrvazlSao|epoinogudK)6tiina 
Noomm i Ircorrun kt^ de svoje mesto od nad i^lufivD na najslabl- V 
|im Amlgama. j 


Procomm Plus 
2.0 for 
Windows 

Dugo o^ekivana verzija 
r^uvenog programa 

P rocomm Pius Jjr Windows {& DblSpace. 
mogii btsmo slobodno doda^ predstavlja 
komunikadonl program za Windows 
crftruienje. Pored opdja za komunikadju 
putem modema, dodata je 1 mogudiost rada sa 
fax-modeminra. Program dolazl na £diri HD di- 
skete. Minimalna Instaladja zauzima 5, opU- 
malna 7, a maksimalna 12 MB. Instaladi^ 
procedura ie automatizovana • vai modem (e 
(ako nl]e .tajvanacl bid (Kepoznat tz vdike bl- 
biiotdce modema. 

U programu se obtlato koriste opclje ko^ ola- 
kiiavaju iivot korisniku. Pored Tt^Baia sa le- 
pim U^icama (Script, UL, DL i sL). pritiskom 
na desno dugme miia dobijate meni sa c^jama 
ko)e vam u datom tienudm najviSe odgovaraju 
(npc. d<d( ste na 
vezl - Hangup. 

Upload, Downhad 
i si.). Za bfzo po- 
deSavanJe paia- 
metara veze po- 
siuilde llnQa na 
dnu ekrana, na 
kojoj izuzetno br- 
zo moieie prcrnie- 
nitl emuladju ter- 
minala (Iz liste od 
34t). tKzinu ko- 
munikadje, par- 
nostid. 

Rad sa faksom 
je dobro podiian. 

Pored standardnih 
opdja (slanje/prl- 
jem faksa. slanje 
na vtie adresa) tu 


je I tzv. poQing u flimi vam u tele&ksu 

ostavl &ksove treba da prtmite I vi Ih pozl- 
vom i unosom odgovaiajude lodnke prdndte 
na svoj raAinar). 

Od ostallh mogudiosti pobvalili bisino tzv. 
metakty. To je .tastatura” koja je sve vreme vl- 
dljtva na eki^u i za tastoe moiete vezad 
Izviiavanje odredenog skr^ia, im^ma Q1 ispi- 
sivanje nekog tdcsta. 

Kad smo ve£ kod skripcova, program je sna- 
bdeven veoma modntm jezikomza njihow> pisa- 
nje - ASSPECT, poznatog joS od Procomma za 
DOS. 

PostojI i veliki broj mogudrosd za rad sa skri- 
ptovlma. Za isptavljanje greiaka u skrlptu po- 
sluiide vam 1 opdja .monitor' koja tt razliddm 
bojama isplsivad brc^Cane kodove znakova koje 
vaj modem prima/$^je. Uz program dobijate i 
ve£ goiove skrtptove dji vam delovi mogu dobro 
dod ako odiudte daae cndm ozbiljnije bavite. 

Sve u svemu • Procomm je izvrstan program. 
Ako ne 2alite sedam va$e pitanje 

(&x)modemskog komunidranja je redeno. Pro- 
gram radl perfektno, a nadamo se da de se 1 diu- 
gl proizvo^d potiuditi da mu naprave doimi 
konkuiendju. 

MomlrRADlC 


TERM 3.6 

Sveobuhvatan 
komunikacloni program na 
Amigi za perf^ckxiiste 

P osle NComroa 3.02. (wodo je punih 6 mese- 
d dok se nije pojavio novi voded konui- 
nikadoni program za Amigu • Term 3.6. 

ReC je o oovom koonmikaciorUm programu 
zaopiadvnisistem3.0koji.poiedizuzetnolepog \ 
izgjeda. donosi mnoge nove i koiisne opcye. 

Tenn 3.6 radi u svim AGA rezcriudjama i podr- 
iava tad sa MMiotdtama za ^tokole pCPR mo- ^ 
dem biMioteke). Po navedenom se ne ras^ikuje 
od jednog NComma ill Terminusa. ali tu su i ne- 
ke stvarl koje c^akiavaju rad sa modemom i dne 
ga zanimijMm i eflkasnim. Ktenlmo redma 
Autor Tenna se pobrinuo za to da se sve Sto se 
tienutno nalazi na ekianu modte i tiajno sadiva- 
d kao slika Qi tekst. Takode. autor se pobrinuo i 
za detaljnu podrSku Qlpboarda, u koga se moie 
smesdd bukvalno sve (sddLtovani tdtst. ceo 
ekian ltd.). Sadiiaj se nioie snimid i kasnije 
obraditi u odiom drugom programu. ill prosledi- 
d modemu. 

se modte podesid da sve ito [Sima ill Sa- 
Ije prdco serijskt^ porta poiaJje 1 na StampaC. 

Ako vam je memori^ koju Term zauzima trenu- 
tno potreMja za drug! program, moiete^ 

‘Qumifikovad' u bllo kom tienutku. Pozivai^e 
brojeva iz imenika je unapredeno i bc^ je itego 
kodNCcmuna. 

Ne zaboravimo ni podnUui za AieXX koga smo 
toliko pula pomlnjall kao veoma modiu opdju 
za povezivanje vtie programa u multitasking 
okruienju. 

Medu novostima je I W9it opdja kojom se 
Term aanuzava”, Uokiia se serijski port 1 sva 
komunikac^ sve dok rte klUmete na Condnue. 
Sianje podataka sada je poddjeno prema vrsti 
podataiia. Uvedene su blUioi^ (XFR modem 
bibliotdte) za transfer, posdxio za ufdoad. 
download i slanje. odnosno primanje teksta i bi- , 
namih podataka (dlka, arhiva ill). To vam 
omogudava da prillkom a2uriiaranja menjate sa- 


Ele C4N So{pte CMi»Mtcai«M WMm UHt 
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TEMA BROJA 


Telemate 4.12 

^mpion telefonskih linija 

O VO ie ubedljiv'o najra§lreniji i nalpopu* 
lami|i komunikacionl program kod nas. 
U njemu su iniegrisani editor, viewer 1 
velikl broj proiokola za prenos fe)lova, 
Program poseduje imemi multitasking tako da je 
moguce editovati Hi iiiati neki lekst dok modem 
viSi prenos fajla Hi preneii deo teksta Iz editora i 
direktno ga poslatl na modem. Sve ovo odvija se 
zavidnom brzinom. tako da za koriScenje Tele- 
matea nije potrebna jaka konfiguracija. 


mo bibiioteke a ne ceo program. Terminate poseduje 
ugradeni editor sa mogucnoStfu lakog prebacivanja 
teksia u editor poruka na BDS-u. 

.Moguce Je odrediu sknptove za povezivanje ita 
BBS. skriptck'e kojl ifese izvTStiti posle prekida veze. 
pre ill posle iransfera datoieka. kao i sknptove za au- 
tomatsko odgovaranje na telefonski pbziv. 

U svakom irenutku dostupni su izveSiajl (statistl- 
keT 0 svim moguclm parametrima rada. Tako. reci- 
mo. jcdan opSti izv-eitaj obaveSiava vas o ukupnoj 
kolifinl transferovanlh podataka. ukupnom vieme- 
nu koji sie proveli na BBS-ovima. poslednjem BBS-u 
na kojem ste bill, ukupnoj cent razgovora (valuta (e 
USD). 0 cenl poslednjeg razgovora koja se pojavljuje 
I posle svakog ..podizanja sluSalice" (Hangup). Cena 
se izrafunava na osnovu trajanja I vTednosl impulsa. 

Teksiualni skriptovi i nisu neka novosi za komu- 
nikadone programe, ali novo je to Sio sada postoje i 
..brzi" makroi kojl se nalaze u posebnom prozoru, Za 
50 sekundi kreirali smo makroe za pozdrav’e sago* 
somlcima. ulazak u Ctiat. prekldanje veze... .^ktivira* 
mo ih klikom na ime. sto je mnogo zgodnije od klasi- 
dnog nadna dodeljivanja odredenog teksta nekom 
od ftinkcijskih tastera i ..nabadanja" po njima kada 
zaboravimo koji za §ta sluzi. 

Postoje j KLimif makroi, neSto poput skriptova 
koji se automaiski izvrSe kada se prekorad odrede- 
no vreme na vezl (na primer ..Connect limit" makro). 
Reclmo da nekl BBS ieliie da pozovete maksimalno 
3 puia i da ga poiom smatrate trajno zauzeilm [ 
izbacite iz lisie za pozivanje. Tu je opcija Dial Retri- 
es kojom se odreduje koltko ie se puia BBS pozvatl 
lako je zauzeo pre nego 5io se izbad iz liste za to po- 
zivanje. 

Na kraju, pomenimo i korisnu opciju za komenta- 
risanje ..sklnuiih" fajlova sa BBS-a. Naime moguce je 
podesiti da se svakom fajlu koji je prenei dodell I ko- 
mentar koji sadrtt ill tip fajla (pogodnosi sisiema 
3.0) ill ime BBS-a sa koga Je fajl preuzet. sa datumom 
skidanja. 

Term J.6 je trcnutno najbolji komunikacionl pro- 
gram na ,\migi. Po svojim mogutfnostima prevazila- 
fi i komunikacibne programe na druglm kompjuteri- 
ma. Kaiialosc. prUidto je zahievan, tako da se za 
komforan rad preporuCuje 2 .MB memonje. 

• Ovako lepo i profesionaino uraden program je. Sto 
je neobldno, u Javnom vlasniStvu (giftv/are), pa su ta- 
ko nase simpaiije prema njemu ncograni^ne. 

Nikola STOJANOVIC 


Za razliku od nekih drugih komunikadonih 
programa. Telemaie ne nudi mnogo egzoiifnih 
opcija, ali njegova prava snaga leii u j«Inosta- 
vnosti I brzinl rada. Dokumemacija je odUCna. 
oblmna I pregledna. Telemate ima I veo- 
ma mcxJan skript jezik kojl podse^a na 
meSavinu B.ASIC-a I Pascala sa koman- 
dama spedfifnim za komunikaciju mo- 
demom. Skript jezik ima posebnu doku- 
mentaciju koja je takode odllfna i jasna. 

Kao primer se dobija Host sripi kojl pred- 
siavlja BBS u malom i od koga se moie 
napravitl zgodan sistem za pristup sop- 
stvenom rafunaru preko modema. Sa 
programom se dobija I ClFLink. program 
koji omogutiava gledanje GIF slika tokom 
prenosa, podriava YModem I ZMo- 
dem protokole I od koristi je svlma koji 
..skidaju” GlF-ovc sa BBS-ova. 

S obzirom na mogudnosti i na njegovu 
trenutnu populamost. s punlm pravom 
se mo2e red da TeJemate i danas zaslu- 
iuje zvan|c.,.Sampiona telefonskih llni- 
}a”. To nije soflsticlran Windows pro- 



gram popui Procomma Plus^fot 
Windows koji moie OLE veza 
ma da se povezuje sa ostalim aplikacijama. Ta- 
kode ne lid na Term ill Terminate kod kojih mo- 



ie da se pode^ava svaka sitnica. To je program 
koji ie neiskusan korisnik ubrzo zavoleti, koji 
ie prosednom korisniku znatno ubrzatl rad. a 
omoguciii naprednijim korisnicima da ga po- 
ipuno pilagode svojim potrebama. Ukratko. 
najbolji izborl 

Slobodan POPOVIC 


RIPterm 1 .54 

Vektorska grafika, fontovi i 
ikone prilikom rada sa 
BBS-ovima nisu viSe 
nauena fantastika 

D a li vam je dosadilo §to sa svim BBS- 
ovtma radiie pomodu tasiature, Da 11 
ste ikada poicicii da kliktanjem po 
ikonicama ^etate kroz menije i izvrSa- 
vate komande? Koliko puta do sada vam je 
zasmetalo Sto se ASCI! karakterima i ANSI ko- 
mandama ne mogu naertati iole kompllvanlje 
slike? Ukoliko je odgovor na vaSe pitanje: .,Pa 
Sta ml to vTedi. BBS-ovt ne rade u grafidkom 
modu?''. znajte da se varaie. 

R/Pterm je grafiffil terminal kojl u potpuno- 
sU podriava dosadaSnji ANSI standard I ispis 
ASCII teksta. ali podiiava 1 novi standard 
nazivom R/P koji omogudava da BBS progra- 
mimi Salju podatke koji ie se prikazatl u grafi- 
dkom modu. Sve se svodi na slanje komandl 
po kojima RIPterm iscnava ekrane, Grafika je, 
naravno, vektorska. Sto podrazumeva brz pre- 


nos komandl dak I na sporijim modemima. 
Sam RIPterm poseduje I ikone I fontove kojl se 
instaliraju na korisnikov radunar 1 koje BBS 
koristiti kako bi dodamo poboljSao kvaliiei 
graflke bez vidnog usporenja rada. Na primer. 
BBS poSalje komandu koja prevedena na naS 
jezik otprilikeglasi ovako: ispISi Politika na ko- 
ordinatama 100. 100 foniom Complex velidine 
16. plavom bolom. ill, nacnaj sivi pravougao- 
nlk oivlden iutom bojom i ispuni ga dijagonal- 
nom Sarom. 

0 samom programu nema puno toga da se 
kaic. sem da posle instalacije zauzme oko 2 
MB. s tim da se i to povedava Instaliranjem do- 
dainih fontova i ikona. Ako Izuzmemo RlPgr^- • 
fiku koja se iscnava u rezuiueiji 640 x 480. po 
svojim mogudnostima RIPterm ne moie da se 
meri sa drugim komunikacionim programlma 
koje smo oplsali. Zbog toga de malo ljudi sada 
predi na /£//>grafiku. Meduilni. ideja kao ideja 
je jako privladna i lepo ostvarena 1 svakako bi 
je trebalo Isprobatl. i kod nas postoji nekoUko 
BBS-ova koji su insialirali /{/^’grafiku. Naia- 
lost, lo/za sada viSe izgleda kao nepotpun po- 
kuSaJ nego kao uspela integraeija grafidkih 
ekrana u BBS. ali je nesumnjivo da ce I ova) 
standard zaiiveii kako ga sve viSe i viSe BBS- 
ova bude prihvatalo i 
kada siigne neki mo- 
dniji komunikacionl 
program koji de imaii i 
mogudnost inierpreta- 
eije RIP graflke. Za sa- 
da vam preporudujemo 
da nabavlie program 
disto da bi videii kako 
izgleda grafidki orijen- 
tisan BBS 1 Sta nas. 
moida, odekuje u bu- 
dudnosti. 

Slobodan POPOVIC 
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Terminate 1 .20 


Komunikacioni program nove generadje 


PioNetBiHen 


Punom parom 
napred! 

Posle letnje .pauze', ponovo svakodnevni 
priliv poruka 


M alo ko od korioiika mo- 
dema £uo )e za Termina- 
te. konninikadoni pro- 
gram koji prendjeru do- 
iiveo pofieikom 1994. godine. ?o- 
iu> su l^idi nqwvedjtvl prema no- 
vim scvarima. opis ovog programa 
mog^o bi da promenl mlSI^enja. 

Posk insc^dje. koja je skoro 
potpuno autcmacizovana. otkri- 
dete da Tenninace donosi priliCan 
broi Izvamednih novosti. )edna 
od njih )e fEAtSI. opd)a koja je za- 
panjha vednu Sysopa na£ih BBS- 
ova. je o mogudiosti da BBS 
1 Terminate razmene pakete in- 
formadja o kodaniku i o BBS-u I 
to potpuno automatski. iio omo- 
gu^avB korisnlku da se uloguje 
na BBS bez pritiaka na ijedno du- 
gme. Uz pomo6 (EMSi moiete da 
preskodte novosti. da pr^kdaie 
novu poStu. nove daloteke. da 


koristlte ukljudte ANSI AVA- 
TAR. hotkeys i sHCno. a poseduje 
1 ugiaden split screen chatter 
(omogu&va razgovor sa sys- 
opom Ui koiisnlkom na drugoj li- 
niji na takav nafin da se u jednoj 
pdovlnl duana vkli ono §to kuca 
korlsnik a u drugoj ono $to kuca 
sagovtMnik). Naialost, lEMSl ra- 
di samo sa BBS-ovima pod Remo- 
te Access, Maximus, E^yCom Ui 
Super BBS softverom. 

joS jedna novost. koja de izuze- 
tno obiadovatl korisnike, jeste 
.poinr sistem. koji omogu^va 
da koristlte Terminate ume^ 
FKmtDoom, ako ste tzv. point, tj. 
pridnrilcnJ flan ndte mitfe BBS- 
ova FkkNet dpa. PodrSka za no- 
dove (punopravne dairove Fido- 
Net mreia) nije obezbedena. aU je 
najavijena za stededi voziju. 

Vedina korisnika sc nervlra 
zbog toga $to staino mora da ko- 
piia jednu istu mtu preuzetih 
fajlosQ u dlrektorijum koji je pre- 
dvklen za njlh (tipidan primer • 
BlueWave). Terminate konadro 


prekida takve rnuke, mogudno- 
idu zadavanja posebnog down- 
load diiektorljuma za korlsnJdU 
deflnisane dioker spedfikadje. 
npr: • Jk407 ide u C:\BWR\DIA. Mo- 
gude je deflnisatl najviie 16 ova- 
kvih spedfikadja. 

Prijaina novost je i to da iz 
^backsodla" i iz tetmioala mo2e- 
te da obdedtavate &^ove koji se 
nalaze na doanu. a zadm da iz 
.flle taggera” prlpremite ispis n)l- 
hovth Imena. obdeiavajud dato- 
idte tako da se pode imena odgo- 
varajude poSalje space ill enter. 

Za one koji se have aiurira- 
njem BBS tisla, postojl opdja pod 
Imenom ^tem search koja 
sluii da se iz zadate datocelu 
proditaju telefonskl brojevi koje 
program treba da pozove, a ono 
ito sti^e pieko modema tom 
priUkom upi^je se u zadatu izla- 


znu datoteloi. Realizovan je i pri- 
Udno duho\dt nadn pristupa 
opdji: naime. ako aktivirate 
tem searcher po put od uklju- 
denja Terminate-a, dobidete upit 
.LOGIN:”. Odgovorite sa .)o- 
shua”. Sledl duhovit dljalog pre- 
uzet iz .Ratnih igara”. 

jedan od najvedh nedostataka 
Terminatea je nepostc^anje inter- 
nog multitaddnga (kao k^ cuve- 
ni]^ Tdematea). Takode je ne- 
zgodno $to ne post^ nl Inteml 
editor ni intern! viewer, tako da 
morale da tzlazice u DOS svaki put 
kada ielite da pt^jedate 01 editu- 
jete &jl. Naravno, to se obavija pci- 
tiskom na kmnbinadju tastera. all 
to. narodlto na stabl|lm maiUna- 
ma. stvara zastoj u radu. 

Prema na^em mlSijenju. Ter- 
minate je boljl od Telixa. a malo 
slabiji od Telemate-a. Dakle. soli- 
dan prograrh kc^ bl. ako niSta 
dn^, valjalo Isprobati. Mislimo 
da 2,5 MB koje zauzlma ne bi bk) 
baden prostor na disku. 

Vojisl»rSTOJKOVI^ 


S ve do podetka raspusta, u Pro 
Net konfcrendjaina zabeldUli 
smo znadajan priliv pwuka. 
svakim danom sve vedL Do 
jula su neke konferendje 
.procvetale" iznad svih odeki- 
vanja, tako da smo sredlnom jula svi 
poddl da koristimo zasluienl odmor. 
Ekipa ProNeta je skupa sa svojim ko- 
risnidma leto iskoristUa za odmara- 
njc, kupanje, sport, druienje. iurke i 
- pom^ pisala po konferendjama. 
Iz^eda da su aygustovske vrudne 
kontra^mxlukUvne svakom kreatl- 
vnom razmmjanju. tako da su se 
iiglavnom preuziroall program! i sku- 
|Ujala snaga za nove radne pobede, 
dim sc uiareni beogradski asvalt 
(rfiladl. 

Nismo se baviU samo kompjuterskl 
orijentisanim temama. ved i naukom, 
lailturom. obidajinia. jezikom i drugim 
vainim sfnama itvota obrazovarMsg 
pojedinca. Okuptti smo oko sebe ptavu 
grupu korisnika s kojima nastavijariK) 
da se diuiimo 1 dalje 
1 pored malog zati^ u junu (kraj 
dkolkte godine, ispltiU rokovi, prije- 
mnl ispti), vik) smo zadovdjnl posd- 
gnutim stanjem. pa vam predstavlja- 
mo deSavanja u tonfeiendjama. 

KoaunUcadje (PRO.Comm), mode- 
rator: Ivan ^amenkovld 
Tek ito smo pCHnistUi da je modema 
bez kord(dje^kom{msije sve manje. 
imali smo tipidia pttanja vezaoa za 
instaladju MX5 diajveia (slmuladja 
MNP-a) u komunOtadonom programu 
TekMate. Doblli smo od jednog kori- 
snika dak I pravl J«X5 Tutor, kiatko' 
i jasno uputstvo vezano za tu oblast 
ReSavali smo razne proUeme vezane 
za roodeme, poput Ima U MNP kako 
pravllno pod^ti. Rat^asiUli smo ka- 
kve su asinhrone. a kakve slnhnme 
komunikac^. 

Pascal (PRO.Pascal). moderator; 
Mllo$ Denranovld 

Konferend ja je po svojoj piirodi usko 

orijentisana na prog^amski jezOt 
interesantni algorl^ iz konferendje 
PROPn^ pievode se na Pascal a pro- 
teklog meseca bavUi smo se i raznim 
konkretnim (xoUemlma. Navdi smo i 


opc^ koje treba uldjufid n 7\ato Pa- 
scaht, da bi generisao kod sa informa- 
fijama pe/aAedmT^irbo DeBuggeru. 

PC (m.PC). moderator Marko Flli- 
poskl 

U PRO.PC kooferendii diskutovali 
smo 0 nadlou instalacije 3D Studpa, 
kako bl dao najopcimaloije rezuliate. 
objasnOi razlike i sU&iosti izmedu 
SUyDLC i OX (Intd/AMD) ploda. Pred- 
stavijeno je nekoliko novih programa 
za morflng (mogu se nad na BBS-ovi- 
ma Mrefc). ProSirena je prida o Vei 
programima sa osvitom na novi Nor- 
ton Cache. Prikazanl su novi progrand 
ii pakettk Pro Net utitlfy a I zapoiea 
je diskusija o viiusima. 

Piogramiranje (FRO.Prog). moder- 
ator Nenad NOuUid 

Nastavlja se Skola CC+-f. Opisan 
je algoritam Homerove Seme, fcmnat 
VOC fejlova. Raspravljalo se o predno- 
sdma i manama C-a i asemblera. kao 
i o zaititl programa od neleg^lnog ko- 
pitanja. Zapodeo je serijal tdtstova o 
algoritmlma za soitiranje. Dat je jedan 
primer koni^nerske klase u C-f-f. 
Opisan jedAxszer//, sistem za emula- 
dju viSqMtDcesorskih sistema. Pred- 
stavIjenTsu osnovni pojmjvi iz oblasd 
rteuionsklh mreia. BUo je red i o re- 
kuizi|i u Prohgu. Napisana su i trl 
tdrsta o teorljskom uwdu u opeiati- 
vne sisteme. Progiamlrali smo Siam- 
pal Epson IX-^. 

Nanka (niO.Sdence). moderator; 
Srdanjank^ 

Moida zato Sio smo se umorfli od 
vedtih kompjuterskih tema, raqainja- 
vanje scvamosti i Svota oko nas pono- 
VO je poddo da se pcetade u sferu u2eg 
Interesovanja. Odmah napominjemo 
da je ntvo dlskusije daldu3 od iaidtog. 
zahvaljujud. tem^ ostalog, vrsnim 
strudijadma iz svoje oUasti kop nam 
se pridniiuju u razgt^ni. BavOl smo 
se asoonomijom - onim rupama.^e- 
beskim koordinainim sistemima. na- 
stankmn svemira (teorija tnllkog pra- 
ska), HeicSprung-Raselovim dija^- 
mora fazama u tazvoju zvezde i nje- 
nlm mogudnostima da postane beti pa- 
ttUjak Ui. pak, oveni diin. organizova- 
li smo posmatranje neba iz opservato- 
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ii|e u Beogradu^. ,4»)uemdi’'sxnou 
pomaio apstr^ona pitanja vezana 
za postojanje aitflmater^ parak- 
nih svetova. bdOt n^, pokuSali da 
^opipamo" deiamu »zavla£iU'’ ru- 
ku u emu mpuL. BavfU smo sebk>- 
logl)om - fHlonima, geoedkom, na> 
skdtvanjem (nulddiukim Usdina- 
ma. blosintezasi proteina. itd.). Ra- 
zinenUi smo hon^ske fonoule oe- 
klh opasnlh jedclDjen^ mSavall 
zadatke Iz matemaHke. daii opiiml 
istorijat i primeoe hlpnoze fierveka. 
Suo&ni sa pfcfatetnom neta£ne 
cranskiipdje idranih imena, od 
izveoiog .jezikotlovca” doUli srao 
kofisna pravila. Fdsdxto iitteieso- 
vanje iz^valo )e samo nal^kd Je* 
dnostavno pitai^a o ubfzan}u pr^- 
kom bacanja eda u vis. pa |e 
Mem re$en obbmilm i podrobalm 
matematifkim i fiztfidm dekazom. 

Igre (PRO.SdeiKx). modiefati^: 
Bojan Knezovl£ 

U Pro.Gamesu se. k^ i dosada, 
razmenjuju iskustvao laznim igrd,- 
ma, korisnid peunam Jedm drugi- 
ma oko igara koje poznaju. razme- 
n|uju se igre. Ud. Kao i lanije, naj- 
populamije su evanture. Ov^ me- 
seca se na|vtSe lazgovando o igra- 
ma Lost In Time, i o Getawqy 2 ; 
Homevtfodd. NabavBi smo i crack 
ZADqyt^Tentaek. Moielegaitad 
na PolitOea BBS-u u datottd DO- 
TrCRK.ZIP. U planu Je nwi tundr 
poput onog k^ ie 02 naiem 
BBSu u decern^ proSlegodioe. 

Baze podataka (PRO.Base). mo- 
deratori: Petai Vizi^ i Dejan Vesi^ 

Ekipa Pro Ncta kodstl prltlku da 
svome moderatMU, g. Pecru Voddu 
(sa maltm zakaiii)en|eiiQ fiestita na 
rodenju derkicef ina^ ponosiu U' 
ta autOT je vrio odrfljncg aerijala o 
rdacionim hazama podataka. Diu- 
gi moderator. Dejan Vesl^, na Istom 
nivou je z^>odeo svt^ $koiu Ctip- 
pera 52. ProtekUi mesed reSavaJI 
su se raztldU ptt^riend naj£ei£etra- 
zanl za Chpper. tek bi kad»d sd- 
dljlvo bik) nadaoo pitanje Qi 
Iskustvo vezano za US'Aocess, Fox- 
Pro ili Borkmd Paradox. Razmettji- 
vale su se Clipper biblioud^e (UB 
iajlovi). upoziM smo sie sa .If 
pravila za uspeiDO{)n^miJallje^ 
traiili alcematimi kompaj- 

i linker... 


Ako ste u o\dmkia(klm .izvela- 
jUna" prepozrudtmraukojavampo- 
goduj^ pozivamo vas da se prUdju* 
dte! Ako to yet niste udnlH. poziO' 
vite bite kojl BBS nade Mieie 1 od 
^ys(^ zatrailte dozwlu za prl- 
stup. 

>nnOBROVA6a 


TEHNIKE 

Pisanje uz potnoc ra^unara (6) 

Prva verzija teksta 

§ta radite kada treba da napiiete prvu verziju teksta? 

Piic OUSKO SAWi 


J ednoj grupi plsaca. prva veizija je i prva I po- 
slednja. Kada dodu do kraja prve verzije. 
prodtaju je. Isprave greske, oditampaju i - 
to je to! Dmga grupa ne cnoie da zapo^ne pi- 
sanje: sve vreme kao da mora da ode na 
istr^ivanje i planiranje. Takode, ima pisaca 
za kc^ je pofetak plsanja prava agonija. Nikad nisu 
zadovoljni tekstom, scaino ga brlSu, sve <iok ne do- 
du do jedne lli dve savrSene re&nice ili pasusa. A 
ima i potpuno suprotnih reakeija: postoje pisd za 
koje p^tak prve verzije nije nikakav problem - ali 
kiaj jeste. Njihovl tekstovi su haoti6il, puni pona- 
vijanja. mestimiCno Izvrsni, all sve ukupno. nekohe- 
rentni. KonaCno. jedna grupa autora slepo sledi ko- 
stur dokumenta pa se takvo pisanje svodi na pedan- 
cno popunjavanje tiketa. Teteia ima, ali kreathmo- 
sti, onog osedaja avanture i zadovoljstva - nema. 

To sve pod uslovom da uc^te mo2ete neSto da 
naplSete. Svaki plsac povremeno doiMjava tako- 
zvani .splsateljskl blok": ne§to treba napisail, all 
Sta? Suoi^ sa praznim listom hartije ill, u naiem 
slu£aju, sa i»aznim ekranom tekst procesc^ auto- 
re hvataju panika i o£aj... 

Uneamo ili rekurzivno? 

Za sve ove probleme postoje koncran^re. Prvo 1 
osnovno je da sebe upoznate kao pisca. Cniba pode- 
la je na llneame i r^uizivne. Lineaml po(Hnju od 
poi^eika 1 napreduju, korak po koiak, ka kiaju. Onl 
IM$u jednu r^nicu sve dok ne dodu do njenog ko- 
na£nog obiika; pasus takode. Obidno pliu uvod pre 
nego Sto po6iu da pl£u g^vninu teksta. Sve se r^ 
u nizu. Ovi pisd obl6io detaljno slede oeo postupak 
I vemo se drMcostura dokumenta. 

Rekuizivnl pisd preskadu: mogu poded u sredlni. 
a odatle nastavid ka kraju Ui - ka pc^tku! Mogu se 
prekinuti usred redenice ili pasusa jer im je neka 
diuga ideja pala napamet ^to premeStaju red 1 re- 
&nice, pa i cele pasuse. Stalno vrStjaju po tekstu t 
menjaju ga. I ovi pisd mogu puno vremena provesti 
u fazi pretpisanja ali puStaju da se ideje stvaraju 1 
dokpl$a 

Oba ova metoda su podjednako dobra (lli lo$a). 
Za vas je vaino da iznadece jta vama odgovara. 
Bez obzira Sta bude bolje, za pisanje se morate pri- 
premitl. Zaco ^mo prvo proudtl prtpremu za pisa- 
nje a onda detaljne tehnlke lineamog 1 rekurzi- 
vnog plsanja. 

Priprema za pisanje 

Pre svega. pisanje uvek uaje neko vreme. Banal- 
na konstaniadja za kratke dopise 1 memorandume 
all iole duii projekd se izvode u po nekoliko seansi 
dok pisanje knjig^. magistarskih I doktorsklh rado- 
va traje i po nekoliko godina. Za duie projekte, U- 
tno je pliete na istom mestu u isto vreme svakog da- 
na. Upoznajee svt^ dnevni dklus: nekl najbolje piSu 
nodi, kada se sve smiri. drug! mogu 1 danju. Ako 


vas sluSanje muzike raduje, cmda pusdte muziku ali 
najbolje klasidiu ill instrumentalite obtade pozna- 
dh pesama. Nije pogodno stuiati radio jer se po pri- 
Fodi stvari on tori za vaiu painju; pesme sa upadlji- 
vim Ui napadnim tekstom takode nisu piepontOjive. 
U svakom slu^aju, treba da pliete neometanl. Poku- 
Sajte da se sklonite od celefona, faksa, televizora i 
ostaJih komunUtadonih didesa: ii trenutku kada vl 
komunicirate svoje ideje (pa jo§ po pivi put. jer se ra- 
di 0 prvoj verziji) sve Sto vas dni neslgumim i ner- 
voznim treba smanjid rta najmanju mogudi mety- 

Kada pi$ete, orula samo pi^ite. Nemojte dsdd ra- 
dmar. premeitad datoteke po disku, dtati stare da- 
toteke, ^edad u knjige (£ak ni za ttajosnovnije stva- 
ri). Nemojte razgovarad, jesd, ill dnid bilo ita $to bi 
vam omelo painju. A Sta moiete imati kod sebe? 
Kosrur dokumenta. kompletnu gradu, sve u itam- 
panom obliku ako je mogude. Ako grada postoji u 
ma$inski ddjtvom obliku, otvorlie nekoliko prozora 
na ekranu i uzimajte odade tekst Slidto, ako je ko- 
stur dokumenta u nekoj datoteci otvorite dodami 
prozor 1 poredite razvoj teksta sa pianom. 

Ukratko, kada podtete da piSete, onda radite to i 
samo to. 

Pisanje korak po kotak 

Evo nekoliko tehnlka kojima se u nekom lo^- 
diom redosledu dolazl do prve verzije. 

Glavna leza. Otvorite novi dokumeni I na vrhu 
IspiSIte upadljlvim slovima glavnu tezu dokumenta. 
Otvorite joS jedan prozor 1 u njemu ditite tezu tako 
da je vidlie iz sval^ dela dokumenta. Tako (e vas 
uv^ podse^ti na ono o £emu treba da pliete. Na- 
ravno. I kostur dokumenta ima ism ulogu ali ne tre- 
ba ga slepo slediti. Tokom pisanja dolazi do grupi- 
sanja id^ 1 moguda je povrama sprega izmedu gja- 
vnine tel^ta i kosmra. 

NevidljM kostur. Napiavite kopiju kosmra i sta- 
vite ga u novi dokument Postavlte kursor iza svake 
teze u njemu i tu pi$ite tekst Budite detaljni. ]asno 
objainjavajte veze izmedu kosmra i grade. Uvodite 
primere. Postupno predidivajte tekst. Kako tekst 
bude rastao, poCnlte da biiiete deiove kosmra. 
Umesto njih oscade pasusi. Nastavite taj proces za- 
mene kosmra pravim tekstom sve do kraja. 

Sekdja po sekeija. Ovaj prismp je narodto pogo- 
dan ako korisUte metodu .odo^o nadole". Od gra- 
de. kosmra ili Vomije-Orovog dljagrama napravite 
odgovaraju& naslove. Naslovl tr^ da budu kradci 
ali Informativni. Po(!nite da piiete od naslova gde se 
osedate najsigumlje. Treba da napiiete po dva ill tri 
pasusa za svaki naslov. Kada todete do kraja je- 
dnog naslova nastavite sa slededm. U posebnom 
prozom driite naslov celog teksta ill glavnu tezu da 
vam misii ne bi odlucale. Kada ispod svakog podna- 
slova napiSete po ne$to, prva veizija je gotova. Ako 
piSeie IzveStaj, naslovi i podnaslovl mogu i da osta- 
nu. Ako je nekl literamijl tekst u pltanju onda treba 
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TEHNIKE 


iU da Ih obriSete Ui da ih precvorlte u prelazne re- 
Venice. 

Od kostura ka tematsklm re&ajcama. Ovo je 
varijadja prethodne uhnike. Koplrajce Koscur u 
novJ dokument. Postavite kursor na po^etak i na- 
piSIte uvod koji vodl ka glavnoj lezi. Zaiim preme- 
stlte kursor u prvl rUvo kostura i pretvorite ga u te- 
matsku rc&tiini, re&nicu koja objaSnjava te- 
mu sleded^ pasusa. Zatim napiSite pasus koji 
o^aSnjava. podrtava ill Uustruje temaisku reieni- 
cu. Nascavfie da pretvarate elemente kostura u le* 
matske refenice i da piiete „pasuse podrSke" sve 
dok ne iskompietiraie prvu vetzlju. Ako je doku- 
ment du21, eiemente kostura mo2e pretvaratl u te- 
matske re&nice za srodne pasuse. 

Stzategija Iz faze planiraoja. Ako ste se u fazi 
planiranja odludii za neku konkretnu formu izla* 
ganja onda pisanje prve werztje postaje reiadvno 
jednostavno. Ako ste se odludli za prtxes, dakle, 
kako je ne§to napravljeno, kako neito radl, kako 
se doUja neki rezultat, Mida polite sa prvim ko- 
rakom procedure i oplSite svaki slededi korak. Ta* 
ko uvek imate §ta da kaiete jer se uvek bavlte 
^ededm korakom" procesa. 

Ako ste se odluCUl za poreder^ i kontraste, on- 
da u razvc^u prve verzije teksta moiete birati 
izmedu dva meioda. Prvi metod je da napravite 
spisak kategoilja i pod svakom kategorijom pore- 
ditedve leme. suprotsiaviteih, ili oboje. Drugi me- 
tod je da poddite tezu na dva tvrdenja, A i B; po- 
stavtte kursor iza prvog tvrdenja i opliite A. Isto 
takoza B. a povremeno se viacajce na A radi jedin- 
stvenosti tel^ta. Ta dva dela dokumenta su para- 
lelnl po sadiiaju i sirukrutl. Kasnije dele izmedu 
njih umeinuli pivot-redenicu koja Ih povezati. 

Ako ste se odudili za kkaiflkaciiu. napiiite g^a- 
vnu tezu na upadljiv nadin i napravite spisak ka- 
t^rija ili tipova (grupa) u vaktj klasi^cionc^ 
Semi. Postavite kursor ispod svake i napUite po je- 
dan ill dva pasusa. Kasnije obriSite imena katego- 
rija a umesto njih umeinite logidne .mostove** 
izmedu pasusa. 

Svi ovi nadini generisanja pive veizlje zasniva- 
)u se na pcetpostavd da su lzvr$ene radnje u fazi 
pretpisanja i, narodito. da postoji kostur doku- 
menta. Onda se pisanje teksta svodi na razbijanje 
grade na manje delove jer je tako psihdo$ki lakie. 

Lineamo saviiensto 

Postoji jedna mala all, uspeSna grupa lineamlh 
pisaca koji prvu verziju piiu na poseban nadirt 
Nad svakom redenicom se znoje dok ne postane 
savrSena pa tek onda ^laze na slededu. Njima za 
prvu veizlju treba izuzetno mnogo vremena ail 
onda revlzije kao posebne faze skoro i da nema: 
sve mukoirpne izmene su ved udinjene. Ovakav 
metod rada se ne moie preporuditi sem ako sa nji- 
tne ved ne postiiete znatan uspeh. Za vednu pisa- 
ca stvaranje, Izmena i usavriavanje nepotpunog 
teksta vodi direktno u „spi5ateljski biok” - zastra- 
$ujudu prazninu. obidno kada se rok za predaju 
lukopisa prlblliava. Cak i ako ste uspeSan linear- 
ni pisac, probajie druge, manje sputane nadlne pi- 
sanja. 

Nesputano pisanje 

Mo2da su vam pocrebni nestrukturlrani metodl 
pisanja. jednostavno, 2elite da va^ misli nespu- 
tano teku. Izgieda radunarl ohrabruju slobodne 


tokove kleja. jer je posle prilidno lake premeitati 1 
brisatl. 

Konvertovanje grade. Izvesni tipovi grade se 
lako na ekranu mogu pretvorlii u prvu veizlju tek- 
sta. Tako recimo, met^ davolovogadvokata daje 
tekst koji moiete lako preraditl. Otvorlte poseban 
prozor sa tom giadom t sve suprotstavljene argu- 
mente pretvorite u retoriflea pitanja. Na primer, 

HNaSi protivnld mogu tvrdlti da . ali to 

je dista glupost." Slidno, i provokaiivna pitanja 
mogu se preivoritl u prvu verziju: premeStatc pi- 
tanja 1 odgovore, dodajete nova ako treba. Pitanja 
onda pietvorite u prelazne redenice ill u podnaslo- 
ve. 

Ako ste vlzueian Up i u gradu ste uvrstUl razne 
vrste ilustradja, oevorite poseban prozor za njih 1 
opiSite ita silka predstavlja. kako 1 gde je nastala, 
ko je autor i u kojlm uslovima je to snimljeno (na- 
pravljeno. naertano, iskopirano, projektovano...) 
Opiiite koncepclju koju slika llustruje. Komentari- 
, Site dijagrame, graflkone. histograme. Ostalo je 
lako. 

PodeU Iz sredine. Ko kaie da se moia podeU od 
podetka!? Slobodno podnite od one tadke na kojoj 
[mate najviSe teksta iii za koju vas veiu na^da 
osedanja. ispiSite sve Sto (mate a onda predite na 
neki drugi dec teksta. To Sto naplSete prokomen- 
tariSite: napiSite objaSnjenje zaSto su pisali baS to 
a ne neSto drugo. objaSnjenje moiete korlsUti 
drugu vrsta slova ili tzv. „ski1vene znakove". fu- 
snote, beleSke, komeniare ill Sta god vaS procesor 
teksta podriava.) Kako tekst napreduje, menjajte 
redosled t korisUtc komentare kao putokaze. Ka- 
da se tekst stabillzuje, obriSite Hi naredite da se 
komentari izosiave iz Stampanog teksta. 

Plsan^ naglas. Pisanje je leSko jer se razllkuje 
od govora. Zamisllte da govoriie umesto Sto piS^ 
te i idtst govorlte na^as. Ill dikiirajte u kasetofon 
(ili diktafon) i kasnije unesite to u radunar. 

Pravljenje kostura posle pisanja. Mogude je 
da vam kleje prosto kipe ali neorganlzovano. Sa- 
mo plSite a radunar de ionako upamtiU sve Sto 
ukucaie. MeduUm, pre nego podn^ da sredujete 
tekst napravite kostur „post facto". Otvorlte dwgl 
prozor 1 u njega upisujte elemente kostun dok u 
prvom prelazite preko ^vnog teksta. Moiete to 1 
odStampati. Vaino je da kostur odsllka tekst baS 
kakav je: nemojte joS niSta reorganizovad, doda- 
vatl ili brisad. 

Kada zavrSite. odStampajee primerak kostura 1 
pailjivo ga proudlte. Iz nj^ treba da izvudete svu 
neorganizovanost, sva ponavljanja. loglQte pro- 
puste. nedostajudi materijal. dopunite 1 pre- 
pravite kostur do logidkog savrSenstva. Ako je po- 
trelmo. preformuliSite tezu i zakljudak. Tek onda 
po kosturu temeljito prepiSite prvu veizlju korisie- 
prednosU radunara: premeStajte blokove teksta. 


Porii6to pouMdwn ki^lg* Duika Savtda: 

1) Turbo Pascal 6.0 - hjrtxyvizija i grafika. 
strana 240, AS. Prirudnik za eksperta. 
Poturife, foS samo nekotiko primeraka! 

2) Uvod u obfektno programfranja, strana 
230, 65. Turtxrvizifa. Turbo PMCal, Mo- 
duto-2, C++. SmaMtalk/V - p^ Jazika u 
fednoj knjizi! 

Cana: 20 dinara po primarku. 

PC Program, p.o., tal. 011/4$3-29$ 


briSite suviSan ill Irdevantan materijal, uvedite u 
Igru novu gradu. 

Kombinaclje I eksperimenti 

Daleko od toga da navedene tehnike Iscipljufu 
sve nu3gude nadine pisanja. EksperimentiSite sa 
njima, komblnujte Ih. stvorlte sopstvene tehnike. 
Na primer, poCnete .nesputano", pa to organtzu- 
jece kao kostur, I odatle do kraja ga dopunjavaie. 
Zatim se morale vraUU na .nesputani" podetak i 
temdjito ga preraditi. Varijaeije su mogu6ie i do- 
brodc^le. 

Ma koji metod koristili, vaino je da prvu veizl- 
ju shvatite kao neSco fluidno i promenljlvo. Slobo- 
dno eksperimentlSite. Ako ne nadeie pogodnu red 
ill ideju isprobajte nekoliko altemativa 1 ostavite 
ih u tekstu. Ionako Ih kasnije lako moiete obrisa- 
U. (Nanivno. alternative moiete udlniU vidljivljlm 
raznim fontovima. velidlnama slova itd.) Ako se 
nedega ne moiete seUti, ostavite prazan prostor ill 
podvucite. Nikako se u ovoj fazi ne u^tajte u 
.mehanlku" pisanja: ne ispravljajte padeie, Inter- 
punkeiju i si. Dok ne zavrSite sa pisanjem joS dete 
mnogo puta prodeSljati tekst; ima vremena da se 
takve, minome greSke ulove 1 Isprave. 

Gde postaviti glavnu tezu 

Bez obzira u koju vrsui pisaca spadate, lanlje ili 
kasnije morale se odludltl gde de bid ^avna ceza. 
Uobi^jeno je da ona dode na sam po(^iak ddk. pi- 
Sete kostur dokumenta. Tu, meduUm, ne mora 1 
ostati. Oslm podetka. treba joS razmotriti i sredinu 
i kiaj. 

Teza na podeiku teksta je u centru painje. Tu 
cma saopStava dUaocu Sta ielite da postignete tek- 
stom a i vama |xed5ta>dja puu^taz tokom pisanja. 
f^^sta^djanje teze na podetak unapred d^ariSe 
Sta ielite da dokaiete, ilustrujete IH objasnlie. Me- 
tod izlaganja de verovamo blti od opSteg ka pose- 
bnom ill u sUlu dokaza matematidkih teorema. 

1 teza na kraju teksta moie bid vrio efekina. 
Ono Sto se stavi na kraj trajno ostaje u dltaodevom 
pamdenju. Teza na kraju sugeriSe da dete podeti sa 
dinjenicama i zavrSitl sa opStim zakljudtom. Stra- 
tegija takvog pisanja de ukljudlvad neku vrstu ot- 
krida Hi otkrovenja. 

Teza, teoretski, moie bid i u sredlnl ali je jaka 
verovBtnoda da de se tu izgubiti. izuzetak moia bl- 
d doluiment dija je prva polovina posvedena jednoj 
tml a druga polovina - njenoj suprotnosd ill kon- 
crastu. 

Konadno, mogude je primenltl novinarski trik i 
naslov celog dela pretvorid u tezu. 

Lineami pisac podinje sa tezom a rekurzivni i 
ne zna Sta mu je teza dt^ ne zavrSi prvu verziju 
teksta. Bez obzira na nadin nastanka teze morale 
pailjivo razmotrid gde dete je suvid. Teza je ra- 
zlog za postojanje teksta; razlog da deo svog iivo- 
ta posvedte ^sanju. Oakle, postavite je tako da ^ 
znadenje teze pov^ i da ditaocu bude najjasnije 
mogude. 

Do sada smo se bavili povoljnom situadjom u 
kojoj vam pisanje .Ide od ruke". A Sta ako ne mo- 
iete da plSete? ielite, koncentriSeie se. all nlSta 
vam ne pada na umI7 To je taj duveni .spisatelj- 
ski blok", kojeg se svi plscl plaSe - narodito mi ko- 
jl bi ieleli da se pisanjem have profesionalno. 0 
metodama za savladavanje ovog nepoieijne^ sta- 
nja - u slededem broju. 
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Rezervisano za nepliva£e (5) 


Hitra braon lisica 
preskace lenjog psa 

O vaj ^dni naslov izvomo ^asi 
quick brown fox jumps over 
the la^ dog" 1 sadiii sva slova 
engjesl^ alfabeta, a koristi se za 
testiranje ispiavnosci tastature. 

Kompjuterska castacura neznatno 
se razlikuje od pisa^ marine • ima svega stoti- 
njak dodamth tasteia. Raz^edajud castaturu (t 
praved nelzbeina poredenja sa ptsadom ma^i- 
nom). uoddete da su cascerl gruplsani u odrede* 
ne togidce odine odvojene praznim prostorom. 
kao bioskopska sediSta. 

5li6K>5tj i razlike 

I Najdominaiunija ceiina je uptavo ona sli&ia 
pisadoj malini. D^e, safinjena je od slova, bro- 
jeva, Interpukdjskih znakova i }(^ nekOi spedjal- 
nih simboia. Prlmetne razlike u odnosu na pisa- 
6i maiinu, §to se rasporeda slova ci£e. ogj^ju 
se u ndcoliko i^mera: 

• Qha / ima svoj zasebrU taster, te ne morale 
(i ne treba) da uiiKsto nje kucaie male sieve 
k • Gha O lakode ima svoj taster i ne mo2e se za- 

meniti slovom O. Razliku moiete videti i rta ekra- 
nu • nula je pieotarui dljagonalnom linijom. 

• Znak sli&n dolaru, all sa same jednom a- 
tom naziva sesPlr^ i koristi se u radu sa tek- 
stualnim podacima. Ovo se odnosl na sloSene 
opeiadje. programixanje i si. U meduvremenu, 
nio2ete ga slobodno upotrebljavaU kao simbol 
dolara ako u lekstu koji kucate imate potrebu za 
dm. 

- Znak nalik na reSeikicu (0) naziva se (arcUxi 
ill numerik i takode je rezervi^ za piogramlra- 
nje 1 slcdenije operadje. 

' Pisano male slovo A u krugu (@} populamo 
je u svetu kompjuiera pod nazivom rru^uit; i 
ono je rezervisano za ozbiljne sevari. 

- Zvadkxt (*) je posdmo znaiajan simbol i do- 
stupna je za '^o j^ostavnu opeiad ju - mno2e- 
nje. Z^^zdica se upotrebljava kao ^puta" prili- 
kom svih matematidcih operaeija kr^ vriiie na 
konq)juttru. Slovo X se u tu svrttu ne mo2e kori- 
stiti, pa nemojte na tome insisdrati - kompjuter 
je ionako tvrdo^avijl. 

• Razlidte vrste zagrada, kose erte i jo$ neki 
simboU imaju lazlifite funkdje u radu sa ko- 
mpjuterom, te ^emo se njima baviti kada za to 
dodevreme. 

• Na$a slova sa kvadcama i^nlsu 

uertana na originalnoj tastaturi. mada se moie 
desitl da je preduzimijivi preprodavac hardvera 
od kc^ ste kupili komf^ier oznado lastere sa 
ovim slovima. Ti casteri su na priMiino isiim me- 
silma kao kod pisade marine. Ako odmah po 
ukljudvanju kompjutera (dakle u lX>S-u) pricl- 



Instruktor plivarva NENAD VASOVK^ 

ti maldce strpljiv i lupnuti po okolnim tasteri- 
ma. 

• Razmaknica (dugadd taster na dnu) naziva 
se ‘Space’, Sto je i logidio kada imamo na umu 
da slu2i za razdvajanje red (..Space", sem Sto se 
prevodi kao svemir. takode znad i prostoi). U si- 
tuaeijama kada je to potrebno, kompjuter de od 
vas zatraiiti da pritlsnete ovaj taster prigodiwm 
pcmikom; ..Press Space to continue". Takode se 
mo2e desiti da konq^uter zatra21 »Press A Key To 
Continue". To znad da de kompjuter riastavitl sa 
izvrSavanjem ranije zadatog posla tdk kada prlti- 
snete neki taster (Kq^. jer eng^eski izraz za ta- 
statum je keyboard. Ne trebada vas zbunju^ slo- 
VO A u pomenutoj redenki sa ekiana. Slovo A je 
tu samo u ulozl gramatlScog dana u engjeskom 
jeziku, i nikako ne znad da morale pdiisnuci ta- 
ster ‘A’ kada dobijece takvu poruku. Teoretski. 
moiete u tom slu&ju prltisnuti bilo koji caster, 
ali najbezbednlje je da to bude 'Spaoe‘. 

Dodatni tasteii 

Ostali znadajni casteri u ovoj grupi obdeieni 
su. pre svega, primetno drugadjom bojcmi. kao 1 
oellm redma. odnosno skradenicama. 

- NajUiii artalogijl sa pisadom maSinom jes(e 
par tascera ‘Shift* kc^ima kucate vdika slova 1 
simbole iznad brpjeva u gomjem redu tastera. Na 
pisadoj ma$lrU Istl takav par tastera podiievaljak 
i omogudava Istu fiinkdju. Shodno tome, i na ko- 
mpjuterskoj tastaturi je potrebno prltisnuti prvo 
'Shift', potom ieljeni taster i zatim pusdti 'Shift'. 
Ne doz^ite da vas zavaraju saveti kako cieba 
istovremeno pritlskati 'Shift' i ndd drugi caster. 
Ne treba pritlskati istovremeno nego baS ovako 
kako smo opisali i kako inade kucate na ma£int. 
Vremenom caj postupak prdazi u rudnu i posma- 
tradu sa strane zaista deluje da se tasteri priti- 
skaju Istovremeno. 

- Ako treba da odoicate vl£e vdikth slova zare- 
dom. mo2ete umesco 'Shift' pritisnuci taster 
'Capslodt', koji ima slidnu uiogu kao taster-ko- 
dnica valjka na pisadoj madni. Aftedutim. razlika 
izmedu ovog tastera i ‘Caps Locka’ je u tome Sto 
se njegovim akdviranjem na pisadoj madni sem 
vdikih slova kucaju 1 simboii u gomjoj polovini 
tastera, dok na tompjuteru to ne vail. ‘Caps 
Lode' omogudava samo promenu malih 1 vdikih 
slova, a za pomenute simbole i dalje se mora pri- 
tisnuti 'Shift'. Aktiviranjem ‘Caps Lock' tastera 
pall se indikadona lampica u gomjem desnom 
doSku tastature. 


snete neki od ovih taste 
ra a na ekranu se ume 
sto odekivanog slova 
pojavi neki drugi smi- 
bol, ne odajavajte - to 
samo znadi da nije po- 
zvan program k^i de 
kompjuteru ..ol^asniti" 
da treba da prik^ ne 
ko od na$ih slova sa 
kvadicama umesco ori- 
^nalnih „fobridU ugia- 
denih" simboU. Inade, 
ti originalni simboii su 
ug^vnom razne zagra- 
de. kose erte i joS neke 
stvardlce bez k^ih dete 
se sasvim lepo snalaziti 
na ekranu. Da ne bude 
zabune - kompjuter sa- 
mo vama na ekianu pii- 
kazuje S I C; za njega su 
to i dalje zagrade k^ 
mu 2ivot znafo, odne 
sno simboii pomodu ko- 
jih ..prepoznaje" poda- 
tke kojima operiie. Pro- 
$li put smo objajnjavali 
da E>OS detektuje priti- 
snuti taster i §a]je o to- 
me jedan podacak dlpo- 
vima, a drugi podacak 
vama na ekran, te time 
zadovoljava poslovicu o 
sitom vuku I prebroja- 
nim oveama. Druga sl- 
tuaeija koja se mode de 
siti j^te da neka od tih 
naiih slova dobijete na 
sasvim neodddvanim 
tasterima. poepuno ne 
logidnim u odnosu na 
pisadu ma$inu. To znadi 
da je program objasnio kompjuteru ita da prika- 
2e. ali mu nije ot^snio ko/i tasteri su zamenjeni. 
Ono $to jo$ tr^ napomenuti jeste da zbog tih 
zaftkandja sa naiim slovima rnode dod i do po- 
metnje sa joi nekJm simbollma, kao $io su tadca. 
zarez, znak pitanja, navodnid I sUdno. 

Mode se desitl da i njih viSe ne dobijate na 
predvidenim tasterima, ved na nekim drugim. 
Nedemo sada ulazitl u razloge zbog cega se to 
de$ava. Otprllike, posioji nekoliko razlldltih 
standarda koji se stairto preplldu i prave po- 
metnju. Ne treba panidiii u takvim situaeija- 
ma. deljeni simbol je tu negde. samo treba bi- 


Ako uspeino 
pltvate 
koinpjuterski 
m vodama, 
ondaje ova 
rubilla za 
vas 

na^bi^nlji 
plidak, te 
moiete 
mime duie 
otplutati 
dalje. 

Medutim, ako 
imate 
poznanike 
koji vas 
staino 
zapitkuju o 
elementamim 
stvarima iz 
sveta 

kompjutera, 
ova rubrika je 
kao stvorena 
za njih 
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- Par lastera sa osnakom ‘Alt’ 
(altemativa) lakode se korlsti u 
kombirutciji sa nekim od „regular- 
nih" tastera i ima razlifite funkci- 
|e, u zavisrKMii od programa. Me- 
duiim, riajdeSie se pomoai ‘Alta’ I 
neke broi^ane kombinacije sa nu- 
meri5;e lastaiure dobijaju posebnl 
simboli za koje ne postoje odrede- 
ni tasteri - kana§ki znaci, grfki al- 
fabet i si. 

• Trefi par tastera koji se takode 
iipotrebljavaju u sprczi sa drugim 
lasierlma jesu oni sa oznakom 
'Ctri’ (kontroini). 

• Najvainiji ii cele tastature je- 
ste Slrokl taster 'Enter'. Njime po* 
r\Tdujete komandu koju sie napi- 
sali, odnosno posle njegovog priti^ 
ska kompjuter ..zna** da ste rekli 
sve ito ste imali. i baca se na ana- 
liziran)e zadate komande. Ako ste 
umesto komande ispisali neSto Sto 
kompjuter ..nema u svom refni- 
ku". kao recimo svoje ime ill neku 
psovku, dobicfcic na ekranu pdgo- 
dnu poruku o tome. 

• Taster 'Backspace' iesto je 
oznaCai strelicom nalevo, a nalazi 
se iznad ^ntera'. Njime bri$ete 
znake levo od kurzora, jedan po je- 
dan. 

- Taster 'Tab' najieSde se kori* 
sU za pomeranje po elementima 
ckrana, a prilikom rada sa tek- 
stom slu^i za unos specijalnog 
znaka koji se naziva tabulator i 
upoirebijava se za rad sa tabela- 
ma i sil^nim icksiualnim forma- 
ma. 

Ostali tasteri 

Iznad ove velike grupe tastera 
nalaze se, odvojeni praznim pro- 
storom. tasteri ‘Esc’ i 12 funkeij- 
skih lastera. 'Esc' {Escape, sasvim 
levo) iiglavnom se koristi za izla- 
zak iz programa i prekid izvrSava- 
nja postednje zadate komande 
^prekid kopiranja, iscrtavanja sU- 
ke, ispisivanja teksta...). Funkey- 
ski tasteri imaju razlifite namene 
od programa do programa. Njima 
SU uglavnom poverene najvalnfje I 
najfeSde upotrebljavane komande 
potrebne za rad sa nekim progra- 
mom. 

Oesno od funkeijskih tastera 
nataze se tasteri sa oznakama 
Print Screen'. 'Scroll U>ck’ i ‘Pau- 
seTDreak'. Tasterom 'Print Scre- 
en' mogu^e )e sadriaj ekrana od- 
stampati na prikijuCcnoip Siampa- 
Ca Ali, to nije megude izvesii u 
svakom irenutku ved uglavnom u 
loku rada u DOS-u ili programima 
koji se izvrSavaju u DOS-u, U isiim 
situacljama mogu^c je privremeno 
prekinuti izvrSavanje programa la- 
sterom 'Pause'. Tasterom 'Scroll 


Lock' vr§i se konirola skrolovanja 
ekrana. 

Grupa od ^t tastera koja se na- 
lazi ispod ova tii upotrebljava se 
najvlSe za brie pokretanje po ekra- 
nu. prilikom rada sa tekstom. Ta- 
ko se tasterima ‘f^ge Up' i ‘Page 
prelazi sa prethodnog sadr- 
iaja jednog ekrana na slede^i. 
'Home' pomera kurzor na po&tak 
reda ill vrh ekrana (zavisno od pro- 
grama kojim se tekst obraduje) 
dok 'End', logifno, Ima supromu 
funkeiju. Taster ‘Del’ 111 'E)elete' 
bri$e znak na kome se kurzor na- 
lazi; time se tekst u nastavku po- 
mera za jedno mesto ulevo. Dakle, 
to nije istovetna operaeija brisanja 
kao tasterom 'Backspace'. 'Del' la- 
kode moie obrisati viSe znakova 
odjednom ako se oni pravilno obe- 
le^. KonaCno. taster 'Inxrt' omo- 
.gudava da se umeme deo teksta na 
pozieiji kurzora, ill da se premestl 
preihodno «zapamdenr deo teksta 
obrisan sa nekog drugog mesta. 

Cetiri sirelice naatane na laste- 
rima ispod ovih 5est sluie za po- 
meranje kurzora po ekranu. Kur- 
zor, koji vam pokazuje trenuinu 
pozieiju na ekranu. moie biii pred- 
stavljen na razliiite naCine: kao cr- 
tica ili kvadratld koji ..rrepde". 
odnosno pojavijuje se i nestaje, 
kao strelica, peSdani sat 1 dr. 

Numericka tastatura 

Numerifka tastatura na de- 
snom kraju sadinjena jc od desei 
cifara i detiii znaka osnovnih ma- 
lemaiidkih operaeija. rasporedenih 
slidno kao k^ diepnog kalkulato- 
ra. Ndravno, funkeije tih tastera u 
osnovi su identldne njihovim ,.du- 
plikatlma" na levom delu lastatu- 
re (kada je pritisnut taster 'Num 
Lock' i upaljena Indikadona lam- 
pica). a cu se nalaze za iakSi rad sa 
brojdanim podacima. Iskljudiva- 
njem ‘Num Lock' funkeije, numeri- 
dki tcLSieri mogu se koristiti takode 
za pokretanje kurzora I kretanje po 
ekranu. Taster 'Enter' na numeri- 
dkoj tastaturi u oba sludaja ima is- 
tu fimkclju kao njegov ..dvojnik" 
na ievo] stranl. 

Huh! Nabrojali smo i objasnili 
skoro sve (barem nalbiinije) taste- 
re prosedne kompjuterske tastatu- 
re za PC. Pored lastera, prpgrami- 
ma se upravlja i pomodu miSa. MiS 
jc ono sivo parde plaslike nalik da- 
Ijinskom upravljadu za TV. U ne- 
kom ameridkom filmu dak je na- 
pra\^jen stos na laj radun: glupi 
debell gangster prila2i''kompjute- 
ru. pokuSava da upali TV upotre- 
bijavajuci ml§a 1 pt^to mu to, na- 
ravno,.ne polazi za rukom. neza- 
dovoljno odmahuje glavom... 



1 . Ako imate 


zvudnu karticu 
(ovakvu ili 
slldnu) i iarko 
iellte da dujete 
zvuk, n^pre 
morate da je 
ubodeteu 
kompjuter 
(primeniti 
postupak Iz 
prethodnih 
brojeva). Ne 

zatwavite, kartica se instaNra uvek kada je radunar iskljik^. 



2. Diamperi na kartid obidrx) su ved podeieni ortako kako to ieli 
proizvodad. Topic preporudujemo da niSta ne menjate jer i v^ina 
jgara trail Sound Blaster na adresi 220, interapt 7 ) DMA kanal 1 . 
Ako to instaladoni softver nije uradk), savetujemo da u 
ALfrOEXEC.BAT dodatc llniju; SET BIASTER=A220 17 D1 . 



3. Prknecujete da se iz kartkeJoS uvek ne du e ni£ta <eh ta savremeru 
tehnoiosija). Zvuk de se duti tek kada fmrticu spofite sa sk^alicama, neidm 
kasetofonom ili muzidkim stUxxn za §ta shize maS 3,5 milin^etarsM 
konektori na kartid. Oznake nisu uvd( jasne pa (^te nekad morati empirijsid 
da ustancMte demu $ta skiil. 



4. Minimalna konfisuraeija 
p>odrazumevala bi 
slulailce ili zvudnik all je 
bolje da imate i neko 
pojadalce kojim 
brzo moiete da utuirte 
zvuk. 
Red bi bio da 
ipak imate 
^kljuden i 
neki miiaofon. 
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5. Zsodnoje kad kasetofon 
ima uiaz za CO na koji moiete 
da veiete izl^ kartice 
Preklopnik na kasetofonu 
postavite u polozej CD/AUX. 
Ako takav uIaz ne postpfi 
iziaz kartice mozete da 
ve^ete na MC uiaz 
kasetofona. U tom skid^u 
preldopnik kasetofona morate 
da postavite na TAPE, a 
neretko i da aktivirate 
snimanje. Pri tome morate da 
imate kasetu u kasetofonu. 




6. Kod veliidh muzidkih stubova obidrK> postoji 

ulazAUX iliva 

na koji se, bez problema, 

prikljud^ie iziaz kartice Jer je odgovarajudi kabi 

obidrro priloien. 


8, Resenjeje da mikrofon prikJJudIte na stub (ili 
kasetofon) a iziaz sa stuba na LIN IN uiaz na kartict. 
BoIJa vaiijanta je kad «3r)al za karticu uzimate sa 
iziaza za sluSallce (headphones), Ako, pak, signal 

kradete sa zvudnika - budite oprezni. I 
NajviSe kartica .spaljeno" je baS prejakim signaiom sa I 
Iziaza za zvudnik. ^ 


7. Ako hodete da 
semplujete na$ 
stru^jakvam 
ilustruje kako 
strudno da prikijudite 
mikrofon. Problem je 
$to mnoge kartice 
Imaju pritidno 
neosetljh/e ulaze 
(narodito za 
kvairtetnije 
mikrofone). 




Pesma 
nas je 
odrzala 



9. U svakom sludaju trebace vam dosta rezervnih kablova, 
kooektora i adaptera. Nemojte da vas to obeshrabri. Vedina tih 
kablova i adaptera moie se kupiti po povolJr>c^ ceni na 
beogradsWm pijacama u lepim kompietidima. 



ROM i RAM nateruju 
10, 1 tad sve pov«iete zvudnu karticu da 

ostaje same muzita (bar (bez pendreka) „propeva" 

ml to tako zovemo). 
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Ureduje EMIN SMAJid 



^tkcxnp^era 

O/DPORD 

A^tedonskaSI 

IIOOOBeosrad 


Krntija 


« ! 

m\ 


I ja sam jedan od onih Mi smatra da g. 
i\nonimu5 jiije u pravu. Sta mu smeta ma- 
I lo duhovitosti? Mjslim da su ..Kom- 
' pjurerske vode" I ,.Foto-strip“ odlifne 
rubrike 1 po svojo} jednostavnosci i po svo- 
joj duhovitosti. Ko tim rubrikama nade 
mane. neka... (bip. bip. bip!). 
inate ja sam dvanaestog<^i$njak i vai fasopis ^tam od 
skora. Vlasnik sam (Uago le^o) jedne kmtije. Toje 286- 
ica na 12 MHz. sa t MB RAM-a, flopijem 1 .2 MB i dva Sea- 
gate ST-22S diska od 20 MB i starog EGA monitora sa 
kanlcom rezolucije 320 • 200 sa 16 boja. Mt^i prcrt>lemi 


1. Svi kaiu da MS Window's 3.1 treba da krene sa EGA 
monltorem. all on ga ne prihvata (napominjem, memoH- 
ja mi je podosta prazna. prvi disk skoro pun, dnigi 
prazan. a hteo sam da ^ instaliram na drugi). 

2. Uskoio treba da nabavim 386-icu. verovatnoSX, pa me 
zanima da li 386SX sa 2 MB RAM-a zaostaje za novijim 
igrama? 

3. Zanima me $ta mo2e da prika^e jedna SVGA kanica sa 
412 KB memorlje? 

4 . Po vama, da II VGA (320 x 200. 256) zastareva i koliko 
^e jo§ trajati? 
dasopis vam je super, 
samo bi trebalo da pri- 
kaieie vlJe novijih ig- 
ara. da TOP 10 pre- 
pravite na TOP 20 I da 
nibriku ..Sta DALjE?" 
pove^te na tri do fetiri 
strane i vratite stari iz- 
gled. 

Alfred! AAlialj 
Paiklevo 

Konfiguraeija kc^u 
imaS je dosta tra^ava i 
zaDOSutkodana Win- 
dows moiei sbbodno 
da zaboravii. / sa 
386SX maSinom i 2MB 
RAM-a takode se nedei 
usreditt', pa bi bih boije 
da uzmeS minimalno 
386DX sa 4MB rama. 

Kanica sa 512 KB 
moie da prikaie dosai. 
a!i razliha u ceni nye 
toliko veiika pa bi ti preporuCili da ne itedii tih 50-70 
DEM i da kupii poStenu karricu (1MB) npr. Cirrus Logic 
5422. 


SR^bM, 
od 11 do ISsati. 
Kraj telefona: 
011/322 05 52 
(direktan) i 
011/322 41 91 
lokal 369 


osta\tti j 
I na BBS-u Polltika 


ae^uraiunasi 

stru5n|nrai|nlei 

Pitanie^ojlete 


RezrAucya koja te mudi je rezolueija u k/yqj se prove igre, 
pa sigumo njen opstanak njje u pita/yu. 


Unirvezal 


Imam 1 5 godina i veoma uiivam u radu na 
kompjuterima, a u tome sam veoma vjeSt. 
i Mc^ kompjuter )c PC 386DX/40. Preteino 
' radimnaCorelDRAW!-u.allvoHmiodl 9 ati 
po neku igricu. Neke od mojih igara zahti- 
jevaju i diojstii^- Htio bih da kupim jedan. 
Moj kompjuter posjeduje CAME PORT. Cliao sam sve 
testove diojstika u S.K., ali ipak bih ielio da mi vi pre- 
porudte neki od njih. Pare nijesu u pitanju. 2elio bih da 
to bude neki dobar ..unirvezal" i da mogu da ga kupim u 
ovq naSoj jugiT 


.Kb): 


Silc 

Hikiie 




Quidyoy Top Star SV227. bi trebalo da zadovolji veHnu 
tvqjih zahteva. 

Da II moie? 

Skoro sam postao sreoti Adasnik Amiga 
1200 HD kom[dutera (pre toga sam imao 
j A500. IMB). pa me zanimaju neke stvari u 
^ vezi novc ..prijateljice": 

1 . Da II se Al200mo2e povezaii naTVstan- 
dardnlm SCART-SCART ill SCART-PIN 
kablom ili postoji posebni (i kakva im je oena)? 

2. Da li se na monitoru Commodore 1084S mogu prikaza- 
tl vise rezolueija nego na obifnom TV-u7 

3. §ta se viSe isplati uzeti: PCMCIA karricu Hi neki 32-bit- 
ni Memory boaM (za amaterske svrhe) i kakva im je pros- 
e6ia cena u inostianstvu? 

4. Koji je po vama najbdji 24'pinski Stampa^ iz Epsemove 
serije (a moie i neki Citizen ill Star) i k^a mu je cena? 
(usiov: emo-beii. 400-600 maraka u inostranstvu). 

5. Mo^te li mi preporu£iti neki en^eski £as<^is za Amigu 
i njegovu adresu, 1 ako znate koliko koSta pretplaia? 

6. Kakva je cena MIDI prikljudta 1 na Ml ^ nubacu- 
je" u Ami^ (serijski ili paraleinl)? 

7. IMi program najbolje podriava MIDI? Da li je OCTA- 
med 5.0, koga posedujem dovcdjno dobar^ 

Milan Krstevski 
Skopje 

1. Amiga 1200 se prikijuiuje na TV istim kabbm kao i 
Amiga 500. 

2. Ne 

3. Idealna varpanta tije Blizzardov memory board sa ko- 
procesorom. Kada inscaliraS ovu karricu sa 4MB / kt^ro- 
cesorom na tvoju A 1200, ona 6e bid brio od Amige 4000 
sa 68030 procesorom. Cena ovog dodatka bi crebato da 
bude oko 500 DEM. 

4. Ideatno brz i lu>rn/bran za rad Je Epsonov model LQ 
570. pa tiga toplo preporuiujemo. 

5. Commodore User AMIGA, CU AMIGA (^fices Priory 
Court. 30-32 Farringdon Lane. London EC IR 3AU. 
GodiSrpa pretplata je 60jmti. 

6. MIDI inu^ips koSta od 1 5 do 20 Junti i prikpuduje se 
na serijski port. 

7. Jeste. 

Dobar pazar 

Krajem septeml^ treba da kupim PC 
486DX 40MHz. 4 MB RAM-a. VGA karticu i 
mm H i monitor. Moja probiematl£na pitanja 
^ su slede^; 

1 . Kakve razlike irrta izmedu VGA 1 SVGA 
kartice 1 monitora? 

2. Da li de dai treperi s^ka na VGA mimltoru. Svejedno na 
igri Hi na programu. 

3. Koja je najbolja zvu6ia kaitica i koliko bi koStala kod 
nas? Ato je preskupa, da II bi mi Sound Blaster 1 6 bio do- 
bar za pristojan zvuk? Koja je najbolja kanica posle 
Sound Blastera 167 

4. Da 11 40 MHz mpgu sa svim igrama normalno da se 
igra? 

5. Rekao rrti je drug da u septembm treba da padnu cene 
kompjutera. Ako je to taCno, Ml ^ razlo^ 

Oejan Perovie 
Novi Sed 

Sve rezolucye iznad 640x480spadaju u SVGA rezolud- 
ie tttko da sa VGA kartkxm i VGA monltorom neiei modi 
da vidiS niSut iznad ove rezolucije. Trepererya nede bid 
ukollko d kardca i monitor podriavqju rad u NON IN- 
TERLACED modu. To su inaSe skuppe kartice t monitori. 
Interim sepqjavpuje u 1024x768, audm rezoluepama 
igre i ne rade 


I 
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j Ncyboya zvuina (a i svaka druga karrica) Je ona kqja ti za- 
i wSava posao. Za Sirok spektar primene dobar tiJeSB 16. a 
\ H&H>gsmomiS^JadaJe$oundGataxvNX I6jleksibilnl- 
la. 

466 na 40AWZ zadovoyice pocrebe igara. 

Cenepadc^u ugtavnompndNovugbdinuJersena 
pavecava prodaja, pa ie take vertyvamo biti / ove godine. Aii 
ta pojeftiiyenja su ugkrvnom simboliCna. 

Igre na HD 

Imam Amigu 500 sa 512 Kb pro$iren)a. 
Oikako sam pofeo da snimam igre. primecio 
I sam da neke ne rade. Uglavnom NON DOS 
igre na dve diskeie, dok sve ostale rade. One 
tHokiraiu na samom po^erku ufliavanja ill ne 
ptlmaju dn^ disk. 

1. Da li je problem u drajvu ill u kompjuteru? 

2. Da li ^ kupovina novog 



I 

■KPl 


Od sledec«3 broja 
iznenadicemo 
vrednom nasradom 
dtaoca dje pismo 
bude najinteresantnije 
(»Pismo meseca*). 

Zato u pismima 
naznaffte i adresu 
(kpju ne moramo 
objaviti/ all nam je 
potrebna ako iaijemo 
nagradu). 


I drajva pomo67 
j 3. Postoji li hard disk za 
I Amigu 500 i da Use nanje- 
I ga mogu instaliraii samo 
dos igre ili I ostale? 

h-edras Pctrovi<i 
Mobda Je problem u kopi 
programu, a ako nje onda 
prvo proveri drop' pa kom* 
pjuter. mada nam bai nije 
' fasno da It imai proSirenu 
i Amtgu sa Jo$ 5I2kB. Sto 
[ ukupno iznosi I MB ili Je u 
pit^u Amiga sa samo 
Sl2Kb. Ako Je drugi sludqj 
I u pitarju, verwamo ti 
I zbog toga ne rade igre. 

, Kiqxrvbutdrajvadepomodisamoakojeonpravioprobleme. 
Postoji HD zaASOO. inqjieSdmodelJeCommodoreovAS90. 
Na hard diskJemogudeinstaKrati DOS igre. asvernndjedos 
igre. pogotovo one dude, ima/u impkmentiranu opeiju za in- 
sadirarjena hard disk. 

Master BCX^MER 

Imam PC 386DX sa 4 MB RAM-a. kolor moniiorom i puno 
igara na disku. Not pogadaie, )a se uglavnom igram. U no* 
vije vreme obogatio sam svoju konflguraciju zvu6iom kar* 
dcom MASTER BOOMER II. Izuzetno sam zadovdjan ovom 
kanicom i od kada sam je installrao. kompjucer kao da je o2i- 
I veo. Mom drugu se dopala ova novina pa me je zamolio da 
mu pozajmim kartlcu da je nacenane proba na svom rafu* 
nam. Kad je sdgao kuti sve je instalirao all kartica ni glasa 
I da pusti od sebe. Doiao sam ja kod njega da prnverim kako 
I je to izveo, all sve je bilo u redu - samo ne radi. Onda smo 
! sell na autobus I otiili do mene. stavili kanicu i sve je radi- 
I lo kako treba. Nije nam jasno u <^emu je prcMem. Pomislio 
I sam da nije u pitanju to §to je njegov ra^nar 486SX a da 
sam ja ka^ sam kupovao kanicu trailo kanicu za moj ra* 
&nar 386DX. Nismo hteli da zovemo prodavea dok prvo ne 
proverimo o &mu se radi, a i da ne ispadnemo neupu^eni. 

Goran i Mirko 

[ ECorane, Gorane, nema karticeza 386 ili 486. sve su one 
kartice za PC. All zato ima raznih PC-a, sa raznim karti- 
coma i svi su oni po pravilu razliCito podeSeni. Problem Je 
nastao usled toga ito se neke adrese preklapqju pa se kar- 
tice kako se u argou kale Mju*. Tako da karticu morate 
I prepodesiti da bi radlla, na njegovoj kon/lguradji. U tome 
I dr vam pomodt knfidica koja se dobi/a uz karticu. a u kqjoj 
[ se nalazi raspored diampera za menjane adresa. Pre bilo 
I kog zahvata zapamti kako su diamperi stq/ali da bi mo- 
I goo da vratii u prvobieno stanje jer tako podeiena radi kod 
tebe. Preporudili bismo ti da Je podesid tako da Je IRQ 5, a 
I adresa 220. 
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NAGRADNA ANKETA 

» — ■ - 

Po$tovani ditaoci, pred vama je nova nagradna 
igra u kojp] de nekoliko srednih eitalaca dobiti 
nagrade. Reiili smo da provedemo Jednu 
anketu, slienu onp] iz aprila 91 . godine. Naime 
proilo Je dosta vremena, stvari i ljudi su se 
menjali, a i nai i va$ dasopis. Va§ zadatak Je 
da odgovorite na pitanja i po^ljete ih na na§u 
adresu. Na osnovu datih odgovora bolje ^emo 
vas upoznati i pokuSati da budemo Jo$ boiji. 

Molimo vas da odgovarate iskreno, Jer 
odgovori ne^e uticati na izvla^enje nagrada. 
Nagrade su: 

1 . Ra^unarski kurs po izboru 
(poklon Instituta VINCA) 

i tromesecna pretplata na „Svet kompjutera" 

2. Amiga Video Backup System 
(poklon firme Transcom) 

i tromesecna pretplata na „Svet kompiutera” 

3. Mi$ CM-102 ili popust u toj vrednosti 
(poklon firme T. M. Comp) 

i tromeseCna pretplata na .Svet kompJutera“ 

4. Filter za monitor 

(poklon firme Computer Dream) 
i tromeseCna pretplata na .Svet kompjutera" 

5. SestomeseCna pretplata na „Svet kompjutera" 


Da li si...? 

□ Muiko 

□ iensko 

Kollko godina itnai? 
godina 

Sta $l po zanimat^u? 

□ U£enlk 

□ Student 

D Radim kao (zanimanje) 


Kollko godina se bavii 
kompjuterima? 

godina 

Koji raCunar imat? 

□ Amiga (model) 

□ Amstrad 

□ Atari (model) 

□ Commodore 64/1 28 

□ Macintosh 


□ NIjedan 

□ NekI dnjgl model 


Ako Imai PC, da II imat 
zvuCnu karticu? 

□ Da 

□ Ne 

Kollko RAM-a ima tvpj 
raCunar? 

MB 

Da II tvoj raCunar ima hard 
disk? 

□ Ne 

□ Da, kapaciteta MB 

Koje rubrike Citai u .Svetu 
kompjutera"? 

□ Hard/soft scena 

□ Na lieu mesta 

□ Tema broja 

□ Test drive 

□ Test tun 


□ PC (model) 

□ ZX Spectrum 
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IZLOG 


Kada £itko, 

§tampanim slovima 
popunite anketni 
list, ispilite svoje 
li^ne podatke u za 
to predviden 
prostor. Potom 
iseclte ovu polovinu 
stranice, stavite je u kovertu i po^ljite 
najkasnije do 15. oktobra na naSu adresu. 


Politika 

Svet kompjutera 
(Anketa) 
Makedonska 31 
11000 Beograd 


□ Aktudnosti 

□ Kompjutenke vode 

□ Foto-stiip 

□ Komunikadje 

□ l/Oport 

□ Izlos (knjisa) 

□ Feljton (.Pisanje...* i sll6io) 

□ Druse 


Kpje rubrike o israma dtai? 

□ Top liste 

□ §ta dalje? 

□ Opisi 

□ Korak po korak 

□ Bi^e, bide 
n Bonus level 
D Dnige 


Da li smatrai da su tekstovi 
u .Svetu kompiutera*...? 

□ Jednostavni 

□ Komplikovani 

□ Tainan kako tneba 

□ Predugadd 

□ Kratki 

□ Tainan kako treba 

foju vr$tu Igara najviie 
lolii? 

□ Pucadke Igre 

□ Platformske Isre 


□ Lavirtntske Isre 

□ Logldke Igre 

□ Spotiske I dniitvene igie 

□ Boriladke isre 

□ Istraiivadke igre 

□ Stiateike Igie 

□ Avanture 

□ Aikadne avanture 

□ FRP avanture 

□ Automoto simulaclje 

□ Simulaclje voinje 

□ Upiavljadke simulaclje 

Sta bi voleoila da dtai u 
okvim feme broja? 


Da li osim tebe jo$ neko 
dta tvo| prinierak .Sveta 
kompjutera'? 

□ Me 

D Da, JoS osoba 

Da li imai problema sa 
nabavkom .Sveta 
kornDjutera*? 

□ Ne 

D Ne dolazi na kioske 

□ Dolazi piemalo primeiaka 

□ Ooiazi posle 15. u mesecu 


Anketu popunio: 

ime i prezime 

Ulica i brqj 

Poit br. i mesto 


Microsoft okruzenje 

Autoii: Miijana Nikolk i Miroslav Nikoli^; 
izdavad: Institut za nuldeame nauke .Viikia', 
Beograd; 372 str. 


P rated ek^»nzi|u Miaoso- 
ftovog winekws grafldtog 
okniienja. razvi)aju se sve 
VTSce pcatedh programa. 
kako prera^kmih. inidjalno na* 
menjenih radu pod DOSom. tako 
i onlh pisanih ba$ za Windows. 
Imajud u vidu prevashodno po- 
slovni zna£aj ovog graRdtog 
crftniienja. nuilno 
fe iiroku korisnl- 
doi ^pu upu* 
dti u nadn sa 


syedije x pa2n|a i objaSnjenju 
termina Iz oblasti delovan^ tih 
programa (vektorska 1 bicznapi- 
rana graRka, formati graRdcih 
f^|!ova i sliCno). 

Sledi 0 |^, nadn rada i detaljan 
vodK za populami tekst-prooesor 
Wont^ Windows 2.0, ukl}u6i- 
)ud i n|eg(n« ponio6ne progra* 
me. U Dredem knRge )e na sU* 

dan nadn prfkazan program za 
radne labde I boze po- 



rada sa samim Wndowsom. ali 
I znadajnim apUkadjama kofe 
pod njlme tade - to su Wordjsr 
Windows i Extxl oba prozvodj 
najvede svetske soRverske firmc 
Micros^. 

JMicrosoR okruienje** pisan je 
za Slroki krug korlsnUukpodev* 
SI od pocpunih radunardUh po- 
detnika. do onih koji godinama 
rade s Wtrkbrwsom I njegovim 
apllkadjama. Knjiga zapodnje 
uvodtxn u sam \Mndows opera* 
tivni sistem (konRguradja, re21* 
ml rada. graRdkJ interfejs t dru* 
go) i detaijno prlkazuje apllkad* 
je k(^ uz nje^ sleduju. Propra* 
deno brojnim tabdama, ovde se 
nalaze mnogi podad od Interesa 
1 za daleko Iskusnlje korisnlke 
(konflikti sa programima za 
upravijanje memorljoin, organ!* 
zadja memorije, keSiranje di- 
ska. objdtti...). Predstavljajudi 
programe koji se ni nalaze. po- 


dataka 
<xi4.0. 

Upoznat sa Windows Rlozr^jom. 
dalje se diialac ud povezivanju 
aplikadja. tehnlkom razmene 
pataka (Dynamic Data Ex- 
dtan^ - Dim) I povezivanja I 
umetanja objekata (O!^ Un- 
kir\g aavi Embedding ~ OLE). 
Obradeno je podeSavanje radne 
okoUne. Stampanje, PIF editor, 
optirhizadja Windowsa (zamena 
hardvera 1 izmena 111 podeSava- 
nje soRvera). programerdte novi- 
ne. ndte alatte za kreiranje apll* 
kadja za ovo graRdko okniienje 
ijoSmnogoto^ 

^ihvaljujud najpre svome obi- 
mu. ali 1 nafinu pisanja. knjiga 
piistaje Siiokom spduni korisni- 
ka I pravUan je iz^ za svakoga 
zainteresovaiKjg za ozbiljan rad i 
ved stepen iskorlSdenja progra- 
ma sa kojima ladl. 

hfanOMOVAdO 
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NAM 

("meStanje igara na CD medijum nlje nikakva 
J novost. Medutim. vedna dosadaSnJlh nlje 
iskoriJ^avala fnogu6iost CD-a (fitaj kapacitet). a 
pojcdine su zauzimalc sramnlh siotinjak raegaba- 
jia. lako veli^ina Igre ne povlafl za sobom I 
kvalitet, obradovala nas je finjenica da se najzad 
pojavila Inieraktivna igra koja zauzima dva CD-a. 

Prifa je jednostavna. Glavni Ilk (IgraC) je ..poplo 
korpu” I od prijatelja saznaje za neku vrstu provo- 

CIMGMAMIA ‘94 

T on... ide! Kamera... Ide! 

Akdja!... Mo6ie fanfare 
prate udtavanje giandiozne 
..Microsoftove” filmske end- 
kiopedljc. Ako zatrailte pre- 
gled filmografije nekog ^um- 
ca, reiisera. producenta. see- 
nariste Ui kompozitora ftlm- 
ske muzlke. nad ^eie sve Sto 
je doit^i u 2ivo(u uradlo do 
1994. godine. Posebno obele- 
ienl (drugom bo]om\ u tom 
spisku su filmovl I 2 kojlh mo- 
iete vldeU insert, fotografiju. 
iuti karakterisridiu dijaloSku repUku Ul laji-mc^v meiodiju. Nlsmo brojali koliko takvih nasiova 
ima. no u stranim Casopisima srao naletell na brpjku od 20 000. Moiete takode saznail I mnogo 
toga o raznim pojmovima iz tehnologije fllma i fUntskelndustrije. Ovaj multimedijaini projekatza- 
dovolji& podjednako obl6iu publiku 1 fllmske ekspeite. I jednlma 1 drugtma }e za to neophodan 
..rekvizit najirtanje SX 386-ica, 2 MB RAM-a. VGA kartica 1 4 MB prostora na hardu, 


GMOUGH 

dailjskog kluba pod nazlvom „Man 
Enough”, domadica kluba, lepa 
Dieri, ponudlde vam pet devt^aka 
kcHlm blste bill zadovoljni. Ostaji 
joS same da se vi svidite nekoj od 
njlh. Igra je radena ved klasidnoni 
metodom ..snimi 1 dlgltallzuj' Sto K’ 
obezbedlio gomilu lepih slika i 
solldne anlmacije. (GK) 


^ kspanzija CD-ROM 


COHTPISIACY 


■ Igara navelajenekeflrme 
da svoja siara izdanja up- 
akuju u novi Sarenl pa- /-i 
pir I prodaju joS jed- 
nom za trldavih 
stotlnjak DEM \1Se. 

Take je Conspinuy 
samo drugo Ime 
za Igru KGB koja 
se odavno igrala 
nana^improsiori- 
ma. U ovom sluda- c 
|u. Sreni papir pred- 
stavlja uvodna see- 
na • digitalizovani 
kadrovi puda u Moskvi 
1991., sa jeljcinom u pr- 
vom planu (verovatno su cco 
uvod napravlll pre nego 5to je 
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pomenuti Boris naredio 
.Postupl po naredenju I zgra- 
dl Parlamental”). Drug! 
detail od kojeg se 
odekuje da pospeSi 
prodaju igre zove sc 
Donald Saierlend. 
On je. navodno. 
oiac glavnog }u- 
naka igre i po- 
javljuje se sa 
vremena na 

vreme pruiajucl 
zanimljive infor- 
' maeije koje po- 
ma2u razre^nju 
igre. Zato originatni 
nazlv nove (stare) igre 
glasi Conspiracy Jeaturing 
Donald Sutherland (hfV) ' 


Rubnku realtzujemo na osnovu 
kompakt-disk izdanja i CD-ROa 
jedinice iz cedeteke 
.T. M. Comp" (Makedonska 
25, Beograd, tel 3227-136) 




/<C^N^/<1 I lEL. 011/154-836 


APDGA SOFTWARC B RARDWARC 


AMIGA 4000 

ISSS'!!?^ 23MHz 210MB HD 6MB RAM 4500 DM 

AMIGA 4000/030 2SMHz 210MB HD 6MB RAM 3100 DM 



AMIGA 1200 


mcKoujiKA mosiunjA I rvuo HAinicE 


BUZZARD 1220 28 MHz 4MB 
BUZZARD 1230 50 MHz 0MB 


sat, opc. mat. kopro. 
sat, opc. mat. kopro. 


750 DM 
980 DM 


GRAFfCKS KmfCB 


OmmZATORf 


AMIGA 1200 998 DM 

AMIGA 1200 40MB HD 1300 DM 

AMIGA 1200 120MB HD 1500 DM 

AlflGA 1200 170 MB HD 1600 DM 

AMIGA 1200 250 MB HD 1750 DM 


EGS SPECTRUM 2MB ...„ 

RETINA Z3 2MB 

PICASSO n.. 


1200 DM 
1200 DM 
1200 DM 


V LAB INTERN Y/C 24 bitni digitalizator u ccalnom viemenu 720 x 568 , 

V ^ extern Y/C za AI200/A500/A2000/A3000/A4000 

DSS 8+ stereo digitalizator zvuka 


980 DM 
1200 DM 
350 DM 


V LAB MOTION 

NONLINEA R EDIT SISTEM 
5100 DM] 


DIGITALIZUJE I SNIMA VIDEO SLIKU U REALNOM VREMENU, 

Y/C I KOMPOZITNI ULAZI I IZLAZI, EXPANZIONI SLOT ZA 
YUV ILI RGB TRANSKODER, REAL TIME EFEKTI KAO CHROMA 
KEYING, GENLOCKING, SLIKA U SLICI I VIDEO SKALIRANJE. 
SNIMA 24 BITNE ANIMACIJE U REALNOM VREMENU. 


TO«ATA 16 «0<v>-ovi 


16 bit/48KHz digitalizator zvuka 

ADPCM kompresija podataka 
opc . SMPTE timecoae module 

3 stereo ulaza i 1 ulaz za mikrofon 

1 stereo iziaz 

95 dB odnos signal sum 
frekventni opseg 10 Hz - 20 Hz 

za WX. 200 / . 4.000 

TOSHIBA XM 4401 550 DM 

TOSHIBA XM 3401 680 DM 

OVERDRIVE A1200 PCMCIA ... 
(95% KOMPATIBILAN SA CD32 

SCSI II) 
SCSI II) 

.. 980 DM 
) 

750 dm' 



DISKETR3..V 

NoName DD 1.2 DM 

Mitsubishi DD 2.0 DM 

BASF Mega DD... 2.0 D^ 

NoName HD 1.4 D\ 

SKC 2.0 D^ 

FUJI 2.3 D^ 




US ROBOTICS DUAL 14400 BPS 
US ROBOTICS DUAL 16800 BPS 
US ROBOTICS DUAL 28800 BPS 
MODEM V32 14400 
MODEM V32 28800 


^ELlKl IzBOr PrOGrRmH 1 IfiRira 
PBZO vIiE zn BEbPLRtRN KHiflLOG 

KOVT IGRT 


NO vE PrOGrHmE 1 IGrITC DOBUHmO 
BvflKOGDflNH 


C NtT V3.5 
AMI EXPRESS V4.3 
HYDRACOM 
MAXON MAGIC 
SUPER JAM V2.0 
UGHTWAVE V3.5 
DESKTOP FROM MEDIADESK 
MOVIE DATABASE V3.0 
IMAGINE ONUNE HELP 
CALIGARl 24 


PWOGRAW! 

ASIMCDFS V3.0 
MUI V2.2 
HOLLYWOOD FX 
WAVELINK 
TEXTURE ZA REAL 3D 
TEXTURE ZA LIGH I WAVE 
VELIKI IZBOR FONTOVA 
WAVEMAKER Vl.O 


BODY BLOWS AGA 

KID VICIOUS 

BUMPNBURN 

BANSHEE lOOX 

KINGS QUEST VI lOOX AGA 

BENEFACTOR 

DETROIT 

ST. THOMAS 

APYDIA II 

ON THE BALL AG/k/ECS 
HATTRICK BUNDESUGA AGA/ECS 
HANSE DIE EXPEDITION 
ISHAR III (ENGLISH) AGA/ECS 
CADAVER AGA 
LAST NINJA 3 AGA 
VALHALLA lOOX 


[Amiga 

SMARTY • Amisi, toftwar* & hard- 
wart. HOO 210 MB aa kablovima 1 
tnataladjorn (480), VIdto Backup 
Syatam (35). RS232 (20). midi Mtr- 
fact... kao I rwjnoviji programl. Tal: 
021/M7480. 

HARDWARE za Amigu; midi Mtr- 
^ (50). akart kabl (20), adaptar za 
Miri d2ojatika (15), kabt adapter za 
3.5* HDD (40). vi^o btkap tMtm 
(40). Tal: 021/392-091.. 

NAJNOViJE Igra. programi I atari hi- 
tovi za Amigu po najpovoijr^Olm ca- 
rmma. Tal: 016/29-542. 

VIDEO Backup Syatam aa kaaatom I 
aoftvarom aamo SO dirti Tal: 030/82- 
640. 


AMIGA I 

Sve IQ Vos I 
02 I/ 364 - 3 II * 


TRIO SOFT mu 

NAJVBCl imOR lOARA 
Zfi AMI(K3 Xl0/1300m 
DCKETB : 3.3HD MF 

3.3DDTDK,Mn5UBgHl. 

TElIFai. 011 / 5 P- 47-00 


OTKUPLJUJEM Amiga SCO. 600, 
1200, 2000. Molt 1 u dalovima HI na- 
iapravno. Tal: 021/116-216. 

AMIGA aoftwaral Na^iji izbor igara 
na prake 2000 diakata. NOVO t Ba- 
ckup na Vala vidao kaaata. U. Lola 
Ribara 4. Sloba 011/340-229. 

AMIGA 600 > Stampana uputatva za 
poOatnIka. Doatavljamo katalog. Tal: 
076/42499, JovanoviO. 


r Njlfiovolfnlll solt^or I hatdvet 1 

I VELIKI POPUSTI 

Mi/iCcwd Oc/an 

i Mdf/Cfi&ha Or. 6 i 2r. Miirt b/. Z6 i 
\ 7el:01h777-309th332-B7S i 

I PHEKO 1000 KUPACA SU I 
L GARANCIJA KVAllTETAf J 


AGA SOFT 

Veliki Izbor itare l 
procrama za AiMfu 
noo po povolpilm 
cenama. 

J 

AMIGA 

PROCRAMI I OPRKMA I 

^012.13^31 

buMna VukivM^ ica SV 
j 11070 %ovl HpiMcrad 

Tct (Oil) 1777 302 


CENE MALIH OGLASA 

Tekst malog oglasa koji nam Saljete treba da bude CItko otkucan, 
sa prebrojanim reCInna (raSunaju se I adresa I telefon) I naznakom 
rubrike (Amiga, C-64, Atari. PC i Razno). Uz tekst treba priloiiti 
jedan primerak uplatnice-(original. ne kopiju) upladene na odgo- 
varajudl Iznos. 

Adresa: Svel kompjutera, (mall ogbbi) 

Makedonska 31, 11000 Beograd 
Novae treba uplatiti na NOVI IlRO RAOUN: 

40801 -603-3-42104 

sa naznakom: Korrpanlla Politika. mail oglas za .Svet kompjutera' 
Cena obiinog malog oglasa do 10 redi - 3,5 N. DIN., svaka 
slededa red - 0,3 N. DIN. Na ukupnu sumu dodatl 7% poreza. 

Za informaelje o oglaslma vedim od navedenlh, obratite se redak- 
cljl na tel/fax: 011/322-0552. 



veOi oai-ASi 

1/2 (V) 
(9Sx27Smm} 
200N.DIN. 

1/4 

(95x1 35mm) 
120 N. DIN. 

1/2 (H) 

(195x1 3bmm) 

200 N. DIN. 


1/8 


WM 

(M40mR)30N.OIN 

l/SS 


(95x65mm) 

60 N. DIN. 

SON DM 

Izrada oglasa a ridakdli 
napla6ii}a aa poaabnBl 


SHINE CUIB*I SB - SOFT 


COOUST STUFF FOR fIMIGfl 


radnim danima 16 • 21 
vikendom 11-21 


SUIVIJ61 


. 011 / 336-354 . 



NAJNOVIJE I NAJBOLJE IGRE 

AMIG A 500.. ...400 0 

aniHffi'E 


AMIGA 500; 1200 & C- 64 


C - 64 
IGRE SAMQ 
2A DISK 


JMAJnOVIJI HITQVI: / : 

♦ROK ISPORUKE 24 h 
:*EI 3 OFESl 0 NALNA, 

SU ©ARANCUA KXi^UTHA DISICJE;. 


VEC 10 GODINA 
SA VAMA 


011/130-684 


T 


n QO 

= S 

u ' 




AMIGA 500 AMIGA 600 -■G\MIGA 1200 
Napioviji software, nujjeftinije diskete ! 


SVITKOMPJUTUIA 41 SEPTEMMV4. 








NA SVE PROIZVODE DAJEMO CARANCIJU OO 


.togro'”' 




TRIMio.o. 


l^eduzfft 

zo poizvodnju, trffonnu 
usiuge i obrazovan/e 

Ka)mak(alanska 42, H(!D Tel:42I-203 Fax:419-967 
Jurija Gatiarina 151. MiG Tti:lSS-294 Fax: 155-294 
13 oktobra40, VMKA Tet:ft67-Or,3 


Hadtm vrente: od 08:00 - 20:00 

ZA OBRAZOVANJE 
I ZABAVU NUDI: 


Servisiranje Arnica 
i Commodore racunaru 
po najnizim cenama 
u gradu, 

u roku od 24 cusu 


Otkup i zamena polovnih, 
ispramih i nekpravnth 
kompjutera i praieic 
opreme Commodora i Amige 


Amiga i dodatna 
opr etna za Amiga 

Amiga 1200 
Amiga 500 
Amiga 600 
Amiga 600 HD 
Spoljasnji hard disk 
za Amiga 1200 i 600 
Fax modem 28800 Bauda 
(MNPIO, MNPS. yobis. yJtbiM 
RF moduialor 
Disk 3,5“ Fx in 
MiS Amiga 
Prosirenje sa salom 
Pokrivad za Amiga 
Printer MPS 1230 
Monitor I084S 
Fezni port Amiga 

Zajedno: mil i d\'a joyx/ick-a 

Izrada svih vrsta 
kahlova 
Diskete: 

5.25" DD HID 
3.5" DDi HD 
Kutije za diskete 
2a 50. 60. 80 i lOOdisketa 
Ribon trake 

RASPRODAJ A 

KOMPJUTERA I OPREME: 
Commodore 64 ton da iso DK.14 
Commodore 128 tSOda 250 DEM 
Amiga 500 300 do SSO DEM 


Commodore ^ 
i dodatna oprema | 
za Commodore | 

Commodore 64 ^ 
Commodore 64 G :: 
Commodore 128 J 
Disk 5,25" b 
Kaseiofon "I 

/spravljai C-64 I 
IspravIjaH disk 5,25" ^ 
MS C-64 * 

Potiloge za miia 


Reset modal 

Za duii vek kompjutera 
Moduli 
Tkrho 250. Tiirho 2002 
Podefavatije glove kaseiofona 

Modal 2 
Ouplikator, Titrbo 250 
Disk Fast txyad Copy 202 
Podeiavwtje g/ave kaseio/ona 
ModuiS 
Simons BASIC, Turho 250 
Podetavaoje glove kasetofona 
Modal 4 
Tornado DOS (Vbrzanje diska) 
Monitor 49152. Turbo 250 


Izrada svih vrsla kablova 
za Commodore 


Software "TRIM" nudi igre za: 
COMMODORE C-64/1 28 
i AMIGA kompjutere 


Joystick! ^ 
Joystick t I ? 
Joystick Com. Pm. » 
Joystick Com. S 
Pm. Bine Star g 


M E S EC I 











IIGAMAMIGA MAMIGA MAMIGA WAMGA mAMIGAMAMIGA I 




IGA CENTAR I 


AMIGA dilerN" 1 


/ 190-124 i 101^72 


SOFTWARE 


KOMPJUTERI 


OSTALE PONUDE 


Poiedujnno iiaj>«ei izbor programa 
prako 5000 nadova, igara. uskiloilL 


Amiga 600 
Ami^ 600HD 

NAilNAJNOVUtlGIK. Ami** 2000 (v 2.05) 

Amiga 1200 

Thundw Rabbit (nt. 3t5, Valhoflo (SO), Amj^ 4000/030 
$)mdic(M*Mlulon(II*;ibbulaiWi>rW*(|Mc.2C) Amim 4000/040 
Stariocd* (M>ciii|iro« H), EmlpraSoccw'RAoD) 

Manhattan Doolm II gac. 2D}, Giddy II (ID) 

^iali™flta-a,n,*^^^(^.2^^ MEMORUA 512Kb 

MEMORUA 2Mb 

NMqutok (pld. iD)k MkrobaMta (pc. iD). ^ 

Romanca of Thu*# Wngdoms >1 6dv. 2D), ^ ^ 

Forfraaid^nf fiD). Idctlcal Monogw (fmi. 2D), ^^WORUA za 600 


HARDWARE / DODACI 


Btmonta (liih. 2D), Sonaibta toccor'M (21*. 


SAMFLBR GVP DSS 


Ong'* Idbl* (l<«. 21*. Socar Stai Wodd Cup PtOnAUZATOR ^IKB 


(h4. U*. Wild Cup Soccai *ik. fta. 2D), MIDI INTERKAC^ 
IC240 (OkfU U 2I», Roltaiball b*c. ID). HARD DISK A590 phis 
MoHranat IrDlhan (*la. 20). FI Bocoi (lO), HARD DISK 220Mb 
Rama Toait (ngi*. 30, Chaili Chomp hsk. 2D). MlS GOLDEN IMAGE 
Ulllmata nnball GumI (np. 3D). FI Chall (id) KOLOR MONITOR 1940 


Qiiu SIM n 
(Nkt ShM n Tsita . . 
KunvOn lAo Black 
KanpftM S|ieotei 
Kemptfoa fihie Siir - 
5p^«l Miai 
lUHeBUrMiBi 
Sia>erSttr 
Meip Star 
nfc«raaktBfl» -■ 

Mo«k pd 

100 dem so Jakm 

Ma4m Sign 24/96 MX 
SanUSWBkX 

od 100 dem' us aoBoincs uMO . 
150 dem Ocabck ED ML 
inft itikjn Oaoloefc ED YIO- ; 
_^“^-0«bdlBDS0U& 
odSNIdem QantXSOIVSOO 
150 dem SurLC24/20 ' 
mn A-a HPtVfMiosiiogi 

1000 dBrnf 


U toicv tato slliUi Aladdin. Ithar III. 
Cartbboon Dlsastoi. ZmwoH, Baaaoka Su* 

NChO USUtZM FR06RAMI. 

Woid Worth. yS.Ob OOOX OKX ISD SO. 
Rnol VWIHm v2.0b. Amiga Manoy. Virus 
Workshop «14. OR FAX v2J6. Navigator. 
Mlgtaph OCR. Doll Tlachai v2.0. DMon U. 
Adorog* v2,0 AGA. Amiga hirbo Modulo 2 


BRILLIANCE v 2.0 


Frograme loimamo na valim ili naftim 
dbkeiama provereoe i X)0% bez virusa ! 
Praktt 1060 aadoToUnih karlaailui ra 
gar«ac|a kvlhafe, Jaftlac i bna aalnga 


KOLOR MONITOR 1084S 
HANCnr SCANER 400c)[n/64 
MOOrai ekaterni 2400 
C D RC»il za A500 


AMIGACD32 

* jD3itKMnl + CE>m (Ke igiv 


100 dem 
UOOdcm 
flOOdem 
400 dom 
250 dem 
3»<lcm 




»"= _ 800 DEM 


MIGA BOOKS lUeratura 

samo kod nss 


0 



DISIXTi. 

3.5" 2DDod15.- 
aS" 2HDod10.- 
5.25"2DOod10.- 
5a5-2HDodl6.- 


'^SKANDALOZNE CBNE ffl' 

• Proiireige od 512 Kb od 90 dem 

• PCMCIA 4Mb 550 dem 

• PCMCIA 2Mb 330 dem 

• HD 110 Mb za A500 850 dem 

• Genlock ROCTBC 550 dcnp/ 


Kod nas motfete nabaviti najnavyi 

bfoi AMIGA STYLE-a 

I OSTALO ZA VkS KOMHUTER 


AMIGA 1200 


AMIGA 1200 9001: 

AI20QHD40Mb t2i0l; 

AT200lO>84Mb 13B0t] 

A12Q0KD 120Mb . UOO £ 

AI20GHD243Mb 1800 1 

«Mb H«4CopmiirK:iodr 80D 

QSOacoefentor dOO DGM 


AGA igni CM Ibr Laach, Kkk OfT ^ 
in. WHMdcy Soever, Tubelar9teMa ^ 

Spaeewtfd. Vml U|bt, Heimdill Di| 
Team 17 ftvl, In^nnbk Mi«o 
IwBi .ftaid UMrane B047 BkFW 
AGA aalBlai: Brilliaaoe via. 
WxdWittbiBjGb OOQX), Mcnua«^24, 
SapevBMePro ]V 03^ Real 30 AOA. 
bnaglae '&S), ADPid'vIJ, Adpn|B, 
FfniJ Writer v2A tigMWKve^l 
i veliki brqi pnifceionalnth prognuna 
. za avImacRi i tilbvaiae ' 



j^zablrv ialjemo beapUtan kalalqg 

ivaiiwmvDiffvmvi 

RAD. OAN3M CD 
SUBOTOM OD K) DO 14* 


AMIGA CENTAR 
^ 011 / 190-124 
101-372 


Tralkove pakovai^ i poRarioe ** 
smsilni^ I 

Sve reklamac^ uvaZavamo k 

'Diiw m vomv u voiiw ' 

NEDBLKMM I PRAZI4ICIMA 
NE RADIMO 












C;^C\L06^0l.t>\CA 3 



2 I 000 Nk?\/I 6AP 


CC.NE. SU POEJLOZNE. PROMCivJAMA! NAZOVITCJ 


BDzzard 1 200 4MB RAM/opc. FPU 6S0DEM 

Blizzard 1 220 4MB RAM/28MHz/opa FPU 750 DEM 

Blizzard 1230 H 68030/50MHZ /0 MB RAM/opc. FPU 980 OEM 
Memora Master 1 200 SMB RAM/Opc. FPU 720 DEM 

GVP 1230 68030/40MHZ/FPU 40MHz /4MB RAM 1699 DEM 
QVP 1 230 68030/50MHZ/FPU 50MHz /4MB RAM 1 949 DEM 

'EKSTRA PONUDA MESECA: ' 

Amiga 1200 t 7MB RAM HD 120MB 2)60 DPI 


Amiga 1200 

Amiga 4000/030 2SMHz/2MB RAM 

Amiga 4000/040 2SMHZ/6MB RAM/HD 250MB 

Amiga 4000T/040 25MHZ/6MB RAM/HO 


CD ROMzaA1200 


MIDI INTERFACE 
+ 2 MIDI KABELA 
t^DIENl 



tOX KOMPATiaiLAN SA CD33t 


dSODEM 


998 DEM 
2499 OEM 
4499 DEM 
5499 DEM 


NOVA OrRZMA, 

OiU0nirAX/Mod*mn.^brSM^^/V<tl.bi0 

/OODCM 


froSran^ mtmorij, u AjOO OlZK£>) 
rfoSr«nj* MwijB M A400 (lM5) 

Crafafk* kvta GVF CjGS Z^/ZS 

Crnfak* kart* Ratiaa Z^bit 

P>5<t4t«4t«r ««wk* ( !*■■(■/) CVf D5S04 

I>5itJkalor VU> Y/C Z^tkH RaJTiM (Udm) 


OSTALO: 

(Cktfer 

Dla^ikici K,e^*ton fro ^OOO 

^oDCM 

r^ke* 

^fPCM 

Gwiaar 

90 DCM 

Z^ati^ 

do DCM 

k4c*M ~ T ccaoTka* Mo»idd 

40 DCM 

CteadarHsaw 

DCM 

IGti^ ta AAete yf"" tO kcm 

>oDCM 

lOOkzM 

>JDCM 

Moum padoM ~ S'*** 

lODCM 

f4a«4a(itaapaa) 

19 DCM 

RT K^AJftar AfZO 

i>oDCM 

3«rid/r*«l«l/5CART UA>^ 

ZVATI 


«oDCM 
i^oDCM 
DCM 
DCM 
9^0 DCM 
ffo PCM 
iZooPCM 


K.OKI5(itNA OPKEMA 

Ajoo Vi.>iMC>RrMOD ffoPCM 
Aioo Vl.o iM5 400 DtlM 

Ck»t«m' Jrtk Jranoei IfO DCM 

Montor 10^3 (wijWaJ) ^99 DCM 

Moralor CMSS^y I (ori^irMtanf) ^99 DCM 

Mantori (koi«r) drw 5 ili proicwo3afa ZVATI 


EksternI Disk-Drajvovi • NOVII 

170 DEM 


JCaitiJa u ckaterne Hard~*DAovcl 3op*t»«no AipajBnK, 

o«5.r«f. prakid*;. kMa* ... ZVATI ZA 


ZAMENA 

STARO ZA NOVO! 

Z^menite vaSu Arm'^u ^OO/^OO za AlZOO^ 
Za detaljnije informacije - NAZVATI! 

Izuzetno povoijne cene otkupa za 

vaJc A^oo/A^oo/Aizoo! 

aijntje informacije • 


^erviswamo 


AMIGE 


uz ^arancijul 


JAiCffPJu. MA&AVLJAM£? I ^?P*ZEJ4J t^JA MX MAVtCOlA 

Za »«e 5ore navedeno avSete »e javili • u naSu fiiijdu Vr$ac na T el. 



DAT TAPE DRIVE 

Kapadtet Z GB 
Transfer EOOKB/sec 
SCSI lAl Interface 

2300 DEM 

GENLOCK 

G-LOCK 1100 DEM 

NEPTUN 1750 DEM 

SIRIUS 1999 DEM 

DVE P10 PRO 2999 DEM 
DIGIGEN II 2999 DEM 


HARD DISKOVI 

120MB 2.5" 550 DEM 

170MB 2.5" 600 DEM 

250MB 2.5" 800 DEM 

210MB 3.5" 450 DEM 

250MB 3.5" 490 DEM 

340MB 3.5" 540 DEM 

420MB 3.5" 570 DEM 

540MB aS" 710 DEM 

Svi HaitbDIskovi su model! 
Conner, WO, Quantum, IBMI 

CJ tore, «. iHrMb -cMiet. i LdUvUl 


mon SOFTWARE-® 




, • tollmar * — a u Amgul f rcl« tOOO MtakfaJ. .Mla.a •$ 0 '* > «<* od SOO udulid. progrtmj Ut avc to aolctc lubralt i od.ed«na CITUTY 

pagr— i. .Ji. loU<;ja S.»«> ISIOJUflVO a. aa-a_ S l.A>at.a. (7011 MAXCU. MACMCIXA. rCILARCO, ola 

<«»>j UO« b« eiCUUtiVO a. JO.M uz FKVU rORUDZDHU CUaM o L« A>5 o. baaplalad 

PREKO 1000 ZADOVOLJNIH KUPACA SU GARANCIJA KVALITETA! 


— Snimanje •5ara s O.J DW 
~ 3nManJe iMluXnih : 1.0 DIN 

— Dwketa NoNaMe aa i5roMi i 2.0 DIN 
^ Dialieta NoNaw m ualulniai : Z.f DIN 

DbLeta Kavjitetna »a ijroai i 2.^ DIN 
~ Diaketa iCvJitctna *» u^iutrim : y.O DN 


Od I. 3cpteiid>ra krede nagradna i^ra Aoiija Tort^al fravo uieatdovanja iaia^ 
awe nale MiltcTijc koje uxau vile od 10 antmanja (A diaketa)! lavla£enK 4e bill na 
krau airakoc awaccab putem koMputerat po aluZainoai odabiru uz } £lana lirijal 
Na^radci I. Jo^tick ■ M ION iRO ^DOO, 2. lO ICvditetnih dtaketa 

aa fnMvnfBB^ Mouac fad. Na krau ^odilnje^ perioda b^e dodeljene ^lawne 
na^radc. T^ajrade au za aada lana T raw uieMa Unsj* ooi koji mcae^no iapune 
kwotw od iO animanja A diakeka amena dobitnika 4e biki objadjiwana u o^laM 
u 3vetu ICoaip jakera rekroaktiwo 2 aicaeca u nazad tbog termina dai/anja ogla»d 


Od L 3cpkc«bra uvodimo {lanake karke AMIGA TORT 
iCrke £c rudiki wckke po5odno>ki maocimj Za ave Woratacije 
ac jaiake na nal kelefon I 


©tD/iD44)©© 


SVnKQMPJUnM 44 SOSEMUM'^Z. 


Okusite i vi 



plodove leta ! 




ZapoSljavamo 
visokostr.udno osoblje 
opremljeno da vrsi 
najkvalitetniji servis svih 
vrsta racunara, 
pudio video 
’fpihnike u najkracej^' 
''ro^,ponp.jniMm 
cen^^ u gradu. 

Otkup ^is^^nih racunara 
i (j^cme:^simo po 
m [. najpovolj^ijim cenama 


Prodajemo nove 
Amige 1200 , ^ 

AmigeGOO, 

■ Amige 500 , ^ 

I kao i 

'.L. Commodore 6 ^/ 128 , 

, , ^mpteinu pratecu .opremu 
■orM'. im^mriisi^^"prosi^^ja , 
e. rhd^:^disk fedirpce, sve vrste 
kaf)l^k, 'EP!i^K^l^ry^fe ...). 
*^6risdi^e racmar ^M^ d^lemo 
ppipaj^ vol^ ijim cenama. 

- j noS( ■ 

za^nb^stax&^ novo? 


IgWHOl) 


•TtCWN^ 


li iSggpt<!r«i^ lije i nc^valitetnije 

softvex^^^^dvsk^d Amiga racunare 
raspolazejjio najnovijim svetskim hit 
igrama i usluznim pr/>gramima. Svi 
programi sulOO% t^iruT* " " 

'free. Primamo 
reklamacije! 

Raspolazemo sirokim 
asortimanom disketa 
3.5 inca DD - HD, 

5.25 inda HD BASF, TDK, SONY, NO 
NAME namenjenih malo i velikoprodaji. 
Na raspolaganju vam stoje dva telefona; 

(OH) 339-165 i 347-288 


'CtCMNoJ 


Predstavnistvo Q.J. it 
YU nudi vam 

kompietan proizvodni program 
renomiranog svetskog 
proizvodaca - preko 20 
modela dzojstika. 



Ilije- Garasanina 27 
Tasmajdan Beograd 
“Ef Oil / 339 - 166 
od 08 do 20 h 





SAMO KOD WAS ! 

Uredaj za povezivanje 
rekorctera sa Amigom! 
Besplatna video traka! 
CENA: 60 dip^ + ptt 
troskovi. 


j Transcom 
j i since 1987 , 

A : — :! 


al ll , ^ ,11 

olL o a t 

d L 














ZamTznite va§e stare diskete 
na video traku. Na E240 traku 
stane 150 disketa (ili 200 MB) 


BE»KI 


Sve ito Vam je jpotreboo za nate kooplete je: AMIOAS00.1200« aoftver i vts adwter (ure^ za qMgacye 
ami^ i video rekoiden).U komptetu dobijate: adapict ea potrebniin kablovima, diakctu sa softverom, 

latno video kaaeta aa saimljenim mega 


detaijQim tq)utstvoai za rukovazye i inzta l aciju sistems + bcaplatna video kaaeta aa eainujeaim mega 

kompletom HIT 1 (nai prvi kom^t). Nai adapter je uatvah zameoa za STRlMuR i ocnogitdava Vam ^ ave vaie ataie diakete, ^lovo. 
diak^e piebKite (animite) na video kaaetu kqia zamexyuje od 120 do 150obi£aih diaketa. Pouzdanoat ovog satemajevedaDCgooadigkPttaiiai 
Pie oarudivazyanam obavezoojavitekakav Vam je pri^aCak za video a i oat (diod,bQC ili skart).Coaa pakm je 60dinara + 10 din.- za ptt. 
Garancua 6 meaeci, znadi da pi^vatamo reklamacije ukoliko ih bude bilo. NEMOJTE oaro alati na lekL neiapravnu kopiju VTS urei^a 
ate kupm od atmuijivih adft-kiubova. Original je ipak ORIGINAL I Svi na<i MEGA KOMPLETI ae animiyu 1 provcnv^u samo na vdiunakim 
video lekorderima, kvmlitet animka am o pob ogiaL do makaimuma jer radimo iakUudivo na PANASONIC nv U 100 hih video lekorderima. 
Nai VTS adapter je ured^ kqji je poSVETU kOMPJUTERA fvoglaiea za n^boyeg u avojtM klasi.dokazje i nagradna i^a kq)U smo mi iz 
TRANSCOM-a u ucwkyi u S.K. ornoizovaii. Ult oliko imate oak VTS a ielite naiuCiti neki MEGA kom^et, ceoa video kaaete je 25 dioara 
+ 3 dinara za pa troikovc. Svi naki MySGA KOMPLETI sadike od 40 do 80 igara (zaviano od bfoja diaketa ftto pojedinadne igre zauzim^). 
Uz svaki komptet dobijate ipisak igaia sa brojCanikom u lealoom vremenu radi lakieg prooalakeqja igara. Kawog ide beaplatno u kompletu. 
MBOA M3X KOMPUETlj samo deo oaSe ponude iz M£OA kataloga za ami^). Svi kompleti su paiyivo sastavyeoi tako da ae 
TOsairjr^rtsiJr “ omalim MIX kompleiima, kad oaiudite neki od ovih komplfia oseiideie da posedujete 

SAMO KUO 7n nNSCOM-m neito Ito je stvamo vredno i verovatoo to video kasefu nedete oikada izbrisad. Kvalitet ostajc i traje... 

-Demonlak, Escape horn CokUtz, EMra /, II, Persona! Nightmare, Crime does not pay, UortvKe Uanore, 
Cruise for Corpse, Space Quest III, Waterloo, Obitus, K.Q.B., Covert Action, B,A. T., Lure of Terrmtress, 
Hook, Witzer, The Monkey Island I, II, Robin Hood, Maupitl Island, Indiana Jones III , Operation Staallh, 
Beneath a steel sky, Shbad, History Line, Leisure Suit Lory, Gobkns I, II, III, Wax works, Nippon Safes... 
-EH Manta, Body Blows I, II, International Karale*, Top Wresting, Best of Best, W.W.F. I, II, first Samurai, 
Double Dragon L II, III, Sword of Honour, Street Fighter I, II, Motorheed, Futt Contact, Ranx, Last Battle, 
Final Fight, MetM Masters, PH Fighter, T.MJf. T. 2, lOck Boxing, Last Ninja II, III, Gladiator, Sword Sodan, 
Golden Axe, Meta! MutanLChambers of Shaotin, Budokan, Dragon Ninja, Altered Beast, Nktja Warriors... 
-Powetpacker, Deluxe Paint I, II, III, IV, VIzawrite, Art Department Protracker, DIgHal Market ntt 



Demo Maniac, RSI demo maker, Rea! 3D, XJCopypro, 3Dplxeler, 3D modeler, 

- -- - - - erILPi ----- 


\trodesigrrer, 
I, QuarterbacK 

Imagine, C-Net Broadcast THtier, Page setter if, Pwwrlte, Scab L II, Rot up, J.R.Comm, Ptm 3D, VJdler, 
Aztec C, Amos, Video Studio II, Cross dos. Pro Cak, Chameleon , Octamed, Go Anti^ C64 emulator... 
MEGA HIT KOMPLETL ispoloyemo lamje redeno da demo pultati svaka dva meseca novi HIT KOMPLET jer to su 

nsjmanje 120 disketa a igie za ASOO je sve msiye i msnje. U pitsidu je pielazsk proizvodada na Amigu 1200. 
\-Emptre Soocar, Valhalla, Manhattan dealers H, Startord, Tubular World, SyrKticate data disk. Defender, Eke II - 
Frontier update. Quit the thunrJer rabbit Clockwiser, Waxworks, BundesSga Manager Hattrick, Crystal Kingdom, 
Franko straettighlar. Beneath steel sky. Jet Strke, Dracula, Archer's Pool, Heimdal //, Battie Toads, Elfmania, 
Sierra soccer, Rome S Maumau, Wembfy soccer, D-Day, Mega motion, tncradble crush D., Tactical manager... 
\-Banshee, tshai lit King's Quest VI, Gkaga’94, Sabre Team, Gladiators ofDagania, Impossible mission 2025, 
Finest Hour, Diggers, WUd cup soccer. Body Blows Galactic, 1869, Pierre le Chef, AHred Chicken, Micro Battle, 
Super ■ ■ - - . 



Mad Fighters, 

Patman, Gunship2000, D-Generation,Tubewi 


uper Methane bros.. Falcon comp.dkk, Heimdal //, James Pond lit Arcade Pool, Kick oH ///, 
'an»r, Vital Light SecorKi Samurai, Total Carnage, Global Dorn... 


C64 


ZaSto smo YU #1 distributer - ORIGINALI (500... 

softvcrs? Jer samo kod nas ' ‘ 

imate kompletno sve za C-64: 


r -ORIGINALI (500...] - USLUZNE 4]skete t 
- MIX kompleti HOO.) - MEG A commodore I 
: - DISK ige (1000 d...) KATALOG ’94/95.1 


KVfiLITET - PONOS - TRfiDICIJfi 


SVETKOMPJUinA 46 SOnOtMl VA 






-"Aniigq^OO, 600,1^00,2/3/4000. 

- Cdinmoclore 64,1 28,disk 1 541 ,1 581 

- PC 286.386,486.XT,komponente 

r Am strad, Speciru m, SE GU , N in ten do 
^P6l6vneldiskete;3. 5, 5. 25-D D &H D 
-^Mdn itor/<$tampa5, scan er, modem, itd. 

- Sve u vezi kompjutera polovno,mo^e 
neispravno, nekompletno u delovima 



KOMISION 

prodaja po vaSlm cenama+5%,a 
moguca isplata odmah i to 
-za amigu do 400 DM 
-zo PC do 60% vfednosti novog 
-za Amigu 1200 do 750 DM 
-za Commodore do 100 DM 
Neke ponude; 
Amstrad+color monitor 350 DM 
Amiga 2000,3 Mb Ram 800 DM 
Kamkorder Sony,Somsung 1900 DM 
Philips monitor za samo 350-450 DM 
Amiga 1200 800-860 DM 

Strimer trake(3m,Sony) 35-55DM 

Tel:021/615-296 


o = 

(DO 

■§;§ 

§■2 

CO 

O ^ 


' cz 
a 


Tb 

Si 


SERVIS 

Kompjutera t opreme 

Servisiranje-cene; pc komponente 


Amiga 20,- 
AmigaSMD 60,- 
PC AT 30,- 
Comm. 64/128 15,- 
Spectrum 10,- 


20 , 

200 , 


Al200SAM060dina[a 
disk moJebitivoS III na§ 

Kompletna usiuaa 
zo max, 90 minufa. 

Garancija 

12nneseci 

021 / 615-296 


286 boord 
386dx40 
Hdd40Mb no, 
Hddl20Mb 280, 
Hdd420Mb 480, 
HercJes+kaitlCQ 170, 
Color XVGA5VGA 600, 
Streamer 250MB 300, 
Flopy 1,44/12 90/110, 
Tobleto Genius 550, 
Video cord 512 kb 90,- 

AMIGA komponente 

Color monitor 450,- 
Action replay 3 200,- 
2 Mb Fast ram 180,- 
Prasirenje 60,- 
Video backup 40,- 


Microhard 

Amiga 1200 AGA 920,- 
Amiga 500,1 Mb,RF 530,- 
Amiga 500,monitor 890,- 
G 64,modul,kasete 179,- 

Tel:021/364-31l 



Pj 

■■ Amiga do 1 0 disketa 50 para 
preko 10 disketa 40 para 

pretrlaia 

Amiga pC(Dms^aFj5lp^ 

1 _ 

J 

* PC - 50 para po Mb do 20Mb 

25 disketa ; ■’t. 10/ 


\ 

30 para po Mb preko 20Mb 

100 disketa 30 
500 disketa 100 



Li Spectrum,C64,igra-40pdra 

2000 diskdfa . ,300. 

TEL;02 1/6 14-631 

6.7 Gb arhtve vas Cekd'r 
na CD, HDD medIJIma ■ 


SVtTKOMPJUnW 47 SETOMWM. 








TONI^IU I RIBONI 


HP LASER JET, CANON PC/FC 

BOLSCO 

OBNOVUBNI 

SERVIS I PRODAJA 

PH»IZV»DI 

TEL: 01 1/074-242, FAX: 01 1/459-.'>!>7 


COMMMOOORE M • ugrvdni* r*- 
Mttoatera. Saraj«v«i(a 6. 12000 Po- 
2ar»vtc, tol: 012/2124M. 


SPECTRUniDVCl 

PROGRAMI 
1 lldL FOLIIE 
KJo 1 DELOVI 

ll- 1 SPECTRUMI 

□ ll/aiEl-EDB 


SERVISIRAM I dogr»Ouj«fn v»i« 
brzo. kvaMttno. uz g*- 
mtndiu. T«l: 021/I1C-2M. 

TECNOST za Mdar^ dtakaMh gte- 
va. AnaltiCna 6atoda - 10 nd. Tal: 

MSKETE ava vrala 3.5’; 5,25*; 
DO/HO; <t2oisfid, diakbox, mauapad. 
Amiga 1 200. pQvoi|na cent, laljamo 
pouzadam. Tal: 021/334-Mt. 


KUPUJEM disk jadinicu za CPC 464 
Schnaidar. Tal: 

AMSTRAD CPC 464, aimulad|a la- 
tar^. auto-moto, borila^U, aport- 
aW. arotaki I drug! komplaU od po 25 
igrica. 5 din. Katalog baaplatan. 
Scart kabi za povadvanja aa talavi- 
zorom du2lna 3 matra, 20 dm. Tal: 
•10/23417. 

KUPUJEM Amigu bOo kakvu, bMo 
koju i PC. Tal: 021/114431. 


ATARI XUXE: Najboi}a igra i progra- 
mi. Sva animka provaravamo. Spi- 
aak baaplatan. Tal: 010/20442. 




MAqic 


UVEK NAJNOVlJE IGRE 


7^ i 


, ^ I PROGRAMI 

Novi hardverski prqjekti: Prepravkeamiginih , 
monitofsi aempleri 2* 8bit stereo odlicnogzvuks^j 
sc^t kablovi, kablovi zadisk jedinice; sve vrste ! 
konektora disketa mousepadovi i kompjuteri. 

Ill Prebadvanje ST- a u PC kudste. 

Tel: 022/223-758 



I SCftVIS I 

I GoroMyo 12 ffleied I 

■ 021 / 615.296 ■ 


ATARI ST/E/TT/030 II! naiiaftinGa 
igra, program!. Hardwar - aampiarl, 
HD drajovl... Katalog baaplatan. Tal: 
010/320430. 

PRODAJEM Atari St 1040. kotor 
monitor, mil, dOojatik, 70 dakata m 
najbollim igrama. Povotjno. Tal: 
011/067414. 


DISKETE 3,5 mOa, HD namadka. 
Garantulam lapravnoat Nova 15 
DM. Tal: 011/330403. 

TNT Son A hard - kupoprodaja 
Commodora 64, Amiga 500, diako* 
va, oprama. Najpovo|ni^ cana til 
Raaprodaja diskata, kaaata. Tal: 
034/712433. 



Hk'4>r ','L >:• ri i ; tape 
iCPE I PPOCPAMI 


.:a KpreioPOH \ C'»?k 
P‘.».t£DINAC:NO J KO.MPLETI 
LiriPATUPA MA.lHiSE CENE 
KATAt.021 '*:■ HE 
HO'-n KATAt.OC .«£ E^ESPLftTAN 
r I E D f 1 1 CM Ui C-:AOIM':i 




- JlCCo] 


COMMODORE 
C 64/128 


J^Uo - SlUo 


ZBOG VELIKOG INTERESOVANJA ALLO-ALLO VAM 
NUDI VI§E VARiJANTI DA DODETE DO KASETE 




VA§A ■ 
KASETA “ 


ZAMENA 


T”=1 


i 


ZAMENA L 


NASA 

KASETA 


Ako ste Met jednom kod nas kuplli kasete mozete ih 
zameniti za bilo koje drugs kasete uz minimalnu 
doplatu (1 DIN) i zadrtati ih zauvek. 
Praktiino to znaEi da za same jednu kupljenu kaselu 
motele slalnim zamenama odigrati svih 200 kasela. 


J 


FOPlil 


PONUDA MESECA 


Ako kupujete tri i vise kasela imale popust: 

“3 KASETE ZA 10 DIN" 

NAJPOVOUNIJE I SIGURNO NAJKVALITETNIJE 


VELIKI HIT 

"LEMMINGS" 

na kaseti i disketama 


HARDWER: Kod nas moiele kupiti razUiite 

lipove kompjutera kao i komponenle za 
Commodore 64: EPROM MODULI, DISKOVI 
KASETOFONL^DliOJSTICL^^Jn^^ 


SUPER POVOLJNO: 

250 IGARA ZA C-64 NA KASETAMA 
ZA NEVEROVATNIH 10 DINARA 


DISKETNE /GRE ZA COMMODORE 0-64/128 

UBEDLJIVO NAJVEdi I NAJBOLJI IZBOR IGARA. NEPRESTANI PRILIV NOVIH IGARA... 


MLO‘^[[o, HALA PIONIR, Carli Caplina 39 Beograd (011) 34- 




SvnKCMCJUTEM 48 SCnZMM'M. 










MOMITORSKI DRSA^ PAPIRA 

OLAK^AVA RAD NA RA^UNARU 
IDEALAN ZA 
PREKUCAVANJE TEKSTA 

U RAZNIM BOJAMA. 

IPRQr/O 



a Q a 

[COMMODORE 64 

ilZ . OOO programa 

'A KASETII I DISK. 

XTEDlNAi^NO ShirtAKJE. 
.BESPLATAH KATALOC. 

?A M I G A 

SCrTWERl 
STliRI NIT0l»I 
CECQOia] QQQ 
p c j €* d i rt a C n c 
? ri i r*) -a n j c z a <,* a £ 

V S S. • 




05 

O 05 

W G> 

• I 

^ 5) 

K) CO 

non 

STOP 


M&SSoft 


\M 10 go<llrai 

ttV^ 


A 


*VEUKI IZBOR NAJNOVIJIH 
PROGRAMA IIGARA 
*KVAUTETNA I BR2A ISPORUKA 
*PROFESIONALNA USLUGA 
*KATALOG NA DISKETI 
III TELEFAX-om 


POPUST' 
10 + 1 




SOUND BLASTER 2.0 
PROSIRENJA 512 kB za A-500 


DISKET 

3.5 DD odt.3 DM 

5.25HDodUDM 
(popustnakolicinu) 



CENOVNIK SNIMANJA 


AMIGA 

IGRE 1D-1.0dln. 

USLU^I 10-2.0dn. 

DISKETA + IGRA 2.0 OM 
DtSKETA + USLUZNI 2.S OM 


PC 

stare IGRE 1H-0.Sdin. 
novetGRE 1H-1.0dlo. 
USLU^Ni 1H‘1.0din. 

DISKETA + IGRA 2.0 DM 
DISKETA -f USLU^NI 2.5 DM 


D«kM tu No-Nwn*. « za kvauiatnilu dttkatu polrabno Ja doplatit) Jo< 0.5 OM po dWian. 


^ 011 / 146-744 

Misa Nikolajevic, III Bulevar 130/193, 11070 N. Beograd 


PC # I 

fd. 01 1/697-194 

iSKjjilyi MotHMoyad I 

RA^UMARSKA magazi. Igr« za 
PC. HO 0.20 din. Td: 01 1M1f.2M. 

NON • STOP - igra a PC HO 0.20 
din Td; 911/421470. 


PC 9wm«l RuiTMna, prodija. di- 
•kd«, ddov) S cooadting. KaUfii6 
N. Mitto. Id. Joiava b.b. 2aatili 
16SM J. Uintaa. Tht bail ofl 


■'Oi 1 / 1 S 5 - 15 A 
TDAWE I VUDO 



1 «070 KUPCimW 

"■ 


B&V SOFT 

27. mart 20/48, BCD 

011/330-855 

PC igre 1 programi 

Svakoga dana od 10-21 


B&V ^OFT 

2400-9600 bps 
MNP 6 , V42bi8 
Radno vreme : 22-06 


SVETKOMI>JUTnA 49 Sa>TEMMI'»% 




MDI Adapttr za Sound Blaattr 
(u kablovkna) SO dom. Ttl: 


^OVQV 

SOUND SYSTEM 
OiSKETA SA 80FTVER0M 

20 din, 

L^Uf7T?452j011/785‘745 


P R E C I Z 


s.as" — ^ 

3. S" 


_______ , niCOUITE 

dtn. po cJfsIrvfl ^ 

KUPOPRODAJA I SERVIS PC OPREME 

TCKST • UMOdENjr, OBRADA. dTAMPARJE 

( Bltz’.o^ KVAJ.mJTt«JO, jiiiTirao ) , 


M* K s Cm X 


a Mooo - BMScxzatjKD ! % ISV- I ^ 

4 2 2-545 

ltd 12 • 20 h rjsL_-->«aff ' — ir 


1HD - 40HD ; 0.5DIN 41 HD - 100HD ! 6.4DIN • 



444-01-81 Bojan SLAVIJA! Maja 444-33-88 




TERAZIJE 


SRPSKIHVLADARA4 

0,2 po disketi 


3 SRRAT 


SPSOFT S 688-250 


svnitOMPjuia* 50 sb>!EmW94. 









Snimamo na 
CD ROM 


Prodaja i ugradnja 
CD ROM-a 


PHILIPS 


Igre 

Programi 

LIteratura 


4 





XilSlO IHlillH'illi IlilS? 



^r«ko 1000 kwfiaca svakeg m«s«<a 


! i 1 / -^ - 

PimM&A DiltrtHut i ivim kupcimA SoftwAit-A: 

• MoZete se PretPiaritl n* oov4 soCiver (SOOMk samo 1 SO dnanJ 

• npZcmo VBffli(T)cseCiK> isPoroOll CD puo oovm softven a samo 250 dfa 
■ MoMe oaniCm softvir koN vas zaokna po coi oO same S dtoara po MO. 


i 


ADMIRAL MULTIMEDIA VAM PREDSTAVLJA: 4R6 DX 
MULTIMEDIA STATION VESA BOARD 486 40 Mhz 8 MB 
RAM 420 HDD VESA GRAPHIC ACCELERATOR : WD90C33 
PARADISE 2 MB VRAM OBA FLOPtJA + FAX MODEM 
14/14400-57600 BPS V 42-MNP 5 MULTIMEDIA : SONY 
DOUBLE SPEED CD ROM SOUND BLASTER PRO 
ORIGINAL PRINTER : EPSON STYLUS 800 INK JET 48 
IGLICA 360x360 dpi ugraden cui Hieet feeder traktor opclono 
A~4 FORMAT INSTALIRANI SOFTVER : DOS~6.2 + 
WINDOWS FOR WORKGROUPS 3.11 + COREL DRAW 4.0 + 
AUTOCAD 12 3D STUDIO + PHOTO STYLER + WORD FOR 
WINDOWS... SVA OPREMA JE TESTIRANA I PRCWERENA 
GARANCUA 3 (T R 0 GODINE ■¥ SERVIS + ODRZAVANJE 
U BEOGRADU ILI KOD VASHl DOSTUPAN JE I SOFTVER 
NA CD ROMU PO lEUVU SVE INFORMACIJE NA TEL: 

BGD-S05-S68. . 



PC GRE & PROGRAMI 

VEUKl ZBORSTAROG NOVOGSOFIWARE-a 


NOVS ICRE snzu SVAKIM 7 DANA 
ZA INFORMAOje O NOVIM ICRAMA 
POZOVTTE OCNiASOFT BBS lU SB 
JAVITB 'CLASOM* PKEKO DANA I 


DISKETE 


e 




SnimmnaDiskete& 

STRIMER TRAKE 


Snimanje na 

CD-Rom 


OGNiMSOFT BBS 

Cemeter'ij Gates 

2^00-1 4.4001;3|=>s ' 
Svake nod od 22 do 08h 



Dragan Ognjcvic 
Bulcvar Loiijma 27/ S I 
1 1070 Novi Beograd 
kod Hoccia MYATT 


mim-Tii 


•Profesionalna usiuga 
I •Pouoijne cene 
' •najnouijetgre 
I •fla|i>OMi|i programi , 


^ Devil So£t ^ 

PC PROGRAMI I IGRE 

Cena snimanja igara po disketi 0.2 

Cena snimanja programa po disketi . 0.5 

Proilaia scgioalnih CD-ROM {doAa ! 


roveriWalto tias'ivf poJtnjH 



Miloikovid IvAtA. DurmitorRluk 2 
tioco Bco5rA2>. 9tp/7l 


("orrj 656-727 7^20^^ 


INDIANA JONES 4 .. 68 DM. ANIMAL ENCYCLOPEDIA 41 DM. 

INCA 43 DM. COMMUNICATION MASTER .. 36 DM. 

F-16 S.E III 42 DM. MUSIC FROM HEAVEN 34 DM. 

THE 7th GUEST 85 DM. CLIPART UBRARY 35 DM. 

KING'S QUEST 6 .... 41 DM. WORLD VISTA ATLAS 38 DM. 

Firstner Andrija (025)725-490 

lveAndrida25 25230 Kula ^ 


SVETKOMPMDIA 51 SCPTlMBNl *94. 







011/172-234 

Radnim danom 9>13 i 17-20 
Subotom i nedeljom 10-20 


ZA OVAI ME/EC IZOVAIAMOs 
C orelDRAWI 5.0 - 19HE - 10 
30 Studio 3.5 . SHE • 10 
FreeLence Graphic • 10HE • 10 
Paradox 5.0 • THE • 5 - 
Origin 3.0 30 (matematika) • 3H - 5 

Windows for Workgroups for Eastern & Central Europe • 10HE 


MatCad 5.0 * SHE - 5 
Win Fax Pro 4.0+UPG - 5HE ^ 5 
Z-Script (kontraSiht) - ^HE .10 
Recognita 2.0 .3HE. 5 
, Morphing Magicr 2HE - 5 
• Oeskview/x 2.O.. 9HE . 10 


Oeo nai«g kataloga programa; 


30 0«t)gn f iui For Wmdo«t • SMC • 10 

30 Shidio 3 0 • «HE • 10 

30 SiwWo took • 2HE • 0 

SOOittdW IPAS-4HE-8 

30 SlwdM StKon 6ii0«a • 2HC • S 

30 Sludie EloKii (■•lonjia- 4HC • S 

30 Siwdie Mi«ot Aw Pock • 3HE • S 

30 Stg«e kokfUM FiMr « OukMl - 1HE • S 

30 SW«W Fomim, Mklo. Okot- 3HE • S 

30 SlwOoOkJkd- UHC. lo 

AoMoior 1 0/Pi« 2 0 > 1H*«M • 10 

0iaAO|r-40>5 

Ooloio PtM AnMi -INC'S 

UoikMorsn Morkhmf . INC • S 

Uorl For Wwdov* • 30 - 8 

UoroAWQ Mkott • 3HC • S 

PC AiiMolo Plwk- IN -S 

Tokki 4.2 /S 0 • SHiSHC • lOflO 

ViMPro3 0S«-10HC-10 . 

caiL 

2DDo«9iiCA03110/7 0W-100AHE- 1U10 
30 Otiign CA031 • 130-10 
30 Hoao Archrfod- 2HE • S 
Auledttk 30 Concod* 1 • - 2H • S 
ACA0 100I110>120/I3W- 
lOO/IOOnSKMOH . 10 
ACAOlkO-4HC.t0 
Aulodook homo fionti 2 0 ■ 3H • S 
AutoSMdo 30-10 • 10 
AiKoSkowh 3 O/WM . oorSH - 10/10 
Awtookoldi OmSoi Ltbrtnoo • 3HC - S 
DdO CAO ProfotMAO) • IHE • 10 
Ootan Work* For Wnlevt - THE • 10 
Oro*i2 0-2HC-S 
MiftAokva 0/W • 2H/1N • S/S 

ftHAFIKA: 

AdoM Huoirtiot 4 0 - ONE • 10 
Ado»0 Pltdooriok 2.S . 4H . S 
AdOiioAcrobM-4HE-S 
AldidMirPro1.7S-3HE-S 
Aidvo PAottoijrtor 2 0 - SHE • 10 
Alto And loRor«3l1 - 14HE-1S 
CtroORAWi 3 0/30M 0/S 0- 
4HE/10HE/13HE(ieHE - 10/10/10/10 
OotiOAdr 4 0 • 12NE • 10 
Ort« Portod t 1 • 00 - 6 
Fracikl Oootfn Panlor 2 0 - SH • S 
Ftodiorieo GropAtco 2 0 - lOHE • 10 


Gr«pli<e> Workihop 7 0 - IHE - S 
Hwoatd Gropktci 2 OW/3 00 - 1 0H E/SHE - lOA 
Ml Jack 2 0 0/W - 2HE/3HE • SA 
iikaouit • IHE - S 

Microoiafi Wndowi Draw 3 0 • SHE • 10 

OMniPapa PrdaOMnal S 0 - SHE - 10 

PttFoiM Pro - SH • S 

PhflioPluniah 2 0 ■ 3H - S 

PiCtgro PoSkalior 4 0 - 4ME • S 

PU2U 30 - 10 • S 

Pewor PenM 0- 13HE - IS 

ProMnlaiion EipttM • SHE - 10 

PmiAiKd 2.0- SHE -S 

R«coBniia20-3HC-S 

Stanford Orapliiea - 4HE • S 

Vwo • 3HE • S . 


AgDt*my2 0-2HE>S 

lorfoad C*t 2 OA.IM • • 7H/1SHE/23HE - S/IO/IO 

Ooriand Paacal? OWfP OSjotia - 11HC • 10 

lorland TgrSo Asaombfor 4.0 • 4HE • 8 

Ce6oi4S'IH-S 

CodaOaoo S.0-2HE-S 

OanainMOoidS.O-SH-S 

EaayCaoo Pig* 2 13- IHE -S 

GW Baiic- 10 -S 

Fortran 77 3 01 - 3H- 8 

Fortran USrary- 4H • 8 

Ma(-Plg«3 0t-SHE-8 

US Macro AtaoMbforO 0 - 4H -8 

MS BASIC Pro7 l-SH -8 

MB Fortran 8 1 • ON • 8 

use* 7.0. no- 8 

US Vragat BASIC 1.00/3 OW • 3HE/9HE • S/IO 

US Vlagal BASIC Knowfodpo Baao . 3HE . 8 

US VtagalC*.22HE.10 

Profop -30 • 8 

Tgfbo C** W« • SH • S 

TgrboC*30-2H-8 

Tgrbo C* Toola 8 0-40-8 

Tgrbo C* Tglor -30.8 

Tgrbo Paacal I SW/7 00 - 0H/2HE • S/S 

BAZE: 

Acctu20 • OovoMpora TooiM - tHE*4HE • lO 
ClaitoA 3 08 - 7HE-8 
Ckpptf S.2/biWio(oko - SHCnOMB • 8/10 
Oala Boaa For Wndowa 4 0 - 2H - 8 
dSaaolll* 1 1 - SO • 8 
dSaaoiV 3 0 - 3H . 8 
dBaatConpifof For DOS • 30 - 8 
FoaBaao* -70-8 

foi Pro 3 1 0OS«0k«CK - SHE*3HE*2HE - 10 


Fox Pro 3.6 W«*CK - 7HE«2HE - 10 

Moalsl.1HE-8 

Infornn - 130 * 8 

Oracto BO - 300.30 

Paraooa 4 6D/4 8W/5 OW ■ 3NE/8HE/7HE - { 
Paradoi EnpMO 3 0 - 20 - 8 
SgporBato 3 0 * 3HE • 8 

8PPEADSMEET: 

Balor SO -SO- 6 

CA-Sgpotcalc 8S - ONE - 10 

Eacd 4 0/S 0 - SHE/9HC • SA 

Irnprov For Windows 3 0 • SHE - 10 

Lo(»a 123 008 3 4.4He-S 

LoIgtdWd-OHE.IO 

MS Works 3 0 OOS/WIA • 3H/4HE • S/8 

Ouattfo P/e S 0 DOS/Wti - 3HE/8HC - S/8 . 

TEKST PHOCSSOBL 

Ami Pro 3.0. lOHE* 10 
Cn/Wntar -IHE-S 
Cord Vontgia 4 2 • 7HE • S 
Frsno Makoi 4 0* BMC - 10 
US PgMiahoi2 0.SHE.3 
MS Word 3 OW/8 OD/0 OOK.OAW - 
6HE/1H/4HE/I0HE - S/8/8/8 
PapoUakorSO-rHE-S 
QusfkXprau 3 11/UP3 12/UP3 3 . 
OHrlHrSH - 10 
ToxiAppoail.O -7HC • 10 
Word Porfocl 8 10/6 00/8 OW • 
4H/7NC/13HE-S/8/S/8. 

OPEWATIVMI SISTEMI 1 MPEIE: 

MS 003 5.0n.2/6.31/0 32/6 3 • 
3H/3HEAHE/3HE/8HE .8 
MSOmeo4 3Pre.3tHE.30 
MS Windows 3.t/C6E Eur /Works • 
dHC/6KE/10H.10 
US Windows NT.31HE *20 
Novel 3 12/4 0/UP4 Oi/tko • 
3tME/36HErS0 • 2QMQrtl/10 
Novel Personal Nolware 1 3 • 4HC * 10 
PC3UAC . SO • 8 
PC Anrwbotc80.1ME-S 

MATEMATIKA I STATtSTlKA: 

Oorivo 3 01 • to * $ 

Eufoka - 10 - S 
GrapA -10-8 
Kwtksiai - 20 - 8 

MatfiCsd 4 0/5 0 - 3HE/8HE - 8/3 
MalALsk XT/AT/366/4 0 • 10/tO/10/4HE • i 
Uattonabca 3 00/3 2W - 3H/4HE • 5/8 


10 

Ortpm 3.0 30 . 3H • 6 
PrtMavora .80-8 

SPSS 8 OW/Pio 8 02 . eH/lOHE . 8/10 

SlSlprspA - 80 * 8 

Siatisucs 48-6HE • 10 

Sgrtor- IHE-S 

Sy*iai-2HE.8 


Baste CoMpoaor -10-8 
Cgkaoo - 10 - 8 
EskVOKk-IHC-S 
GeMWkvk2 0.1HE.8 
XkOtnkk • 3H . 8 
MMiShop-3HC-5 
HkdlSo* StMdIo 3 01 ■ 3HE - 6 
ModEdt-1D-8 

MgRiMkdik Sound Studio - IH • 6 
MgtCklerOB. IHE. 8 
SerosM Troctor . 1H . 8 
Sgpor/kM *10.8 
Rtvo-IH-S 
TklkTePlus.3H.8 
Trockor Adlib 1 3 - IH -S 
MSC TrkCkor1.4.1HE-S 
TgrlfoToolk • 4HC • 3 
TeUk CoMpesoi - 4H • 8 
VOKO BikslorRoc 1.2* IHE-S 
Ve3tlia-2H.S 

Wrtd For Sound Pro 3.0 • 4HC • 10 

PAX MODEM: 

BlFkiPro3.e.4HE.8 

DOS Fas Pro 2.0- 3p. 8 

PC Board 14 3.40 . 10 

Power Board 1.28 .40 - 10 

PracoM 3 00/W . 30/3N - 8/8 

RlHFas.30.8 

SgporVerco* 3HC • 5 

Towmsio 4 13 - 40 -8 

Wm Fas Pro 4 O/Upp - 8HE*1H . 8 

W« Fas Uto-tH.S 

WnCoM Pro 1.0- 3HE *8 . 

ELEKTMO: 

Mk/o CspUI-IH-S 
OtCsd . 6H - 5 

Pieitl ScBoMalK Ootipritr 3 0 - 7HE * 10 
P BPKO 5.0 0/W ■ 3H/3H .8/8 
Tanpo-IH - 8 . . 

f 0 • do 720; IH • 1200; IHE • 1440 
Cdn ftd knju ndova ov CdAo 


GarantoCane cene do izlaska oktobarskog broja S-Oeta kompjutera !!! 

Svakom kupeu pfograim bosplatno snitnanja ScaiVCIaanTVIrui STilaM ZO 
Za nafurUbiita pratw 10 . poUon programi pe Izboru: 

Autoruta Expraad. Laplink S.O, PC Oloba S.O. Studanlca, WInbanch 4.0, Cliackit Pro 2.0 Wl/i, Norton Spaadcacha 4.0 IH Landmark Databasa 4.0 Hi 3HE Igara. 
Za aariKUbina prako 20 poUon programi po Uboru: 

McroSoR Monay XO, Word Translator S.0 (Spanisti, Oarman, Franch, Kalian X Engllsli), MS Windows For Workgroups XII ill 6HE igara. 


IGRE 


Od 10 gigabajta svih igara za PC odabraii smo z« va» 3 gigabajta Igara koje 
zasluzuju painju. tmamo sve, od iegandl do top liste za sledeci 

mesec. Proverlte I birajta. . ^ 

. 1 HD . 0.5 za stare Igra 
1HD >1.0 za novelgre 




DI/KETE FUJI 3.SHD - 2,4 


/EPT-OKT'94. 


Seflwtr snimamo na natim i vatim diskdtama i st/imer trakama Zakazivanja snimanla (za one kojidolaza h£no) ja obavazno. 
KalalOB prepraiaa ja basplaun i talfemo ga na va6 zahtev Kataleg Igara snwnamo na diskatu prilikom pnt narudibina i ukokko 
nam poia^ta dsketu 1 3 dnora za pottarmu i tiotkova pakovanja Poitainu piibkom slanja ponjdlbma (ialjamo l6kl|uC«ro pre- 
poruCeno) snosr kupac (okvgnoza 10 diskela S dnara) Adrota; Goran KrtmanoviO. Ouiana VukaooviOa 7^1. 11077 Novi Beograd 


RA/PROPAJA, 14 /TRIMER TRAKA (OKO ISOOMB) /A K.RAMA ZA /AMO 799 III 


SVETKOMPAJIEM 5S SEPTIMMI'rr. 


4SO Desifim 



NOVO! BBS 23 - 08 h 


PC PROGRAMI I IGRE 

0.2 

0.05 

0.5 

0-3 DM 

pozovite 


Cciu miiranja 1 dMtcte n ifftma, 
odnoaio cena inimania 1 im koia 

jc mania od vHhW 

Cena mlmania 1 Windowa lgre..„ 0_. 0 5 DM 

Cena snimai4a 1 dhkete n 
programima 


DM 


’ !»«»»»"■ Mi I* 

man)! od velKine dfakete 


DISKETE 5.25", 3.5" 

Servis i otkup PC opreme i komponenti 


RAZMENA 1:1 
Kataiog ialicm 
fakaom i modemom 
Nikola Bjegovid 
ul. Zve&in»a 6 
11000 Beograd 

040 - 813 , 

Svafcim danom ooiiii ixdeffi 


od 11 "-20“ 



out. |NA 


\ 

n_J5 

i 4, a Ik ^ 







ri2 




atOt^/.BSSA 



Prevoz: 8, 9, 10,^40,41,17,1% 
39, 4% 46, 47, 48, 55, 59 



SNimANJ 
NA CD-RO 



SONY CD-ROM DOUBLI SPEED , 
QUICK Shot pc joystick 

REBEL SOFT 

011 / 622-914 

7. JULA 58 [kod Kolemegdana) 



Coral Draw 5.0 • 19 HO • 15 din. 
30 Studio 3.0 -9 HO • 10 din. 
30S Efekti.4HO.6din. 

30S Objekti . 18 HD ■ 10 din. 
3DS Power Tips • 1 HO • 5 din. 
3DS Collection > 2 HD • 6 din. 
QuerfcXPress 3.3 • 6 HD > 8 din. 
Visual Basic 3.0 > 9 HD • 10 din. 
Paradox $.0 . 5 HO > 10 din 
Topaz 4.2 • 6 HO . 8 din. 

Word 6.0-9H0.10din. 

Canvas 3.5 • 4 HO . 8 din. 

Corel Update II • 7HO * 10 din. 
MS Publisher 2.0 . 6 HO . 8 din. 
Fractal Painter 3.0 >6 HD > 7 din. 
Norton Utilities 8.0 . 4 HD . 8 din. 
Coral Ventura 4.2 • 7 HO > 10 din. 


Slike za Corel Draw . 20 HO • 20 din. 
WIN Fax Pro 4.0 . 6 HO . 10 din. 
Novell DOS 7.0 > 9 HD . 10 din. 
Boriand C** 4.0 • 22 HD • 15 din. 

PC Tools for WIN 2.0 ^THO -10 din. 
OrCad 4.2+YU Uput. • 8 HO • 10 din. 
MS Works 3.0 • 4 HO • 8 din. 

Autocad 12 • 15 HD • 10 din. 

Quatro Pro 5.0 • 6 HD • 10 din. 
Norton Desktop 3.0 <7 HD - 10 din. 
Aldus Free Hand 3.1- 10 HD - 10 din. 
MS Visual C^ - 22 HO • 15 din. 
Turbo Pascal 7.0 • 11 HO - 10 din. 
Page Maker 5.0 • 7 HO • 10 dfn. 
Adobe llustrator 4.0 • 9 HD • 10 din. 
Exceil5.0.9H0.10din. 

Recognita Plus 2.0 • 3 HD . 7 din. 


Vista Pro 3.0. 10 HO. 10 din. 

Rio 6.0 . 7 HD . 10 din. 

Access 2.0 > 8 HO - 10 din. 

Win 3.2s. 1 HD. 5 din. 

Super Base IV 2.0 . 3 HD . 7 din. 
Win Word Perfect . 13 HD-IO din. 
Harward Graphics * 9 HD.10 din. 
WIN/worfcgr.3.11.10 HD.10 din. 
Turbo C 2.0. 2 HD. 5 din. 
lUrbo C** 3.0 - 5 HO . 8 din. 
MSC4>+ 7.0 -4 HD. 7 din. 

Genifer 3.0 . 1 HD . 5 din. 
Untastlc.1HD.6din. 

Cycero DB 2.01 . 1 HD . 5 din. 
Funcky lib.ll . 5 HO . 8 din. 

Adobe Ph.Shop 2.5 4 HO-7 din. 
Phole Styler 2.0 . 3 HD • 6 din. 


MS Omce 4.3 . 31 HD . 25 din 
cup Art . 34 HD . 30 din. 

Wave 2.0 . 1 HO . 6 din. 

Arni Pro 3.0 >7 HO >10 din. 

Dos WordPerfect 6.0 . 7 HD.10 din. 
.Clipper 5.2C.3H0.7din. 

Code Base 5.0 . 2 HD . 6 din. 
Autocad 12 for Win . IS H0.10 din. 
Clarion 3.0 . 5 HO * 10 din. 

Fox Pro 2.6 /Win . 6 HD • 8 din. 
CheckM Pro 4.0 . 4 HD • 8 din. 

PC Tools 9.0 Gold . 5 HD . 8 din. 
Super Print 3.0 - 2 HO . 5 din. 

Page Maker 6.0 . 7 HD • 10 din. 

DOS Quatro Pro 6.0 . 2 HO . 5 din. 
Websters Dictionary . 6 HD-10 din. 
Animator Pro 2.0 - 6 HD - 10 din. 


KID\/0« Video f or Windows!.!, Finale2.6,Lantastic6.6, 

Golery Effects for PhotoStyler, Croyola, Deskview/x2.0 



PAZNJA; PWSVAKOJNAROD^ 
MDM. i>l 


I Blinker 3.0 Lotus Organizer Parawln 

SIxCOX Imagine 2.0 Body Works 10 

^Oemmr.04 Morph 1.0 Vlsioru 

j Stacker 4.0 YU4ng|.YU Recnik Europe Aulomap 

] Scan 4 Clean YU Fonto\4 ProeorrMW ♦ 1.1 ... 


•ESPLATAN 

KATALOO 


RADNIM DANOM od 16h do ,22h 
SUBOTOM i NEOEUOM od lOh do 20h 

(kod SAVA CENTRA) 


SVETKOMTiUim 53 SEniMMIt,. 




Computer 


y. iJf 

Wf 


• 1 


Dream 


'Kaiho t>reme 
I radnim danom. 8-20 
suBotom 8-15 


C&MdPU'TE^Il 


se naiazi u ^^matgincj 4 
100 m od ietezniiH^ stanice 


386 DX/40 MHz/128 Cashe/210 MB HD 

486 DX/40 MHz/VL Bus/256 Cashe/210 MB HD.. 
486 DX/50 MHz/VL Bus/256 Cashe/210 MB HD.. 
486 DX2/66 MHz/VL Bus/256 Cashe/210 MB HD 



Svakfl kenfiguraciia sodiiit 
4 MB RAM-a, 

SVGA Video korllcu 512 KB, 
Miei Tower, TosHrtoni 101, 
nopi disk iii 5.25' 
Sopor VGA OMOO OMoilor, 
I/O koolrilor 
l^ldoo nii. 


KOMPONENTTE: 

Hard disk 210 MB 380 

Hard disk 250 MB 420 

Hard disk 340 MB 470 

Hard disk 420 MB 480-500 

Hard disk 540 MB 620 

Hard disk 540 MB SCSI 770 

Hard disk 1,1 QBSCSI 1480 

Adaptec SCSI kontrolcr 380 

PloCa 386 DX/40 200 

PloCa 486 DX/40 VLB 570 

PloCa 486 DX/50 VLB 850 

Plo€a 486 DX2/66 VLB Intel sa kulerom 750 

Ropi 3.5" 90 

Ropi5.25" 110 

Fax/Modem 2400/9600 150-170 

Fax/Modem 1 4400 290 

Cirrus VQA VLB (16,7 miliona boja) . . .180 

SIMM memorije iMB/4MB 70/300 

Koprocesor 387/40 70 

VESA Local Bus I/O kartica 60 

Sound Blaster Pro Original 190 

Sound Blaster 2.0 kompatibilna 130 

Sound Blaster 1 6 210-270 

CD ROM Sony Double speed 320 

Mis 30 

Epson LX 400 420 

HP4L 1800 

Podloga za rniSa 10 

Diojstik Quickshot Warrior 5 50 

Stakleni filter za monitor 40 

Diskcte 3.5" HD 18-30 

Diskete5.25" HD 14-20 

Scaner Qennius 270 


CO'M'P'U'TER C\^matijina 4, ‘Beograd, teC 011/156-445 i 641-155 (ot^d 528 


DOPLATE: 

SVCJA Kolor monitor 300 

Hard disk 250 MB 40 

Hard disk 340 MB 90 

Hard disk 420 MB 120 

Video kartica Cirrus 1 MB 50 

Video kartica Cirrus VLB 1 MB. . 100 


Vesa Local Bus I/O kartica. . 

. .. 30 

CssiO digitaini odresari 

SF 4300, 32 KB ..... 

130 

SF 4600, 64 KB 

150 

SF 9600, 64 KB ..... 

350 

Memorijske kartice, 
Interfejs za PC... 



SVErtOMPXIlBM 54 SCPIEMBM'M. 



SVE IGRE ZA PC/XT/AT/386 naj 


eftinije u gradu !!! 


• ■ IM ■ 


V -M' aaiiBi 

•• mw iMHia 

•••• at am mamtmi 


Cena: 1HD=0.2d 
Diskete 3.5" i 5.25" 



S Sv Ssr 3 H 15 -20 din/10 kom 


MF%i\ 


Radno vreme: 
Radnim danom;15-21h 
Vikendom: 11-21h 

Tel. (Oil) 222-1066 


30FT 

Saljemo postom 


Takovska 1 
1 1 000 Beograd 

Software-Audio Studio 
ARCADIA 

Trg JNA 3/5, 1 1080 Zemun, tel. 10-73-73 
Centxlalopanlt: 

•KEliisItt 0.5 DEH 

Ostacegalustaroliaml 

•HiOQIiANlliliskeii 1,0 DEN 

(mlDSDaigacauprifiniaUEN) 

SVHOH5IIFCD8t.M«IWHl(KlSOm'EMI 

Mi imamo sve - i staro i novo! 






I>C 

PROGRAJIXI I IGRR 



011 / 135-313 

Milentija Popovica 32/la 
<Blok 22 - kod Sava centx-a> 


BERZA <s> 

polovnib PCracuMtara i opreme 


© Prodajete ra6jnar - 
©Kupujete ra&inar- 
®^iiri vam se ? 


->jpvitese 


©Pokvarilo vam se ? 
©&lite va5 program 

lo-m 

647^SIS 


-> javite se 
-> kupujemo 
servisiramo 



programiramo 

rmwi 

1 40S-03S I 


TSSC TiAM 

COMMODORE 64: POSEDUJEMO PREKO 2560 IGARA I PROCRAMA. 
POZNATI SMO PO BRZINl. KVALITETU I TACj^oyri NaSeG IUDA 

tlC^ SU. VELIKI BROJ NaSIH STALNDI KUPi^'koJI S 

IVPUNI NASIM RADOM! JEDNA NAlA^SNIMufElMDlSK 
pA^P liyiMEyS.'^A QBE STRAKEJE SAMO 3 Pl^ . 

C: P?) AdiIiEI^ PREK'O 2 GB IGARA 1 PROCRAMit, SVA^I 6 
NOVI P^GRA^O. KATALOG NA DISKU. STALNIM KUPC1MA301« 
I^PUi^NUDlI^O^ELIiaiZljORUDDISiCETAy | 

m ' 


IKCitoski put|i8 

NOVI SAD 021-390-549 


SVETKOMPJUtEM 55 SCPTEMM'M. 







ponei 

•JWl* Comp 


od ponedeljka do petka 9-17h. 
subotom 9-12h. 



direktan: 01 1/3227-13G 
: 011/3221-433 lok 277,279 


- Makedonska 25/11 soba 21 


Hard dM 212 Ml Waitaro DiaiW 
Hard dbk MO M W«tm Dlfttal 
Hard dU 420 Ml Wattna Digital 
Hard disk 440 Ml Saagata 
Hard dU; 540 Ml Wastan DIgllal 
HarddltkMGOtaaiata 
-(IMACUOA) 

SMM 1 MI( 3 £lpa)«aaiaat 
SIMM 4 Ml (I eipow) Matarala 
HDSIMM 4 MI 
(aHP 4 ,DX 4 / 1 D 0 ,rBnillM) 

Ml Ml 386 DX/dl, 121 n Carta/ 
4ni+ ^ 

t AMD 406 IXMO, 2 SC n kai. 3 MB 
MIAUtkalar* . 

♦ AMn 486 IX 2 « 6 . 286 nkei 


1TM3DX-Z10/4 TM3DX-420/4 


t/ , 

r 


imnt 

4»MII.12iDCKte 
9Ji*nippr*k 
212 Mi MO HMtira OIgtai 
S¥SACimMlatlcS422 
(1Mi.1Mal.taM 
tMirMktaMirlOIC 
aiw«1|V«tpaitart| 
irSVOACalirMtatta 
MW Tatar 2 MW 
TtataiiraltlllS 


MB 4 iMHi 3 «B( 
4 IBMH.iaDCaeki 
»J5*liipMMak 


SVGA CirrnUtii 5422 

tlMi.lMal.taW 

SwwVOkMtrMarlMIC 

aNTfipa^lStavi 

14 "SVGACiWaia 0 ir 


TatftamlOlUl 


1990 


2090 


TM 4DX-210/4 

TM 4DX-420/4 

TM 4DX-420/8 I 

AMOAOMitaAaera 

4 MBRAM. 2 SiKBCaclM 

5 . 2 S*n«aav 4 isk 

2 l 2 MSHD 0 WKtaraBlfftal 

SVGA Cirras Logic S 42 S • WI 
aHa,iM«a.taw 

Sapar VD koatralar UMC • VLB 

(lMr 4 lMr 4 l|Mipwli 

14 ' SVGA Color oiioitor 
HWTowor 20 aW 

Ttatatoro lOlUS 

Moosa n poWogoM 

AMO 40 MW 481 OX 
4 MOIIAM, 2 SiOCMM 8 
5 . 2 s*fiopav aw 

420 Mi MM Wostani MfNai 

SVGA arm Ufis S 42 B • MB 
( 1 Mi. 1 MBa.taW 

Sugar VO kaatrolar INK • WB 
(2 Mr ♦ 1 pv * 1 1 M iBrt 

14 * SVGA Color wiaMor 
MWTOBorSnW 

TosMwa 111 US 

Moaia SB podlogm 

AMD 4 i MWAH IX 

IMIIUH, 2 HaCacW 

SJB-fiopnrdtafc 

42 D IB HM Waalori HglW 

SVGA Clem Lagic 54 a • VU 
aiM.tMtal.taW 

SWiT tB kaaMaiar INK • VU 

( 2 Hr* 1 pr« 1 prtapir 1 } 

irsVGAColarBtaiHot 

HWToBtaXnW 

TastatanItiUS 

Mataa sa padtagoai 


2485 


Hard disk 212 MO Westtm Digital 
Hard disk 340 MO Wistim Digital 
Hard disk 420 MB Westani Digital 
Hard disk 440 MB Saagata 
Hard disk S 40 MB Wastara Digital 
Hard disk 2.1 GD Saagata 
(DARACUOA) 

SIMMIMSpe^lSiemaiis 
SIMM 4 MS (9 Matardla 

HO SIMM 4 MS 
{a HP 4 , 0 X 4 / 100 , KNTIUM) 

MB AU 386 DX/ 40, 120 KB Cackt 
MBOPTI^ 

AMD 406 DX/ 40 , 256 inkai,SVll S 20 
MBiUJ4^kalar4 


2600 

70 

200 

300 

190 


2585! 

TM 4DX2-210/4 


AMIMMKiSDIOX 

4 HilAM, 295 DCaeki 

fJf-ltapwdM 

212 MB HM Wsitsii MglW 

SVGA Ckrta Ugte 5421 • MI 

riHi.iMtaLtaW 
Saptr VB kialraiir UMC • MI 

Ptaf*ii»»i|taitart| 

ir SVGA Caw MiBitar 
MWTaisartOIW 
TastatMalilU 
Mtasa sa padtagMB 


2845 

TM 4DX2-420/4 


AHBB 8 MM 408 DX 

4MiGAM.2S0aGach8 

S.25-flapav*fc 

420 MB MB Wastara MMW 

SVGA Ckfaa Uglc 542S • VII 
(llMI.1MBa.taW 
Saparl/OktaMaiarUMC 
(2 Mr ♦ 1 pv ♦ 1 tart 

irSVGACaiai 


PHtlrti 6 W 66 Mta,VU m 

CIrm 5422 , 16.7 a. kola. 1 Ml 161 

Cltm 542 l. 16 . 7 a.koiih 1 MOVU in 
Chm 6434 , 11.7 a. 1 * 14,1 Ml PCI 351 
S*g* 4 VIUMC, 2 iar, 1 pa 40 

VUnpaV0IMC,tca,1rtr n 

raUEkitiMw in 

Min CM-IIB . a»* t i rtd 41 

Gadiit Hmm . aaaa M n 

PraIMfnAaida*, 

-n/24n,MW6,v42iis in 

Matantlrtlkiiargceskr387/DX4Din n 
3CSIkaHrala(CIIMH.IAT.iai...| in 
nimM<*3.5'/1.44M06PSM in 

n*Mfln<i«S.»'/1.2MI6PSM 121 

Kalar 4 faa tw oraeasart 30 


TM 4DX2-420/8 


101 US 

Haaia sa padlsgaM 


IMOGAM.SSinGacht 

sjs'fiwarMsk 


SVGA Cirm Ugie 5420 • VIO 

(iiia.iMBa.taW 

Swar VO kaatralar UMC • VU 

(2Mt*iav4i|MMaW) 

irSVGACalaraisaHar 

MWTavar 2 MW 

Tastalaraiai IB 


TM 4DX4-420/8 

TM 4DX2-PCI 

TM5 1 

lntal 100 MKi 4 HBX 4 

8 MBRAM. 256 UCaeiM 

5.25 *nopw disk 
AZOMSHOOWosttaaMglW 

SVGA CIrm Uflo 5421 • VU 
PMa.iMtai.bW) 

Sapar VD kotaroW UMC • VU 
(tMf^lpar^llMopBD 

14 ' SVGA Color Moaltar 

MioiTowoc 2 MW 

TastaturalOlUS 

Moose to poWoWta 

AM 0 HMW 4 HUX 2 

BMiiAM.SHaCacW 

s.ss'flaaavdtafe 

4 H Mi MM Wastiri OlgM 

SVU Cfcm Logic 5154 • ra 
n HI. 1 M Bi. taN SB t HN 
Sopor VU koatrolor INK > VU 

(tsM^lporglptaoportt 

ir SVGA Color OMaltar 

MW Tower Snw 
TastataralOlUI 

Hoaoo sa padtagooi 

loWMawnMNi 
IMiGAII,S 12 aCaclw 
SJB'llMW dilk 
420 MilBO«astanDI|llal 

SVGA Chm lafio 54 H - VU 
aiM.iMtaLtaw 

Swot VU ktatrolar UMC • VU 
(l«r*ip»«lpMoort 
ir SVGA Color amdlor 
HioiTowwIMW 

TtttataraltIUS 

HaaoasapoMoftai 

3645 

3385 

4305 1 


2865 


3125 


Paitia*6W66IMi,VU 777 

Chm 5422, 11.7 a. k*|*, IMS in 

ClnnS42l,16.7a.kiii>,1MIVU in 
Clan 6434. 16.7 a. kola, 1 Mira 3n 
S«iar III IMC, 2 nr, 1 pa n 

VU saga VI tIMC, 207,1^1 n 

raiKknMa in 

Mais*CM-1l2.aatt*rt<l n 

Iwirt M* M d 4 artt* 1 ^ SI 

Pt*lM fn/andia, 

■S6/24n,MW5.V42IIS in 

Mimawai k«a»c*«a W7/Ixn HT n 
SCSIkMHrMa|Cimil.UT,MD...| in 
H*ggfliln3.rn.44MIEPSM in 

HnnlMnS.2Sr/IBMBEP$M 121 

IMa.iMlaiiairtal n 












Comp 


od ponedeljk 3 do petk3 9*iTN. 
subotom 9-12b. 


direktsn: 01 36 

: 011/3221-433 lok 277,279 


id - Makedonska 25/11 soba 21 


•CATALOG OD DISKOVA 


Ml TIi LMMd H RniiAi tMt Om (AimIm) 

MS 

MS t^rtMAMtheCiyttilaifAnMtMtfM 
•M ImfPAMiiaMvtrdiiSMl) 

<» Mi 

<» Mi NiHiihttiiHihnnlilMlMimfMs) 

M7 iraaliMlktllNiStwnirMlaiAltlMS-IMS) 

•M Whin li tiM WmM b CdWM • MbM (t|a|u Mt UrtIw Ia i|n) 

•M Maalb (Hbtif wM wi bn) 

tii FlSStrtoEa|bll(llbnfi«n-mMMi|iF1t) 

» 111 IM h«t Diiitw ff (jlwitOT) 

112 TM Vi f ift i e«llli (MBilm VMif, VMtor i 

•IS TbiiMlnrMiamMifthifialaiifPBtpMiiiliMmaiinkBbn) 

•14 ivil|i IbmiM (0»BMMi-«n waatm) 

•It EfviflhBltlMWMlt^BlIiBlIubMlMiiSDimtM) 

•If ' JttkB iu (Pm ifin iitMtwInaia MUfe Mvb) 

» flT D(.Shamrart (StarawMt ^nf nxii i bn) 

•It Cmm tka CiiMMrriM (Awrtm ■ abb CiMMa) 

<»J1* trSiiwKiMiMaiibnuSM) 

•9 Ba n Pl Mto iwi (bi* pM Wbinr i mb) 

•tl tMrBhatt(ParMHIib.^>KaKMI«in.TMataCap2) 

•22 PC Kanala Ebb in Ibg (Pnafli aainl^Mn) 

•2S PC laraihi DUH Hnr (Ptwjto a iaata) 

•24 PC faiaaha Clwbtmn (BavafMiialB I lariiM patmt) 

J2I EaaOnb • Tba wanfe ni Catn (skin SMaa b**) 

'12t Span Qnal IV - RafM Win An TM Thaa RbP*n (tMaa naainka avaatan) 
!U7 llbHUplMhHiMn(Siariaa4a«b«vMbH«} 
fm Jaaat b IN Fnt Un (tbriaa bn. Waia^nd 1-4 bnia) 




OM Sin tf tta FaMwR (tbriaa analan) 

«* ••? Mbm aiia (bn nVan piaaa Haw bar Ipna) 

•U Mm Wan Mai AnaaN (baalawk b^in bn X-Wlaf) 

<» AM Tka Lawaawaaf Uaa (bn rataaa ptaaia fliaa Rani) 

<* $79 InkiaM Man (Trfca) 

<*•71 TkaC.HJLaiCaattaaaia(Afkaina«aalan) 

•72 Whaakal Jakaap RaakT (PnaSiaa a taka pnkbbta) 

•7S Cpkar Ma 
•74 Ukyrialk 

•Ti WafMCinalSiaia)a(ba(Faraiala1) V \ 

•7« TMtaa4aab(Oa4nInC/Ca>-f,taaia,A»aaikb.Cakal,llanl.UalL>f; 

<* 477 SMaakMalmadbkatataktinkabn) V \ 

$79 Wb PMban (ApBaaUaaa, IWIMaa, Baataa, Daaldap. SaaaV aai B ra pkiaa l 
•7t Wafalartiaaa, Daa laat, Aaaa a( tka final (Tri abin aimalaaiia) 

•M Unaiaf Haana (ESakalivai prapraari u iaaa) \ 

Ml Da It Oa ran Daaktop ( Wiaia Vai WIN {aikpibi I kalfm) 

M2 DrllaabUk{2akarinlkatvaialkkarliaa) 

<* ftS Dan.ilaflarOb(Maat«a|blVlib|faVa|.Divliaf ZaaaAa) ' 

M4 UltlaiaVIN-Pa|aa(Oaailaaatavaka|a)aaavaalan) \ 

MS TJ. FMa a FriaaV (Anataia ainataak- Zakan a aala pOraWaa) 

•If •aMnOaaatSCSlabaAikataaanataiataSbrriaaiaAakn) 

M7 Fanver Bnwiai fiaiVaa 

MS Or.Ti Siaa A Ua| (Nzaata pataiba n 4aaa aaia mia panti i n 

Ml 6.aiL6. k>Mrt.«n) . 




a ll (M niMaaa bn ■* PCM 

•«a«M-iU 


5 021 SkiBar 7 (Dpnaib-na w aail nka bnl 
<* BM Tkaa Takb af NMarp (EtakalM 4 Ul lalari)a) 
Ml Ca w panr Onal 

•S2 Eaayabpa4la«tr.1.t(Enlibpa4l|anCD'a) 

•SS Tka All af Caaipia 
<* fSA Calaaaal Ciakkaak (HB|aM waapaU) 

OSS Sbakatpaan (C a ll if — MW M CO>b 
<» tSI Ebabaab Ibraqi al Ail (ZapaM anaUiii 
«* M7 WaiWVb«(1NfalatnfM,2Sfliaavm,1M 
•M WiaCBPfafaaaiaaaKRarialilawaiPC kna " 
9 Ml Maya Cliib ikailf Haal Mk (Paraali 
<* ••• Dinnan! (EnMapaVja a tbaiaamiaw) 
•41 BbtbaaiytMCkMnafSMnfaAaikaiaaa) 

' 042 Faaiib Ckaba (If p ngiaan n nla panWaa) 


Map nfbk. 2S fliaavm, 1M arialaaMk aaVb al n in-, a 
(RariaMa wai PC kn aiazMlbtakraVlla pat WIN) 

V HnB Mk IParaaM klaba at saria I ka4 Vn a kaM) 


Ravaapa af lha Patrtenk (IMaka avaalara) 
avz vnky Faaalan (Paiatiia aa S aazaalillp*n) 

Ml MnFanafPaUalbkalaraJfniWalu) ' 

N4 SlMlav Cailar (bn a SO) 

MS WaNaaiMhS0iBtaakalan-Albnaf6aU(PaMalabn) \ 
Mi tanaala Park (N fHata) 

M7 tyaibala Pin (21 n«a aitefa) ' 

Ml Ravtabff-Slnfctl Paaaaasiaa (Avaalan) 

Ml Oaaia (Pazaala bn, mapaiaaal pnataaia m|k alwaa) t 
1M SaainatCkaRaapaiWialarCkaNBapaCLatalaizIimkaaBiapiaia) 
111 Caabaia H Sbft A Caapaaal (Stnlap9) 

Zaia|l)*1l2 TFKSIawtaaikfl 


•M IBB-CIA(twi«aalaa4anktatel4a«azaala.aaMakBaHMtaMplMa) 

•44 CD Ckaiaapa paak (MaCap ID, F2t. PaabOw. tpla, PMOkiyl, MbkHMub 2^) 1fl KSC DbNal Maipk 

liSi BalataaDtokaf Malta (bta^aza UN. patlaa) 

'•tl TkeBastaf MbnPnnfCaaiaiaatllO.llaiRakan 


•41 Tka Baft af MbnPnaa (Camaiaat HQ, Hu BakWar. Pb alaa , RiMaat lyaaaa) 
[•47 Maafeab 

■•41 Mart Stana WBfc CaatHaa C aanaat (Saa a apanatl Pa al Mi fc a aWM 
•M Hiapb Qaait VI (Sbrtaa aptfca avaatara) 

•M Skariaak Nakna aa tbk (M ka f fa a SarMa Ha t a n n CD-a) 

Ml ly m an Uap aa pa l y il aiai (PtaM bn n aapb ak aai) 

•U HaalM (MaRbntb aiafaA) 

•is Oar Salaf lyrtan ( N A S A-in faiapfafja wazta,pbaan,pnpiaia a ptantaripaa-) 
n Pit Tka Oappat af Aaan IU (Sbrin aa a a l ai a i Batba a abzl laan Ba« airtaarita) 
Skamnn Oaariaat Trfa t (1.S6I Zbawnik pnpraiaaj 


US laaa (1121 |a l•tlaa a zaaifi laaa) 

114 Caaapbaay (Vhpfci'aw iptaaaka bn) 

1«i MatiaHaanfMaHhaatbtaaaiMMRIaaaparfarWiataan) 
1M PnUalaiWaf aa tka fnatbr (Satarinka bn) 

1B7 SpnaWariaak 

IBS MMTaaM(PnkalMWaata«a.lML..) 


IIS Saaatibraiy 

111 SaaatlbianS 

' lai (Wkf Caniaaatat ) 


•Si S nraaaia Ovartaat Tria II (IJiS ZIpawalk p 
•$7. snnwan Ovartaat Tria IN (1.fBS ZbivaallipiapfaaM) 

•SB Tka aaflwan Taabnita CD Oalna Paak (Ckaaaaaalai UBB, US • Warit Alba.-) 


•M CanannCD(Papata«lkaNkapkHaaaka1MBijaija) 

$m TkaCanafHnCaatianCaatar 
«• Ml Cribaal Patk (Ariotaa anatan) 

<* M2 Tka Jaanayiaaa Pniaat 
<* MS Otnato UaWaaMt (SMaa avaatar 
<• fM Mat Dap MaCna (liaBn paaa4iaa) 

>M LaaliiTkn (izaak|aaitlaan 


a viaaiaaB a 2BB2.aat I a 1S4S.aat) 


Its SpaaaHalk 
114 SkatanaftkaCamt 
Its PaobMaata 
Hi MpVayaaa(MatUCIpaallB) 

117 HWItnalilau 

111 Aaf U-Baaftiaa af tka Ftaaf 

111 UBISaaatlUiUrpboadlllS-kKBftWanva) 

121 Mat Dap K (Naalavali bMm bn) 

121 Wmkaf tka Bata 

122 A Halt Daft lUpkl (Saatlat) 

12S Haa Ennk (2 tbfca) 

124 Oiaaaaan (MUnaafl-an anUapatla a tinaaamiiaa} 
12i CUaanab W4 (Mbnaaft-an an fc lapatSa Hfcaa •<) 
121 Art iaNan (MbnaaftMbaalaa labriia a Laataaa) 

127 Mktliaift4(Mbnaaft) 

121 Eaaarta 1M4 (Mbnaaft-ava apita naHttpatSa) 

121 UMmtih Safcafcart (MbitaaW) 

ISO AaabatUata (Mlanaaft Start antavD 


°»Ovako ozna6enl naslovi ve6 »m prikazani u Svetu kompjutera 


T.M. Multimedia komponente 

1. SwRd Blatter 16 ASP (Sony CD tday ter) ... 320 

2. Sotiid Blatter SCSI 2 650 

3. Sound Blatter AWE 32, 512 KB (mn. 28 MB) B70 

4. Sound Giluy 16 BASIC 260 

5.SoundGilaty16N0VA 300 

6. Wave Blatter (Ad-on u Sound Blatter) .... 350 

7. Sony CDU-33A (double-t|ined) 320 

6 . Panannic CD (doubit-tpetd) 360 

8. Sanyo SCSI-2 (double-teoad) 400 

10. KEC SC$l-2 (trlpln-tpeed) ??7 

11. ACTEC CD-ROM (donble-tpeed) 777 

12. SCSI kontroler (CD-ROM, DAT, HDD...) 100 

13. Panaannic CD kontroler 40 

14. Sony S MItiumI CD-ROM kontroler 40 


T.M. Comp. poKlanja... 

Kao sto verovatno znate TM. Comp, je statnl 
sponzor rubrike CeOeTeka u Svetu kompjutera. 

Oa bismo saznaii koja vas CD-ROM izdanja 
najvise interesuju moHmo vas date svoj predlog 
koje biste CD-ROM-ove najradije videti u rubric) 
CeOeTeka. Kupone salj'rte na adresu redakcije; 
“Svet kompiutera''» Makedonska 31, 
11000 Beograd 

do 20. IX 1994. godine. Jedan od ucesnika 
ankete dobice poklon od T.M. Comp.-a: 

1. Mouse CM-102 -f mouse pad ill 
2. CO DISK po izboru T.M. Comp.-a Hi 
3. 50% popusta na uclanjenje u 
CeOeTeku T.M. Comp 




BERZA kornffurm # svake subote! * BERZA kompjutmt # svake subore! # BERZA komg/uum # svake subotet # BERZA kompjuiera # svake suboie! * SERV/s 



TRlMi 0 .o. 


za ptHivodstju, trfonnu 
usiuge i tkbraioroMje 
Kajmakitdanska 42, H(iD Tel:42I-203 Fax:4I9‘967 
Jurija Gagarina JSI, NBG Tel:I5S-294 Fax: JSS^294 
IS. okfobra 40. UMfCi TelH67-4i63 




Radno vreme: od 08:00 - 20:00 


\ 


LAK§Ii, BOUE 

I JKFTINIJE TGRANJE NA ^ 

pewMP^uzsnm 

UNIVERZALNI JOYSTICK 

>. ABAFf 1 


PRODAJA 

PC KONFIGURACIJA 
POZEUl 


MONITORI 

SVGA COLOR 14" AXIOM 
OVER SCREEN 

DISKOVI 

HARD DISK 210 MB 
HARD DISK 250 MB 
HARD DISK 270 MB 
HARD DISK 340 MB 
HARD DISK 420 MB 
HARD DISK 540 MB IBM 
HARD DISK I GB 
HARD DISK 2 GB 
FLOPI DISK 3.5" 2.88 MB 
FLOPI DISK 3.5" 1.44 MB 
FLOPI DISK 5.25" 1.2 MB 

plqCe 

PL6Ca 386 DX/40 128 KE§ 
PLOCA 486 DX/33 256 KE§ 
PLOCa 486 DX/40 256 KE§ 
PLOCA 486 DX/50 256 KE§ 
PLOCA 486 DX2/66 256 KE§ 


KARTICE 

IDE KONTROLER (2S, IP, 2S, GAME PORT) 
VLB KONTROLER (2S, IP, 2S, GAME PORT) 
SOUND VISION 8 BITA SA ZVUCnICIMA 

KUCISTA SA NAPAJANJEM 

OSTALA OPREMA 
SIMM MEMORIJA 1 MB 
MI§EVI 

PODLOGE ZA MISEVE 
STAKLENI I MREZASTI FILTERl 
PC DZOJSTICI 
ADAPTER ZA DIGITALNE DZOJSTIKE 
DISKETE 3.5" (TDK, MAXELL, BASF, SONY) 
DISKETE 5.25" (TDK, MAXELL, BASF, SONY) 
KUTIJE ZA DISKETE OD 40, 50, 80, 100 1 120 KOM 
IZRADA SVIH KABLOVA 

SERVIS I OTKUP 
PC KOMPJUTERA 
I DODATNE OPREME 

k ^ 


BERZA # SVAKE SUBOTE OD 10 DO 14 U KA/MAKiAJLAKSKOJ 42 # Commodore 64 1 128 ■ Amiga # Praceia oprtma # Commodore 64 I 128 - Amiga # 



ir^i. 

lapion 


lELEFOM: 1 


,01l)m-5'tt, 135 4iC, 
35-602. M2 454, !31-7*0 





pgpi m 
ESS] 
M 

19 


I SOUND BLASTER PRO 
! ZVUCnIQ - par] 

^^ROMtorttin 




1400 PROGAAMS «0 
FAMLV DOCTOR m 
MPCWIZARO » 

ANMALS St 
MStHHOVEN 110 
US ART OALERY ISO 

HOaESOS/3 fiO 
US EUCARTA 200 
MS 0MO5SAURUS 160 
US BOOKSHELF 100 

MULTIMEDIA ENCYCLOPEDIA 
COMPTONS ENCYCLOPEDIA 


COREL PHOTO SAMPLES 
CORa ART SHOW 
CO ROM OP C8 ROUS 
30MMUMA 
KODAK PHOTO CO 
SO REE CUPS 


UYsr 
REBEL ASSAULT 
JOLmiEYIUN PROJECT 
CHAOS CONTMUtW 
OUAKTUU SATE 
MAD DOa UC CREE 
WHO SHOT JJNXK 
RETURN TO ZORK 
SUPER ARCADE SANES 
TOO MANY TYPEFONTS 
CITY 2000 
10 PACK 
BUGS BUNNY 
KOSAO (LAWNUOWER MAN) 
COMANCIC 
BEAUTY AND THE BEAST 


WORLD ATLAS 
WORLDVIEW 
SOUND LIBRARY 2 
SOUND EFFECTS LBRARY 
CREATIVE SOUNDS 



PC PROGRAMI I IGRE 


NAJPOVOUNIJE 
SNIMAMO PC 
PROGRAME I IGRE 
I NACD 

KATALOG POSTOM 
lU FAXOM 

193-638 BOSKO 
197-184 MI5A 

SVAKI DAN 
09-1 9 h 



- IZRADA 
PROGRAMA 

- OTKUP I PRODAJA 
PC OPREME 

- OTKUP I PRODAJA 
DISKETA 

- POPUSTI 

- POKLONI 

- NAGRADE 

RAZMENA 1 :1 


AAIUCE SUVAKOVK! 8/6; HERCEGOVACKA 25 J 



DISKETE - Pozovite I!! 
RAZMENA 1:1 

UHANICKA 1]& rjanrt-CM COJHPUTERS 

01 1 74210 J 





computer eng ineering 


Beograd , Bulevar Revolucije 3 1 6 
TEL/FAX: 011 412-779,421-993 


486-DLC40 VLB 
4MB RAM 
HDD 270 VLB IDE 
VLB CIRRUS 5428 
COLOR 


2320 



.UPGRADE 


286>486 DLCVBL390 
386>486DLC VBL370 
MB 486DLCVBL420 


MEGA MULTI MEDIA 
486 DX-2/66 
8 MB RAM 
HDD 420 

SB ASP + CD ROM 
COLOR 


CENA3699 



SVITKOMPXAEW 59 SEPTEMW5A 






386DX-40MHZ 
4Mb, cache 1 28Kb 
HD 21 0Mb, FD5.25" 
IDE I/O controler 
SVGACIRRUSIMb 
SVGA MONO monitor 
Mini TOWER +200W 
keyboard, mouse 

l.BSO 

IdOPUTA ZA color • 350 1 


486DX2-66M Hz VLB 
4Mb, cache 256Kb 
HD 270Mb, FD5.25" 
32bit VLB controler 
VLB Cirrus 5428 1 Mb 
SVGA COLOR monitor 
Mini TOWER + 200W 
keyboard, mouse 


PCIM^ 


PENTIUM-eOMHzVLB 
8Mb-64bit, cache 51 2Kb 
|HD540Mb,FD5.25"+3.5"| 
32bit VLB controler 
32bitVLBS31Mb 
SVGA COLOR monitor 
MiniTOWER+200W 
keyboard, mouse 

4.7S0 


KOMPONENTE 

HD210Mb, Conner 350 

HD250Mb, Maxtor 420 

HD 270Mb, Quantum 450 

HD420Mb, Conner 520 

HD 540Mb, Conner 680 

CD-ROM SONY + controler 380 

CD-ROM SONY -t-musiccard 550 

MB3860X40MHZ, 128Kb 190 

MB486DX2-66MHzVLB,256Kb 800 

MB PENTIUM-60MHZ VLB, 51 2Kb 1 .900 

1Mb SIMM 70 

4Mb SIMM 300 

Fax MoitemProUnkMNP5 hard. 150 
Cirrus1Mb5420Wlnd.Acall. 130 

Cirrus 1Mb VLB 5428 Wind. Acell. 160 

S3VLB1Mb 250 

IDE I/O controler 35 

VLB I/O controler 70 

Ethernet NE 2000 80 

Sound ProLlnk16bit stereo 290 

Multi Media 16blt stereo 210 

Flopy Drive 3.5* 80 

Jot^ck PC Commander £ 


isporuka odmah! Garancija 12 meseci! Servisiranje u Nisu! 
Radnto vreme: radnim danom 09-17, subotom 09-1 4 casova. 
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UOVOMBROJU: 

& Cetiri meseca nlje bllo novih imena 
na Top 10 C64. Poito nema svrhe po- 
navijati i dalje ista imena iz meseca u 
mesec, uvodimo novu meseinu iistu 
zaAmisu 1200. 62. 

© Menjamo izsted mbrHce Jta daije?". 
Od sada de se Slobodan Macedonia 
trudM da na neka pitanja i Hino 
od30vori (ugiavnom za avanture, jerto 
je njesova specijainost). 64. 

© PredstavIJamo adapter koji obiati 
dzojstik pretrara u PC dzcjstik. 66. 

© Joijedan sioyenadd meseinik za 
Joker" (izdanje J4o3 mikra"). 


privukaojenaiupainju. 66. 

© Opisi i reienja isara: 

Al-Qadim 76. 

Arcade Pool 68 . 

Clock Wiser 68 . 

Doofus 69. 

Empire Soccer 74 . 

FIFA International Soccer 75. 

Franko 67. 

Kick Off 3 74. 

Lost In Time 78. 

Mayhem In Monsteriand 73. 

Pierre Le Chef 72. 

Quick The Thunderrabbit 69. 

Raptor 72. 

TIE FIshter 70 . 

Tubular Worlds 73 . 


© Otkupom softrerskih firmi odstrane 
Sigantsidh korporadja pozabavio se 
Aljoia Pehovid u .Bonus Lerelu". 80. 
© Kad nemaju sveiih ideja, progra- 
meri prave nastavke proverenih hito- 
va. Staodtoga demo ubrzo igratisaz- 
najte u rubrid .Bide, bide". 81. 



1 

TIP 


41)) 


OPiSANA 

VERZIJA 

s 

IGRE 

i, 


0.00 

|d«^| 

1™ 



Avanture 


ArKadne FRP 

avanture avanture 


Auto-moto 

simulacije 






IC^I 



r 


ConvnodQr»64 

QE Ei 

Atari PC 

Simulacije 

vo2nja 

Upravijadke 

simuiacije 



grafika 

zvuk 

£ 

igranj* 


K 






Sve podatke za isrometar autori tekstova . Verzye za razne 
kompjutere mosu se razitkovatt po nadnu israr\|a, komandama 
sa tastature, memoiliskim zahtevima i dnjs^m faktortma. Zato 
simbol kompjutera oznadava op/stnu verztju, kQ|u Je israo au* 
torteksta. To, naravno, orznifd'da opisana isra postoJI samo 
za t«j kompjuter, mada ima I takvih shjdqjeva. U hackkinoni stan- 
Ju ndks trfiita teSko je prikupiti pouzdane informacQe o svfm 
raspotoilvim verzijama tgre, pa su takvj podad izostavtJert. 
Otei dlskete predstavJIa broj potrebnih disketo za isponioi 
igre i Ima razHdte ftjnkdje zavisno od vrste kompjutera. Za 
ConvnodoreM toje broj disketnih strana, zaMiisu i Atari broj 
disketa, a za PC br^ disketa kompresovane l^e. 

Kategorije od koJIh se fonnira konadna ocena usiovijene $u per- 
formansama kompjutera: 

• Sraflka: dopadijivost ekrana, uspe^nost animadJe/ dizajn 
cele Igre; 

• zvuk: muzlka (melodija, araniman) I zvudnl efekO (koUtina, 
kvalitet); 

• israrijc: funkdonatnost upravtjadkos Interfdsa izmedu Israda 
t igre, izvodenje, uitvanJe u Israr^u; 

spedjaine katc^Je: 

• aftmosfera • akcUa, brzina israr^ja, ppkretjjivost, katesorija 
spedfidna za arkadne igre (puca^ platfomriske, lavtrbitske, 
IstraiJvadke, boriladke, sportske I auto-moto slfmiladie); 

• scenario • zaplet avantura, arkadniri avarttura I FRP avmtura, 
prlmaran za kvaiitet Isre; 

• realnost • uspeSnost simuilranja situadje Iz stvamos 2lvota u 
slmi^ijama voir^, upravifadkim slmutadjama i istorijskim 
stratesijama. 



000-6,00 6,25-7.00 7.25-8.00 8.25-9.00 9.25-1Q.0 
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TOP LISTE 

Priprema GORAN KRSMAMOVK^ 


Do 18. aygusta primili smo 204 kupona. Medu njima bUo 
je 37% vtasnika PC kompatibilaca, 24% vlasnika Amige, 
37% vlasnika C64 i 2% vlasnika Atarija. 


Dobltnid nagrada n ovom brojo: 

Commodore 64 

Tranfcom (Subodca. Caia Duiana 3 ulaz D, td. 
024/21-55^ pddanja dobioiika po ctva 
kasema or^^Ia.- 

• Vladimir Mln&v. Trg bratstva i jedinatva 2/7, 
17000Vran}c. 

• BrarUflJav Milutlnovi^ Beopadsfca 9/44, 
26000 FanCevo i 

• Aldcsandar N!)cdi6, Radevana Simi^ C|^ 
22/H. llOOOBepgTad 

Amiga 

Koudki Software & Hardware (Novi Beograd. 
Ouiana Vukasovida B2/29. td. 011/1S4 S36) 
pddmila peOMid ddMmika igm po izbom (snl- 
manj^: 

• NikoU Tomi^ Sindd^ 1 1/8. 14000 Valie- 
VO, 

• De)an Perovl^ Jov^ Pud6a 2/V, 21000 No- 
vi Sad, 

• Aldcsandar Simi^ ^(cnder Begova 65 , 1 1000 
Beograd. 

• Branirair NikoU^, Koete Oragidevi&i 21. 
IlOBOZemuni 

• Bofko Kova^evid, Raja^c^ 24, 26300 V^ac 
Di^Tedi (Bec^d, liije GaraSanlna 27, ^1. 
0! 17339-165) poklan|a pdofid dobimtka ^ni 
po Izboru (snimanje): 

• Milan §aii6, Kajmak£alanska6, 26300 VrSac, 

• Fflip Bojie, DTOgl bulcvar 147/32, 1 1070 Novi 
Beog^. 

• Marico L|ubojevi6, Pariskek>mune 27. 21000 
Novi Sad, 

• Ivan Vfennezovi6, 29. novenibar 68b, 11000 
Beogiadi 

• Mai^an Randelo^. Svettxsavsira 3/14, 12000 
Pcdaievac 


Atari 

Octopus (Beograd, SkUSe Stankovi^ i6/2. te^. 
011/512-170) pc4dania deevorid dobiraara po 
igru (snimanl^; 

• Svetozar Sto^covif, Vote Mfieti6 SA. 34300 
Aianddovac. 

•<k)ranBidcurov,UtudaP^cKd£a 17/A.2I220 

Boe^ 

• Stevanovi^ Stevan, CunduU^ev venae 16, 
11000 Beogradi 

• f) 0 Rfe Samaidiic ftenedi)a 37/3, 

. 11070 Novi Beogiad 

PC 

DUer Soft O'lovi Beograd 11077. Duiaiia 
•V^ikasovida 74/31. td. 011/172-234) poUanla 
pewrid dobitnika Igru {snimanie^ po t^x^ru iz 
Top 10 PC sepmmbra: 

• De^Sto)anovie, 4. ju]l20. 17000Vrank^ 

• Rastko E)uri£. Blade Dronlak 14, 21000 Novi 
sad, 

• Ivan lvkovl£. Vrdarska 26. 1 1000 Beograd. 

• Bara£. Hajduk Vei|kova X/7, 36000 
Kxa^evoi 

• Neoad Jelenkovid. Vlasinska 10. 19000 Zaje- 
£ar 

fiestitamo sreddm dobitnidma (kofi za preuzt- 
man)e na^ada trd» da se {ave dirdono ^on- 
zc^ma) i poztvamo sve dtaooe da nam 1 dalje 
Saiju giasove za ClaiiM Top 25 na don|u adicsu. 
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Na ovom kupoftu napiiite &IKo, iUampanim siovima, 
nazhra pet naiomt^erifh ipara i fiim koje su ti proizvete 

be 

Nazrvigre 

inna 

1. 
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X 



4. 
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TOP LISTE 


TOP 10 A500 


_WNGSQUES1^_ 
njeULAR WORLDS 


TH E CRAZY REVENGE 


QUICK THE THUNDER RABBIT 


VAL HALL A &JHE LO RD OF tNFINITY 

,CLOCK WSER 

, ELFMANIA 


(ofTn»> 


L EMPIRE SOCCER 


^ p-O AY: THE BEGINNING OF THE END 


TOP10AGA 


Na ziv 

BANSHEE 


ISHAR3 

ULTIMATE B ODY BLOW S 
ON THE BALL 


IMPOSIBLE MISSION 2025 


OPERATION STARFISH ^JAMES POND 3) 


SABRE team 


PIERRE LE CHEF 


WEMBLEY INTERNATIONAL SOCCER 


I GUNSHIP 2000 


TOP 10 PC 


TIE FIGHTER 


THE SETTLERS (SERF CI TY) 
THEME PARK 


SUPER HERO LEAGUEOF HOBOKEN 
PACIFIC STRIKE 


6HO 


1942: TH E PA CIRC AIR WAR 
FIFA SOCCER 


ROBINSON'S RE QUIE M 
RED HELL 


3HD 


, 5HD 


HEIMDALL2 


I 7HD 





TOP 25 


C^yiLlZATiON - MicroProse 
ELITE • Acorn Soft 
C^ATURES - Thalamus 
CREATURES 2- Thalamus 
i-WING • Lucas Arts 


J.EMMINGS - Psygnosis 
gold en Seg^ 



STREET FIGHTER 2 - U S. Gold 


165 

146 ' 33 ■ C64 ST jA/AGAl PC 

_ 141 i 46 j C64 ST ■ A ~rpC 


FR^TIER - Gamalek 
^ETRIS - Academy soft 


BUBBLE BOBBLE -TaKo 


9- I BODY BLOWS -Team 17 


COMANCHE • Nova Logic 

- 


DOOM - ID Softv^are 
SENSI BLE S OCC ER - Sensible Software 


^OALI - Virgin Games 


FLA SHB ACK - Delphine Software 


DEFENDER O F THE CROWN - Cinemaware 
CANN ON FODDER - Sensible Software 
HUDSON HAWK ■ Ocean 


THE LOST VIKINGS - Interplay 


jry SPOR TS: BASKE TBALL - Cinemaware 
HIST ORY LINE 1914-19t8 - Blue Byte 


SUPER FROG • Team 1 7 



L po^lc*. »0>. ie igr. T G b„| MG ■ b,o j g too,. . 


naJomilien,Je igra. Gama Top 



I RICK DANGEROUS 2 

Ispod crtaja lisla igara koje su vrto blizu plasmana na Game Top 25 G/ssow dHalaoa mogu tako promenili stalus 


tih igara 


<\CTvnuDirmA CCDTEAlfiAb -Qi 



STA DALJE? 

Priprema SLOBODAN MACEDCSNK!:' 



BSAneAge * PC * Kako se prelazi 37. nivo i 
kako glasi §ifra? 

Doktor 


B Sam ^Aktx Me the Hoad* PC •Kako S6UZ- 
ima Mood ring iz The Biggest Ball ofTwine? Sta 
creba uraditl da bi se na kam pojavio Bumpus 
vUle? Ktrfne tieba dati plavi kostim? 

Sotkc 


Prsten Izvud Iz klupka pomoiu napravix 
k^ddSai na skdedi nadUt- na hvate^ 
posaari ruku dest 'Di^msa, a zatim magnet 
soxvf u ruku. Bumpus VUk deS doBiti kada 
oboiflS rUual na k)ktcyi Rock. Pkxvi kos- 
tim a treba da bi uSao na zabavu hpu orga- 
nizi^pkmeBigPooLa> 

^Prince tif Persia* A *Kakolzbedo^edaloiia 
petom nivou. a ako sc to ne ino^e. kako pobedi- 
ci svo) odraz na dvanaestom nivou? 

Marxfi^EngeH 


^Darkmae * A * Gde se nalaze tri ukradena 
apotdtareva napitka? 

^Beneath A salsify * Kada lik izade iz pro- 
storije ispred koje je alarm, pomodni sluibenik 
ga pretrese i uzme mu neke sevari medu ko)i> 
ma i eksploziv. Kako prevariti pomo6iog slu- 
ibenika? 

M*»d 


Siuibauk bi trebab da ri uzme WD40. kj/ud, 
senMd i naodare (ako Ih imaS), aU nikako ek- 
splaziy. Dakie, ne poswfi posebna caka kako 
ektizbegneSsbiibenika.^ 

’^SecrebQfJheUonkgyl^ond *PC • Kakona- 
taviti novae i kupid ma^ Gde nabavicl kadgu 
za drkus? Za ita sluie Minutes. Vase. Stan^le 
Remover 1 Breath Mints? 

Novae deizeradifi ako pristanei date ispaleiz 
topaudritusu. Kao kadgu iskoristihnackqfi 
deS pokupid u krdnt Je^i znadpan predntec 
odpomenutift JeJBreath Mints ktgt trdxL da dai 
zabnrerdkli.^ 


a Kings Quesf * Za $ta sluie Peacock Feat- 
her I Cupid’s Bow? 


rom.lakisoviasbtiedaseumlriJednoTvgkO’ 
U luta iumom. Gadk^Jednoroga i kadagapo- 
godik on viSe nede beZatt i dozvoOde a da ga 
osedktS.e* 

^Coiond’s Bequest * Kako otvoriti tajnl prolaz 
u podrumu? Za $ta sluie Oilcan, Cracker Box. 
cane. Poker. Broken Record, Dlaiy. Derringer I 
Bullet? 

OikanktKisciSdniputa. Prviputgakoristiiu 
imedvorfu kiuSe da bt podmazao kadgu vite- 
SkogtMopa. Otvori kadgu i nad deS^ugu I 
pismo. PoUigu Iskorisd u baSti hod statue i 
otvofide se put u podzem^. Da bi uiao unutra. 
potrdmatijelampaikibice.fdldbtknaKigde 
deSnadtdasvihirtviNazidusenalaziotvor. 
Ovde treba da hortstiS drugu pdugu kc^u deS 
dobitinasbdedinadUvpt^semerdevinama 
na zvonlk i podmaif zvono. dote i povud 

kanap pomodu Stapa (Cane). aU pazi^ stn 
as. gvono depasti ( nodi deSpotrebnu potugu. 
Derringer i Bulkt se hortste na samom kr^u 
ign.Cradeer Box, Pdter, Broken Record iDUay 
semegukoristitt, aUnisuodpresudnogznada’ 
iazazavrSetakigye.en 

ta Ultima d * Sta )e cilj igre i kako se ostvaruje? 
BI Zombi * C64 * Kako ud u hellkoptei? 
^Creatures 2 * Kako ubid 2abu koja bl)u)e va- 
tiu na prvom nivou 1 kako upotrebiU vatru? 

B) Operation /C • Pre startovanja Igre 
ukucaj SPWOLF i imadeS beskonadio en^)e i 
munidje. 

0 JOnon 2 * ?xt startovanja igre ukucaj 
XN2TRAIN i ud u Cheat meni. 
^Prehisojrik * Kada se udta sllka na kojoj Pe- 
dnko spava i sanja hranu. pdtiskaj redom bro 
jeve na numeridtoj tastacuri. Dobid^ neogiani- 
£eno vreme, energiju I ilvote. 

MHe, GOe i iHc 


B Motmftdl * C64 * Najviie Lunariusa se 
zaraduje ttgovinom izmedu Moon base i Human 
colony gradova, s tim Sco kupujeS u Moon base, 
a prodajeS u Human cdony gradovima. CM 
gradcM nisu u Navi^donal con^)uteru. Njlhove 
lokadjesu: Human colony 1 pC605.Y1205). Hu- 
man colony 2 (X1804.Y901), Human colony 3 
(XI 105.Y2305). Najviije se zaraduje na vaz- 
duhu, wxU i hiani. 

^SpaceAce200J * Kako zaraditi novae za ne- 
ophodnl Tractor beam? 

^ Sqymour At The Movies * Kako pokrenud 
lift? 

S Wolftnan * Sta treba uradid u crlM? 

Brartko AiUkovie 


BI Brian The Lion * A * Neke korisne Sifte: 
FLLj/MZXYz. d'glQvaqVx, gVdfKgqaGd. 
gVdfKgqaGI. QNlBKWiSXp, U5vC57pSX/. 
TANKgqaGI. xOtFwheXYE. 

BJ Syndicate * Na konftguradonom ekranu 
ukucaj neke od §ift1 (novae i druge olakSice): 
NUK THEM, OWN THEM. MARKS TEAM. 
WATCH THE CUXK, ROB A BANK 
blames Pond 2 *ACA * Sifra 0. S. FRIENDLY 
omogu6ava da se sa ‘M’ ude u cheat menu. 


SZool 2 * Sifte za razne dodatke (neranjlvost. 
iivoti. bombe): CREAMOIA VISION, TOUGH 
GUY. OLDENEMY. ALCENTO. KICKASS, BUM- 
BLEBEE (preskakanje nlvoa sa 'Enter^. Sifte za 
nivoe: SESAME. RONSON, FUNKYTUT. HISSTE- 
RIA. 7SLURP. PLUNGER 

PcacciMkcf (f 


B3 Quest For Gbry 4* PC* Kako sklonid 2bun- 
je koje je Baba Jaga postavila u zadnjem jugois- 
todiom ekianu? Kal^ I gde zasadid magidv> dr- 
vo? Kako oslobodid vampiiicu u zamku? Kako 
osl(^)odid Domovola iz manasdra? 

^ Secret The Monhqy Island 2 * Knjigu od 
guvemera Phatia uzedeS tako Sto ^ je zamenl- 
d sa knjigom ..Disastres* koju si uzeo iz Ixblio- 
teke. 

^SecretQfTheMonkqylskmd* Na brodu tie- 
ba uradid slede^: ud! u kabinu i pomodu ma- 
gneta sa ktxnpasa pokupi kijud sa zida. Izadi iz 
kabine i kroz orvor na palubi sidl do sobe sa za- 
spalim piratom. Idi desno i uzmi pero sa pUeta- 
duha. Zagc^ica] pirata dva puia i on de ispustid 
bocu groga. Idi opet u prostoriju sa pilidima i 
kljudem otkljudaj poklopac na p^u. Udl unutra 
i sipa] malo groga u diniju. Pacov de popid grog 
1 rnodi deS da pc^piS mast iz lonca. Vrata koja 
$kdpe namaii maidu. Udi unutra i poku|ri alat 
kojim deS u skladiStu (Md kudju 1 pi^prid vu- 
duzafin. 

^Sam & Max Hit The Road* Kako pomodu te- 
leskopa pronadi Frog Rode? Mode 11 se teleskop 
pomerld? 

M-OJuL 


DadnakaoFrogRodtmoradosposobititda- 
skop.Porediyiasenaiazedveiioe. VeMHceza 
tekskopiondernotidasepomera. Uhmapar- 
ku pokupi hq>u 'sa staika pored maSine sa pa- 
cavima i stavije na tdesktgr.e^ 

BI Last Action Hero * PC* Kako se zaustavija 
bankovnl kamion u prvocn nivou? 

^Cobra Mission * Gde se nalazl kljud za oeva- 
ranje rampe na pruzl? 

^PoliceQuestd * U reSenju Iz proSlog bre^ pi- 
Se da se u muzidet^ prodavnid u zamenu za ka- 
setu dt^ija palica za bubnjeve. Gde se nalazl pa- 
lica? 

(skompkkslranl 


Ikonom ‘^ye^klikntnastakientpultispredpro- 
davcaidobi^u\>edanustUtupidta unutarko- 
qa se nalazipaHca. 



Perodekkoristitikadasenadekukitpv^utro- 

bLPopntseuzJezAdoreskeizagolicq/Jepe- 
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STA DALJE? 


a <y TV Oroiwi • CM • Za pobedu 

la tumliu ueba na ekranu bortw uprav^tl ko- 
pl|em na staled nailii; dio)siik pomerii kiadto 
iri puta napred. a zadm lew. take da vrti kopl|a 
tiude olprllike na sredlnl proUvniaiog vlteza. 
Kada k^je tieba da dodime proUvnKkog vite- 
la, peltisni pucanje i guml dio|5tik napred. 

MIodiisPeisrt 

^Secnttg’TheUonh^ldani'A ‘DaWiza- 
zvao uatd)lai maievan|a poaeboo je pre odlas- 
ka prodavcu da Izazivai pirate. Treba da skupiil 
5to viie uvreda i pobedlS 5to ved broj plrata. 
I’oslednjl pirat kojeg pobedU red 6e d da ItnaS 
dowljno uvreda za odiazak kod udtdjice tnade- 
van)a. Posle toga IdeS do prodawca koji 6e te 
odvesti do udleljlce tna£evmi)a. Kako se tizUna 
uie iz nike leSa kojl visi na diveOi? 

VUdlmlrVIdoyki 


^letstrike *A* Silire za nivoe su: TDE|QNQL 
IHALMBDB, RZWVUUCP. VZQRUDOP. HTE- 
TAPO), NFYHOrAR. RPSREBSX. TREFCPMJ, XY- 
lIJMVKX. HHSFMBQX 

KI Stardust • Sifre za nivoe su: BGSUAAAAAK- 
MM, CESUVAAAANFU CqQUVYAAANFL, EJQU- 
VYQAAMHM 

H Dtmo's Quest * Sifre SU: CGIBVESN, XIN- 
SEAPC, NBEXCOIR. NXSBHEAJ, XAPEIBDK. FA- 
IMCPDU. ULBGXCCK, KAFU5PCS, PIDEFCU, 
DHOBNQG, HKLBBTDO, HVFSAOLD, MVBE- 
HO(0, MXBC)AOM. QXBGNCHP, IXBEqMG. 
DQIN13FGT. VEQGIIJIR. IFKCHSBT. RFOAIDQl, 
NOQHBKDP. XKRBLECP, TFCRBOPH. TDOM- 
ENH, BGKCD)E|, U)MAICRR, |MAHSWK, 
JKUAAGEX. UIPALBVG, ILMDOFHP, PPtXJ- 
COLV. VLBOGCEN. MCNMjOBS, MDEQBCLR, 
SBBJOOAK. RALBTKOC, HVKEPCFM, FRAIEFCV. 
KSFCAMHO. NTOMICEQ. MBGFJCEl. GRBLID)H, 
BDKGQBUH, HRCNEiBJ. OGRBBFDN. BCHSDX- 
Ea OICPELAA. LAIEPCTO. TDGLPAEF, KEHO- 
CEPI 

^lOilghatum • C64 • Kako otvorid diuga vra- 
tadesnoodstarta? 


M olmosanKMkaiubrikadauswojkn 
ptanakM obaMoaio iMcinato brnrai 

aMkn ita «!■ |>I»4* 

Izkogbrojaleptanlalailiojikoinpliderle 
i^ Titofta nata prosiw Koinp«ad|» u 
..Sva(ulgan''7,BI10,latmMn«Npon«- 
iMliM kMa p«anta i odgouoil za pc^a- 
dln* lgi». PoMno |e da aaradnW M !»■ 
MMliovarta napliu <not» Iraa. Napridr- 
Vvanla previa povlaa noobJay*vi»i|e I* 
sma-Hvaia. 


Svet kompjutera 
(Sta dalje?) 

Makedonska 31 
11000 Beograd 


B Ttdoikr * Kako pcebadd stvail iz podmomloe 
u bind kada se IztoolT 

UndeWd 


H Fanta^ Ffyer * Sifre su: DINS16NPMRB, 
DINS16NSMRK. WNS16NHNRS, ONSlbNT- 
NRU. CINS16N9NR7, DfNSlbWTMRE, DINSI6- 
N9MRN. DINStbNLNRV, ONSlbNlNRl, ONS- 
16NDNRA. DINSt6NtMRH. MNSlbUDMRP, 
ONSlbNPNRR. QNSlbNSNRd 
MZardoe * Sifre za nivoe su: ADMETTnuM, T!- 
TANKUS, IMPERIUM. GENEST EALER, DEATH- 
WING, TYRANID. HIVE, NECROMUNDA. LE- 
MAN RUSS. ADEPTUS. TERRA 



B Bomb X • Silie SU; XBMOB, SLURP, RAPID, 
GAMEX. SOURI, PIEDO. EPOUS, GONAD. 
LANGS. PANTY, PLAIZ, WOUAH, SYMPA. GAT- 
HO, ERDTl. DONNA, BELLE. APHRO. BISOU. 
UMOS. SAFES, HAAAA, PRESR, LIBER, VIRTU, 
DIVAN, HABIT, CONTR, ERECT. SESAM, HE- 
RDS. RIGOU VATIF. STRIN, STRIP. MINE, )A- 
RET, OJISS, DRDUS, ORGAS, EXTAZ, FAOl, 
MONST, HAIRS, HELLO. FORME, PANAR. H- 
CEU.COMPAjOUlI 

Frda 


• C6t • Sifre za nivoe; 2 JIDNUHCCMGU, 
3ED0UTI0CK0, 4HDPFUVLCCM. S.ODQM- 
FVUUC BjaEBHBnAG, 7.LECG0ITrRHK, 
SFEDGVLDVRL. 9.0EFVHACHLV, lOJEGT- 
THIGLD 

B Cobttns ’ A ‘ Kako se preiazi nlw sa 
pofoienoni stenom 1 pimo bU)dcaT 
BMxkk • Kako uzed novdde Iz dipova na Ku- 
klnombrodu? 

B Beast 2 * Kako glase SUie kod didoviSta i Sta 
radld kad se dode do kamena (na levol strani od 

po&tka)? 

B Fki^ ty TV FIOTkes * Kako pred kisellnu u 
djtivou piramide.7 

^Hudson Hawk * Sta radid na tredem nivouT 
B Ctose tyoicWSa * Kako proa Electric Ma- 
lta kod planina? 

vd a o 


prosto. Gumi ga u prmedgu, ad nunti tmatl 
gumene ruiiniot na nikama.** 

B carrier Cbmmaw/ • FC • Na jedno ostrw se 
nwte stavid satno jedna kofistnikciona boinba I 

po n)oj se odreduje vista osdva (odbtainbeno. 



fabiiato ni Izvomo). Ako si opdjama Supply 
transfer I Fuel transfer zalihe pretado iz Stoc- 
kpilea u Resupply Drone, kllkni na Ikonu pored 
■Pause' 1 'Aboif. Da II postoje Sdtovi za Mante I 
Waliuse? Da U se niode namesdd da se Mante 
autotnatskl bore sa neprl)atel)ima7 Virus Bomb 
treba da zaSdd osova od pteiizlman|a. all kada 

se Iz nekog Walnisa ispali sa male daljine, doU- 

|a se ponika .Friendly control centre bombed!” 
Stadal|e7 

B Out Tlim • Da U se auto ko^voilSrooieine- 
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QAME BOY nVe bez razloga tre- 
mitno najpopularniji diepni kompiu- 
ter za igrante. Oa biamo vam maio 
pribliitfi ovu spraWcu. lesliraii amo za 
vaa nako4iko igrica. 

I u ovom. kao I u avakom naradnoia 
brain, fkma *QAME BOYugoalaviia' ea 
poklanlati eitaochna SVETA KOHRJU- 
TERA po iadan QAME BOY. Zato, 
paMJIvo proCtlalta oval Oanak. 

THB SIMPSONSt BART 
A THE BEANSTALK 
Osim Cftane TV aerije aimpatiana 
porodica Simpsorrav^ ja 'sitimila' i 
seriiu igara za Game Boy. U prod* 
hodoffl broiu amo vam opisak jodnu 
od igara tz le aerUe. a danas vam 
*prikazujamo* drugu epizodu. 

Elaim. prida ide ovako* Jedriom 
davno poatofala ie airomakna porodi- 
ca i k^a je imala ama Barta. Toliko 
au biji arromabik da su imaU aamo ne- 
kollkd atarih krofni i kravu <krofn« 
baz mieka rta vrede nibta). Kada tm 
ie poneataJo krofnt Homer reCe Bartu 
da ode u grad i proda kravu. Na putu 
do grada on ie areo £udnog Coveka 
koii mu ie za kravu ponudio Oarobrk 
paauli <zvb6i pozrMto). na Sta je Bart 
odgovork): *Nema Sanae'. 'All aa lim 
paaulem mo2ea da gadaa iz pracke' 
re6e 6ovek. 'Super*, odgovorl Bart, 
uze paaOlj i otr&a kudi. Stavto ie pa- 
auk na alo i pre nego bto je stigao da 
kaie bilo kome o poalu koji ie napra- 
vio. Homer ugura paauli u uata 
mialedi da su to koladl. 'Odvratrw' 
rede Homer pkuiuci paaulj kroz pro- 
zor. 'Mari u sobu* zavika. SledeOe 
luiro kad ae Bart probudi ugtedao je 
ogromrto atablo paautja koje ae pen- 
lalo sve do oblaka. Zgrabio ie svoiu 
pracku i akodio kroz prozor. Tu 
prestaje priCa i podmie ig'a 

Vi ae. naravno. nalazite u ulozi 
Barta Simpsona I kao Ato ae iz pride 
moie zakiiuditl pri sebi imate aamo 
pradku. KreCele da sa penjate uz 
drvo. Oko je vaa je. kao Ato le i u 
pravoi baici. ave ogromrK). Odmah 
nallazite na ogromne bube koie 
moiete da uniAtite tako Ato dale pu- 
cafi na njtb iz pradke. To dete uraditi 
taaterom B. Pazite da vaa buba ne 
dodirne jer gubite dragocenu energi- 
ju. Uaput dete nadi no petardu koiu 
obavezno pokupite. Kada dodete do 
stebla phtisnite taster A I skodite na 
iKlurerti Hat. Od rtjegs dete odakoditi i 
odbaciti aa do siodedog liata i tako 
redom dok ne dodete na ptetformu. 
Tu dete primebii biaere. koje ja po- 
trebno pokupiti. jer au vaAi roditelji 
airomaini. Ubrzo data naidi i r^ 
pdata koie ja namogude zaobidi. ved 
in ia poirebno uniAtiti. Sa pradkom je 
to nemogude. zato upoirebite peiar- 
du taaterom 'Select'. Naidi dale i na 
mahune po kojima moiate da sa pen- 
jate i da sa apuiale. Trudite ae da 
pokupite sve bisere na koje nsidete. 
U donjem desnom doAku ae nalazi 
broj bisera koji au vam praostali. 
Ukoliko padnete gubite jedan od 3 
tivota. Ukoliko uspeta da ae popne- 
te do vrba I da akupite sve biaere. 
pred vama de aa atvoriti ogroman 
mrav. koga ie poirebno da pogodite 
dosta puta da biste m uniAtItt. Kada 
stignele do r\jaga necele modi ni na- 



Dobitnik GAM£80y-a iz 


pred ni nazad. a on de vaa ave vre- 
me napadatj. Pucajta u njaga i avaki 

r jt kad vaa napedne preskodite ga. 

ta ae deAava posle oalavQam vam 
da aaznale. 

igra ie napravijena veoma aimpa- 
tidno. aa karakteriaticnim zanimli^im 
likovima iz crtane serija. Muzika koia 
prati igru ie izvrsna i cela igra deMe 
veoma amiriguce na igrada. 
ee ALIOATORS PINBAL 
Verovak ili ne. za Game Boy je 
izmedu oataim igara. napravljen i fli- 
per. I to kakav. Fkp^ le tgra koiu ne 
tr^a poaebtK) opistvati i za koiu 
veruiem da svako zna kako ae igra. I 
komande za ovu igru au vrk) ied- 
noatavne; taster A ik B ie rudice sa 
dosne strene i izbacivanie loptice. a 
ostaN kuraoraki tasteri upra^aju le- 
vom rudicom. Ukoliko iellte da pauzi- 
rate igru. udinidete to aa taaterom 
'Start*. Ono Ato ovaj fliper dini po- 
aebnim i odvaja ga od drugib )e to 
ito u ovom fKperu imaio cii. a ne 
aamo da besomudno udaraie lopticu i 
prikuplaie Ato viAe poena. Fh^r je 
podeken na nekotiko nivoa. I u ava- 
kom ' nivou imate poaeban zadatak 
koji ie potrebno de ispunite da bi ate 
otiAN na alededi nivo. Podetni nivo ie 
veome lagan i da bi ato ubacik lopti- 
cu na stededi nivo potebno ie da po- 
gasite sve lampice koie ae naleze aa 
desne strane i onda de vam ae otvo* 
riti kapke Potrebrw ie aamo da upu- 
tite j^an precizan i odmeren uda- 
rac na to meato i loptica de otidi rta 
stededi nrvo. Ukoliko uspeie da po- 
palite ava area na gornjem deiu ekra- 
na. a kna ih detiri. izmedu rudica i 
prolazs sa atrane pojavide vam ae 
sligatori koii de odredeno vreme 
spredavati lopticu da propadne. Uko- 
liko vam pak loptica propadne iz 
podetnog nivoa. ioA jedan nivo ae 
nalazi iapod nioga. Na sredini log ni- 
voa nalaze ae tri aligatora koja sa 
vremerva na vroma otvaraju uata. 
Ukoliko uapete da ubacite lopticu aH- 
gatoru aa leva atrane. idete rm poae- 
ban bonus nivo. ukoiko ubacilo 
arednjem aligatoru. loptica de biti 
preneAena na podetni nivo. a ukoKko 
ubacite aligatoru sa dosne. lopticu 
ce te ponovo modi da izbacite, kao 
na podetku. Sa desne atrane ae na- 
laze pet aligatora. i ukoliko uspete 
da th avih pet pogodite u ntuAke. opel 
ce vem ae prnaviti altgaton koji vem 
spredavetu proiaz loptice. Ukoliko 
vam i tu loplica propadne. nju ce 
dodeketi ogroman ahgator koii ce je 
u steal poiealt i vama preostaie ied- 
na loptica manie. lAoliko uapete da 
sa podetnog nivoa upacile lopticu u 
slededi nivo, da bi sle dobiU aligato- 
ra k<Hi 'zapuAava* proiaz potrebno le 
da iopticom iznad rudice prvo po- 
dignete aligalordida. a zatim kada 
loptica slededi pul prede preko nje- 
ga. naterate i de zaigra. Ali oprez. 
ako lopiice prede loA ledrtom preko 
njega on de nestati. Ovo ne izgieda 
tako komplikovano. ah ako sa uzme u 
obzir da je potrebno da naterate tri 
aligatora u isto vrame da igraiu. stvar 
aa veoma kompitkuie. Na tome mvou 
ae aa leva i daane atrane naleze po 
oko 30-tak aligatora kote treba 
uniAtiti da bi ae doAlo do kapija koje 
vode u aledede mvoe. 

Naravno. utiaak poale bdo koja odi- 
grana igra is aaavim drugadlii od onog 
kojeg ala stakM dtaniam. Ukolko lalta 
da I Vi poataneta vlaarUk QAME BOY-a, 
inoZAta ga naruditi rta talafo- 
na on/ 42-13-6S 1 42-08-46. 

NiJaradniJI dltaiac Svata kompiutara 
kna Aanau da oavoi QAME BOY kao na* 
gradu. ukolko poAalja kupon aa ova 
alrana na adraau ratekdja. i naravno 
buda Izvuean. d.W. 

MmIco lue. Tgkovska 1% ISOO 6 Nii 


Adapter 


S vedod smo velike ekspanzlje 
PC kompjutera na na£im 
prostorima. Vedni kompju- 
ceraSa PC ni]e pivenac i festa je po- 
java zaturenlh diojstika kqi su 
nckada take dobro sluiili na 
beljku” ili „pri]ateljld*', a poscalisu 
poq)uno beskorisni $a dolaskom 
no\^ PC standarda. E. do$lo je 
vreme da oduvate pra$inu sa svo- 
jih vemlh i izdflljivlh palica. jer se 
na nakm crzlSiu pojavio adapter 
koji oinogudava da bilo koji „stan- 
dardan" dfojstik radi kao ^g^talni 


PC diojstik (znamo da je kod PC-a 
£eS£a i^ava analogni diojstik). 

Adapter smo isprobali i najkra^e 
re^o - radi. U^iko spadate u 
kategoriju gore opisanlh ijucU, ovo 
je piava (dtaj najjeftinjja) varijanta 
za vas. Ukoliko jo§ nemate dioj- 
stik, ipak savetujemo kupovinu 
ori^nalnog PC diojstika (iako ku- 
povinom adaptera I »ne PC” dioj- 
5tika moiete prod jeftinije). )cr 6etc 
tako imatl oba tastera za pucanje. 

G.K. 

nroizvod smo pozAjmK! Iz firme Trim 



Joker 


K rajem proSle godine Informisali smo vas b »Me^zinu". prvom sio- 
venaOcom meseinom kompjuicrskom £asofrisu posvedenom igra- 
ma. Meduiim. juna ove godine uspostaviii smo kontakt sa redakei- 
jom joS jednog slovenaCkog kompjuterskog fiasopisa posvedenog igrama - 



..jeker”. Komerdjalista „jo- 
kera”. Nata^ Dovgan, 
obavestila nas je da je u pi- 
tanju spedjaino izdanje di- 
venc reMje >loj mikro" ko- 
je je prvih par mesed (od 
avgusta proSte godine) izla- 
zito u obliku podlistka. a od 
jamiara ove godine kao sa- 
mostaino mesedio izdanje. 

Glavni i odgovomi urednik 
..jokera” je Slobodan Vuja- 
novi£. a jedan od urednika 
za igre je Seigej Hvala ko- 
ga naSl dtaod pamte po 
odtidiim tekstovima neka- 
da objavljivanim u nSvetu 
kompjuiera”. 

JunskI broj „ldtera" sa- 
drii 40 koior strana (majski 
„samo" 32. dakle. pohva- 
’.an nai^edak) pr( £emu isii- 
Cemo da su I korice I sve unuiraSnje sirane na podjednako kvalltetnom 
..tvrdom i masntMn” papiru. Sadria] ilsta je standardan. Pored opisa igara 
(preteino za PC I Amigu) tu su I najave najnovijih igara. saveii. topliste... 
Revi ja za sunCanu siranu radmarstva (kako pi^ u nadnaslovu) ko^ia 2 70 
SIT(1 DEM -77 SIT). 

Goran KRSMANOVIC 


J 

I 
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Franko 

The Crazv Revenue 


U protekllh dfsewk godina, koliko traje to'olu- 
cija korapiuierskih Igara. toliko smo sc na\i- 
WI na igre koje mm seniraju Engiezi, da nam 
skoro svakl dnigi program koji .ne muISc" rut ostr- 
vsku kuhiniu raami kisde grimase ^scm nekih fran- 
cuskih i ncmaekih flrmi koje su sc u poslednjc vrc- 
tnc pokazale kao viSe jicgo dostojan rival). Sera Te- 
trisa, sve osiaie igre slovenskih auiora ostaie su nc- 
zapafene. a sudc^l po novom osivaren|u ..Work! 
^ftwarea' inismo joS dokueiU da li su Ccsi. POllaci 
ili neSto irecc', tako ce u doglcdno vrcr?K i osiad. 

Franko ic klasitna »prospt mu torbu po plo^nlku" 
m^jaia u Ooubk Dr^yn siilu di^kadainji \-lasni- 


d .dcbeljka ' ie ispravno pnmctid neodoljKTi sli- 
fnosi sa dn’emm iXelianreom). \ei na prvi po^ed 
se uvida da igra nije dclo pravlh profesionalaca. ka- 
ko zboft brljave graflkc ikoja je najvainijl elem«mi 
ovih igara • sciite se£;//>7wn/<*. lako i zbog loSih (tt- 
laj: sporih) dckompresionlh ruuna zbog kojih smo 
primcnani da tokom igre Cek'e pravimo ncicijenc pa- 
ttze. 

iNicduum. to iu> momti ncmajudara za crtanjc ni- 
poiio ne znad da je I osiaiak ^ iugav. Naprotiv. 
/yanfo^ iraa onaj _4mcK" kojlm sc rvi gomila pozna 
itjih tabafina nc bi mogla pohvaliti (Elfinania jc nah 
svciijl primer^, Privlatiiost kojora odiSe ovaj pro- 
gram Ie2i u lauzcino dobrot izradi i osccaju koji srva- 
ra tokom igranja: odiu'ni zvufnl cfckii vdoduSc, ma- 


le iraljavo semploxani). brza 
animaeija borbe. ma$to\i(o 
osmiSijenj likovi ( udarci. kao i 
mnogobrojni ^jivi koraeniart [ 
gesto\1 kote borri izvodc. 

Glavni meni je kraiak I fun- 
kaonalan sa standardmm opd- 
jama od kojlb odskaCu d\« koje 
sc odnose na rczoJudju (320 x 
256 Hi 320 X 5 12) i bojc ^mogu- 
cc jc igrail u cmo-bclom dekoru 
koji preporufujemo u kombina- 
eiji sa viiom rezolucijora. jer se 
tako gubltak na brzini s\'odl na 
zanemarljlvu srazmeru). 

Nakon Sto pmurite s\'e dlskeic po draboi \ 
maJo se prcznojiie dok glava .ore" po'iscim. 
poCetle vaJa kr>’a\a avantura. Zapiet |e vrio 
isenmo objaSnjen na poCetku, aii Kako se ni- 
ie potpisani ne moie pohvaliti znanjem fc- 
$kog (Hi poljskog. a moida i slova^kog^. isti ^ 
ostati mistetija. so. i bez bUo kakvog pred- 
znanja. ubrzo vam biti jasan naiJn igranja 
la samim tim 1 cilj). s obzirom da FnmJ^ spa- 
da u gruWie igrice vtdcvil f-yunka. 

sdda \x( ozbtljno razmiSijamo o uvodenju ka* 
legorije -koljaike igre"). Kr^7^vT scene Kopma 
je ova igra prebogara zaista nisu za 
osetifive stomake i one sa firom jer 
su toliko rcalne, a kolidna prosuie 
krvi toliko \tUka da ni auiof icksta 
vkoji jc navikao na sve. Hi je bar uko mi 
slio) nijc osiao ravnoduSun. a bolni krici 
sirotana ko)l biva sakacen kao da su ski- 
nutl iz nckog fllma sa l»eki Cenom 
Sem realno izvedenlh udaraca. postoji 
) 0 $ dtav niz komidiih detalja koji dodatno 
obogatuju igranje. Tako, na primer, kada 
naS junak propisno izmesi neku pankerCi- 
nu. ovaj ce pasti. zatim ustau. ispovTa^a-. 

•j se na uiki i ponow pastt Na kraju nivo- 
a, kada srediie OlaTOnju. vaS pulen if se 
HI oi^aii po nepokreuwj lelesini ill it ga 
podici i prebiti preko koJena (uz jezivo 
-knrer pri rasiavijaniu kiCmenlh prSljenova). 

lako igra nlje preterano re- 
Ska. ueba se dobro djvaii jer. 
ako se nadete u .maSlni”. joH- 
no 5io \am osiaje jc da luino 
posmairate skalu energije ka- 
ko se poiako prazni. Da .se tako 
ne§to ne hi dogodilo. poircbno' 
je da ste sialno u pokretu i da 
korislitc Su) eflJva^iic udarce 
vva2i staro pravllo; ..taspali pa 
belif"), 

Ldarci su veoma razncvTsnj 
I maStovlto izvedeni. W pro- 
stem pritisRu na putanje izvo- 
disedupli udarac ru- 
kom (.Mawashl Zuki i 01 Zuki) U 
kombinaeiji sa palicom pomererK>m 
u smeru kretania V74i se ."vatanje 
za Siju" t tada brzo treba pomeriti 
palicu u nekom od smerova. posie 
dega sledt _pumpanjc' aperkatima, 
kolenom (Hlza Gcri), donom ili vtIo 
efikasno diudo bacanje preko leda 
vpalica pomerena u komra smer. 

IM ovom hvataniu ixeba bill narod- 
to brz jer, ako .se neprijaieij oslobodl 
zahs-aia. u 99% sludajeva «fe vas ife- 
pati u maiinu. a onda ste obrali bo- 
sum. Kombinactiom gore pucattje 
Izvodi se Yoko Tobi Ccn. a dole -i- 
pucanje Ura Zulu, odnosno 








■.-k. 


.Mawashl Gerl Gedan (kada se boriie proth' grmalja 
na kraju nivoa ovom kombinacijom sc vril .fiSZe- 
nje'T Ubedijivo naimodiija tehnika }e krtiZni udarac 
nogom Iz ckreta (Ashi Ushiro Tobi Geri) kojlm se. 
pored osialog. najeftkasnijc tupate Iz klinia. a izvo- 
di se kombinacijom pucanje * dole + suprotan 
smer. Sem ovih udaraca postoji 1 jedan tWanzivni 
pokrrt (pucanje -i- suprotan smer) kojim se branite 
od Itvaianja za vrac. 

Igra sc satoji iz tri nivoa koji su smeSteni u razll- 
file krajollkc. SvaJu od njlh ^rakteriSu speciftCni 
proUvnici. pa ne W biio prakti^no zadiiavau se na 
njihovom pojedinaCnom oplsu. Posie 35 pobedenih 
protfvnika na sv’akom nivou dobijaie nagradni ii- 


wt 1 puno energije. ito je viSe nego dov-olino da sc 
komotno dovuicte do kraja nivoa Za labadlije ko- 
je treba srediti na kraju postoji jedtiostavna taktika 
koia se .sasiojl u naizmeniCnom sapliianju (pucanje 
♦ dole) I brzom (dok se dvometrai nc pridigne' se- 
rljom pesmienja (pucanje). nakon fega treba zbri- 
sati u vidu lasiinog repa i sacekati slcdeifu zgodnu 
prlllku da se ov'a tehnika ponovl (mrcine. srcifom. 
nisu ba$ prepametne). 

Izmedii nivoa postoje .simpaiitno" uradeni bo- 
nus nivoi u kojima vozite kola, a za cilj imaie ga2e- 
tije probisveta. dok ..Hni svet" (baklce. 2ene sa ko- 
licima i klittiardija) ne treba gaziii (ako ni zbog {e- 
ga drugog. a ono zato Sto takv'o ponaJanje oduzi- 
ma ene.-giju drasiiinije nego 
same borbe'. 

0 vrednostima tehmfkih 
eletnenaia vc^ jc mnogo toga 
rcCeno. a i igromeiar dovoljno 
govori. Treoa napomenuii joi 
samo to da jc rutina za rad sa 
diskom o^jno loSa (mada br- 
za). pa zato diskeie treba vadi- 
tl patijivo jer se neretko deSava 
da diajv oikaie posluinost. a 
tada pomaiu samo rri magiCna 
tastera. 

Gradimir iOKSiMOVK 
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Arcade P^OL 
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P osie nekoiiclne Special Edirhna starijih igara 
izdatih proSle godinc. -Team 1 7" pojavlo se na 
irii$(u .budgec price” igara sa potpuno no\*om 
igrora ■ simulacijofn WA^'Oi-ArcaeiePoohm. Tradi 
dja da nijedna Igra u Izdanju .Teama 1 7" ne sme 
Utl proma^i niie prekinuia nl (n*og puta. Naprotiv. 
pcsilgmu je pun pogodak od koga svi aljatu ruke: Iz- 
davaf. pirat) i kupcl. 



Poglcd na sto iz pd^ie perspe- 
kiiNt offlogiw^x’a sioprocentni 
prej^ed situacije u svakom mo- 
menru igre. Kontrolni sistem. 
drug! osnovni clcmcnai svake 
slmuiadje bilijara. odlifno ie 
Izv'cdcn: u don)cm dcsnom uglu 
ekiana nalazi se skala kojom 
odredujete jaflnu udarca. Levo 
od skale nalazi se sllka bele ku- 
gle na ko|(^ moieie preclzno kll* 
knuii na mesto gde Petite da je 
udariw. Time |c obezbedcno ncophodno prtsustvo 
felSa. Sam udaiac izvodi se klikom na desno dugme 
miia. dok levim odredujete 
mesto gde ielite^da beta 
kugla udarl neku dmgu 0U 
martinelu). pri demu se po- 
javljuje pomo6ta linija ko- 
)a vam pokazuje kako (fe se 
hela kugla kreiail poslc 
udarca. 

_Pool” |c veoma Siicdc 
pojam. U igri posioji Cak 
devei njegONlh venlja od 
kojih je najsli^nija (all ne < 
idrati^na) natoj poznata 
kao .US 6 Balls”. Ako vam 
nl to nljc dovoljno. pose- 
bnom opcljom je omog^na promena pravila svake 
pojedtnafne igre. I\Med toga, moguda je izmena i 
dru^h parametara. kao $to su ni \'0 trrnja podloge. 
iskiju^\'anie isertavanja puianje bele kugle. pronie- 
na nivoa teiine ltd. 



igrati moiete sami. 
uz izvodenje ..trik-uda- 
raca" npr.. protlv prijate* 
Ija Hi kompjuterski vo- 
denih tgrada. Moitete se 
oprobati u singj-medu. 
tumiru ill .Challengeu”. 
Poslc sv-ake odigrane 
panije. sem pijeska 
(ne)<^uSevl{ene publike, 
moth dete da Nidite de- 
taljnu staiistiku meda i 
rang koji ste svofom 
igrom posiigli vi I va& 
proilvnik. Kao u sv-akoj 
dc^roj sponskoj simuladji. postoii mogudnost r^ri- 
ze. pa d^ tako mod da bezbioj puta u miru od^e- 
date va5 efektni udarac (ne zabotavljajud nepreva- 
zidenu Teoriju o 14 martinetav 

Duian KATtLOVIC 



H 


I akon simpatidne borbene simu- 
lacijeA'Zsrrttr (SK 7.8/94). roomd iz 
.Rasputina” oku&ali su svoje 
sposobnosti u kategoriji togldkib igara. 
Rezultat tog ekspeiimenta jc simpatidna 
mozgaiica tipa puzzle, vilo jednosiavne 
ideje i solidne zaraznosU. 

Prvo ^ bi tiebalo po^edati po uditava- 
nju je demo opeija glaMtog menija u kojoj 
su na kulturan nadin pnkazani oUid sa 
kojima dete se susretati. njihov'e interakei- 
je i ostale bttne slinice neophodne za uspe- 


Clock Wiser 
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je kreaih-ne sposobnosii. To je nan> 
dito koflsno kada ielite da ..zapiliie 
doibicu” (tflfaidju koji M\ da doka- 
2esvoju io^dku superiomosi. 

Ulaskom u Play qKiju skdl izbor 
jednog od dtdri ntv'oa le^ne. a odmah 
zatim i sama Prlncip igianja je 
krajnje jednosiavan. D2o|S(ikom lU 
miiem ueba preme^ct dragulje na 
levom delu ekiana i dovesti 


Kao 1 u vedlni logidkjh igara. I o\'de po- 
stojl problem sa ogranidenjem \Temena. 
lezivo malo vremena koje je ostavljeno za 
razmi^ljanje ne mo2e se nadomestiti ni 
upotrebora pauze. jer se lada ekran po- 
tpuno zacmi (niSta od razmiiljanja nate- 
naneV Sa sirane tchnidkih karakterlstika 
ne mo^emo uputiti zamerke. Graflka je 
prilidno jednosuvna (&to je potpuno 
opra%’dano). s obzirom da igre ovog upa 
nisu graftdki zahievne. Muzika i zvu^i 
efekii su visokog kvaliteta. ali malo za- 
siupljeni. 

Ako ste se tokom kta zasitili kt^kakvih puc^- 
na. iudnia\a i drugih .InicUgmtnih" igara, ova igra 
je pfa%1 nadin da zagrejete ubudale \1juge. Clock Wis- 
er zauzima dvv diskeie. pri demu jc prva potpuno ne- 
pouebna. le je ne ireba ni kupovau/ero/<z^n>/norwm 
da korisfim laino tme svaki put had idem hod pirn- 
to. prim. aw. i 

Gradimir iOKSIMOVIC 


^ igtanje. U Prefs meniju podeiavate zvudnu po- 
d)o{pi u toku igre (muzika. efi^ ili njibova kombi- 
nadja). a mo^ se igiatl 1 u diini (ito se duiim 
igranjem pokazaki kao korlsna opdja). 

Kajinteresantniia opdja glavnog menija odnosl sc 
na dizajniranje sopsivenih nivoa (s\x}jevrsni con- 
struction kit), gde do mile xolle mo2ete testirati svo- 


Qi u medusobni pdotaj ka- 
ko to pokazuje desni deo 
duana. To se posdte pra- 
vijenjem neke vrstc rotacio- 
ne marine koja pomera iza- 
brane dra^ie u MJenom 
smeni (slidno kao kada 'se 
odieduje vdidlna prozrxa u 
Workbenchu). Smer rofadje 
se odrcduje potnodu dvc iko- 
ne u donjem levom ddu ekr^ ^retrogradno 
ili dirduno). Sero diagulja. pomerati se itm>- 
gu I neki dementi pozadine kao ito sa na 
p!imer.c^.doksunekia|]sotutnonepokre' 
mLNaosvemuovomekaoitnogudlincaka- 
ma I obUcima u igri nad dete svepocrebrK fat- 
fonriac^ u okvlru demoa. 


iiianiMC«MO^^ 

liSillfnilitlaigaa^^ 
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Quick The Thunderrabbit 
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D ok sc nestaSni ze^ Kvik zczuckao okx>io sa 
druStvom i camanio iargarepu. u n|ego \'0 
mimo seocc upala je gomila probisveta i pri- 
tom orobUa i posicdnie zallhe Sargarepc Za bezdu- 
§nlni razbo}nlclma hrabro je krenuo upravo Kvik. I 
nc znaiud da bi mu botje bilo da ni|e ni ustajao iz 
kfexeia. . 

PrilJdno ncUn-eniivan zapici krije novu platform- 
sku arkadu iz ^Tiiusove" radionicc Iz koje smo navi- 
Wi samo na -svarljive” Igre. Nl ffuidi The Thunder- 
rabbit nije poJcvaiio prosek, ali ga nlje ni popravio i 
krajnje je odlglcdno da je izbacivanje ove igre samo 
trik da sc odrii koniinuiret na uii^iu epo siranim ko- 


mpiuterskim ^asllima se £uika 
da ..Titusovd” spremaju jedan 
poveci projekau ali se za sada o 
tome 

Kada prodete kroz glavnl mc- 
ni (ako ^ i pnmetKc s obzlrom 
koliko je sirorna^m. nad 
sc u ambijentu pn.-og nivoa. 
SvQ) Ilk konuollMic ta.sta(u- 
rom ^kursorski tasteri i 
'Space') iii d^lsri- 
kom. Pritiskom na 
pucanje. dok ste u pokrecu. pcsti^re 
da se zee zakotrlja i dodeka na neja- 
ka plcca proti\Tiika. pri demu ga li- 
iava 2i\’ota (jer bi ovaj u supro- 
tnom naieg zedica li$io istog). Na 
mesiu svakog unL^tenog proclMii- 
ka ostade jedno sree kojc ircba po- 
kuplti jer blago^’omo delufe na 
eneigiju. Sem na cner^ju, painju 
treba obratiti 1 na skaiu gtadl u do- 
njem desnom delu ekrana koju upor- 
nim ideranjem ..mrkvice" treba stalno 
driati punom. 

CUj na s\‘akom nivou je dodepati se 
Izlaza. dok je na nckim podnivoima poue- 
bno najpre pronadi \Taia. proci kroz spedja- 
lan nivo sUlu i pc^upiti kljud 

koji Je ncophodan za okondanje deonlce. igra 
sesastoji iz detiri ambijcntalno razlidita nreo- 
a. a svaki nivo iz detiri podnn'oa. 

Pr\1. naravno I najiakSi nivo odigrava se u 
Sumarku kojim tumaraju mnoga naizgled 
nevina stvorenjea koja poka2u pra\*u stranu 
svog dwlidnog karakicra tek kada im se pri ■ 
Ui^ite. Ubrzo vam posiaje jasno da ovde ne- 
detc imail nikakvib sawznlka i da treba pre- 
peglati sve Sco se mide {pa i poncSto Sto rte 


odajeznakeSlvoia, ali udari bai kad }e najnezgodni- 
je). Vrata treba pronadi na dx-a podnh-oa (isto va2i i 
za osiale nivoe). ali to nede predsiavljati problem jer 
su ista vTk> lako uodljiva. 

ProMomi nastaiu na drugom nivou kada zeienu 
livadu zameni surovi pesak. V pustinji. meduum. ni- 
je .samo surovi ja okolina proMcm. Floru i daunu o\ de 
dli)e mnogobrojni akre|^ koji nemaju bai nab-an Iz- 
^cd. a i metode borbe su im suro\'i> 
je. Vrata ko^a treba pronadi su 
ve.^to saknvena i treba tu- 
maraii nevidJjMm hodni- 
cima kako bi naSli ncku 
.skrivenu odskodnu 
plaiformu koja ce vas 
katapultirati na ic- 
Ijeno mesto. 

Bcskrajne mor- 
ske dubine bide vam 
novi dom na tredem 
nivou, Ncprijaielji su 
naprcdovali u ve^tlni 
bezodnog maltretiranja 
sirotog zedida. a vrata je 
gotovo nemogude nadi (au- 
coru je to poilo za rukom samo 
jednom i to sasvim sludajno dok se 
spremao da iresnc po u1 ma^cna dugmcia Izncrvi- 
ran polusatnim uimaraniem po podvodntm hodnici- 
ma). 

(^ivni. za dudo nc i najte^i nivo isubjduhTia pro- 
cena) odigrava se u sne2nom ambijentu i ne donosi 
nl§ta novo sem .pameinijih'' proiivnika i te^h uslo- 
va „privredivanja". 

Za lehnidke karakterisiikc ne treba tro^iti suviic 
redi. Graflka i zxoik su ostali dosledni ..Timsoeom" 
renomeu. dok je animaeija dobiia na kvalitetu i mo- 
^e se porediti sa istom kod vecine vodedlh pUitformi. 

Gradimir JOKSIMOVIC 






P as je do\*ekov naj- 
boiji prijateij. Lju- 
dl ■ iz -Presiigea- 
su pfljateiji prijaidja 
pasa jer su napravili 
odlidnu aikadnu igru o 
dox-dtu i njegovom'naj- 
boljem pr1jaic!|ii. U gia- 
vnoj uioz) su pas Ooo- 
fus I njegCA' gazda diji je 
zadatak da s\’og Ijubim- 
ca bezbedno provedc 
kroz 12 nivoa punih 
Izazova za jedno prose- 
dno p«no. Red jc zapra- 
vo 0 akeionoj i^iform- 
skoj ign u kojoj je jedini 
clij dodi do kraja u jednom komadu. Vodedt gazdu 
morate da paziie na Doofusa. Opasnostl vam 








^ 8.25 


Dooft)? 


prete sa svih strana. 
a pre svega od ra- 
znoraznih ^oiinji- 
ca difi se oblid razli- 
kuju od nivoa do ni- 
voa. Ncmojte zabora- 
vtti da marljtvo sku- 
pljate dodaike I bo- 
nuse razbacane una- 
okolo od kojih su 
nap-ainiji biago. ra- 
zni kljudCNi koji oevaraju tTata. zvezde. siatki$l ltd. 

izgubite jedan od tri 2ivota. igm nastavljatc 
od poslednje zasiavnce. Naime. lokom proia2enja 
svakog nivoa. nailazidete na spuitene zastavke. 
Podlgnlte ih i. kada po^neie. nasuviceie igru sa 
tog mesta. 

Oyfe-f predsiavlja pra\o i dugo oCekh'ano osveie- 
nje na txfiitu PC igara NcoUdno bogata i ^cna gra- 
tlka i odiidan zvuk ^samo za odiidne kartke). kw i 
sam iditaj: nqjosioj^it zaplei igre obezbedide vara 
odlidnu zabavu. narodito ako ste zamormi igranjem 


supcr-kompleksnih sirate^ja lli avanura {kao je 
npr. /nunterhv Giris). 

Kaododatak. dajemo vam Sifre svih nivoa: TORE- 
.•\DOR. SUNDRIES. MAND.yUN. CURCHILL. El'RO- 
KISS. .VJASi ASIA. D.MQUIRI. HICHBAU.. P.\RADI- 
SO. NIGHTCAP i K0R.\'KIR1. 

Duian KATHOVk 
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P re neiio vlie od godinu i po dana Rrma ^Lucas 
Arts" poklonila )e fovedanstvu jednu od nalbo- 
llih igara svih NTemena.Ar-Iflv^. ladcnu po po- 
znaiMtt scrijalu nau£no-raniasU£nih fUmova „Rato- 
\ima zvezda*. Nakon ogromnog uspeha X Winga. 
»iira« Arts' je natavio nastavak. igiu TIE Ff^uer 
naMusmotekaliskorogodinu dana. Ookazopre- 
\r)(koa zakaSoicniu igrejel to da septrdrugog de- 
la poiavio trad. Assault, nacnenien CD trtBoi. 
Sada |e napokon i TTF/^^Aar ug^cdao svvtJo dana. 
CK-oga puia tta»aTi» sc u okoi pfloia po£etnika u re- 
dovim baperije I zadauk van ie da uniSUte pm>- 



Komande sa tastature: 

>/•' • povecan^smanicrtic brzinc 

• kolqaft bez instrumcnata 

• prcnos snagc m idtova na lascre 

• prcnos snagc sa lasers na iti tov e 
•{' - 1/3 bfzioe 

• 2/3 brzinc 
\-stop 

'0-9' • poskdl iz kokpita 
A' - sdclctovarye nafMda£a na mctu 
'B' • aktiviran^ Beam zraka 
'C'kamcra 
'D' • oitccer>|a 
'G' • dljcvi niisiie 
H' - h i pcfsvcmlfrid skok 
1' • nadin indcntiflkad^ mete 
1' - spisak primiltcnih puruka 
M' - mapa datog sektora 
Q- 


stale snage pobunjenkkih 
odmctnlka i zavedete u ga- 
laksi|i. 

Nakon &to odgledate feno- 
manalno uradeni u uvod u igru 
(na nivou oooga iz X-Wtugaf 
nad dete sc u soN za pridoSlice 
u redove Imperlje (Register Ro- 
om). Nakon upi^anja svog 
tmena Ui aktiNlranja nekog od 
starih pilota odlaziie u Conco- 
urce (Spacepon iz X-M/\ga) iz 
koga mo2ete odd u Tech Room. Film Room, 
ve^itati u Training simulatoru Ui Combat 
Chambeni i kroz viata sa nazivom Batiies 
krenuti putem slaw. 

Tecta Room )e poptuno poznata opciia iz 
X'Winga 1 sluzi za upoznavanje sa svim kti- 
licama koje se poiavliuju u igri 1 njihovim ka- 
rakiertstlkaina. Film Room )e takode pozna- 
ta soba koja slu» za pu$tanje snimljcnog 
matertiala lokom letova 1 njegcnv otaradu. 

Trainii^ Simulator sluii za usaviiava- 
nje ktadkAi cposobnosti pie bortaenth misi|a 
i. u stvaii, {ndstavija opd)u Pilot Proving 
Ground it X-WInga. Medudm. ovde oe^te 
wdiuti skiianie u svemiru pn^- 
jeed kroz kapije. ved uenirati bob 
u evemiru protaze^i kroz tunete sa ra- 
cntaD pceprekama u unutia$n|osti. Ma 
potetku imaie mogudiost bitanja samo 
dva njx’oa te&ne. iUini pcda2en|eni do- 
tai|am mogudiost biiania novlh ntatn. 

Gomimi Chamber |e opdja ekxivalen- 
tna opd^ HlSKeical Combat iz X U'fRga 
1 omogudije vam da isprobate svok bor- 
bene sposobnosti pte nego Sto izaberete 
opdiu Battles. Ovde |e dato po ^rtlri mi- 
site za s\'aku kfllicu na kodma motete 
isprt^i svoje sposotoosti 
Battles ie usivari opdia Tour of DuQ' 
iz prvog dela sa nekoliko korisnih izme- 
na. Naime. xiX-Wingu su bile oi misiie 
sa puno operacija (12 III 14) dok |e ovde 
dato viSe bitaka ((ak 
7) sa po 5 Hi 6 misija u 
zavisnosti od biike. 
Sve se svodi na skoro 
isii bro{ operaciia. s 
Um da ie II TIE 
ru dat ved izbor bltaka 
u stu^aju da se u nckoi 


TIE Figh\«t 
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‘R‘ - selektovar^ n^bHie mete 
'S’ - razmeitaj snasc ibtova 
%Y - sdektovanic mete 
*U‘ • sdektovarye najnovi)e mete 
‘V - gledanie snimlienog Wma 
'W - biranjc on4ia 
X • dupUrai^ on4i« 

Att-C' • podeiavaivc di^stika 

'Backspace' • puna bizina 

•Emef • bfxina selekto v anc mete 

*Esc' • podciavar^ tokom Icta 

'Pi ' - standardan pogled 

'F2' - po^ed ispa||ene rakete 

'F3' - pogled iza leMIce 

f4' • po0ed kamm 

TB* • podeiavanie snage Beam zraka 

fY - podesavaitic snage tascra 


Spisak winsmanovih komandl 

'Shift-A' • napadni selcktovanu metu 
'Shtft-B' • ul^ me da sc popravtm 
'Shlft-C' • pokrtvai me 
'SMft-C' - tibcgav^i napada^e 
'Shift-G' • nastavi sa nMiom 
'Shtfi-H* - vrati sc u bazu 

• nc napadai seMdovanu metu 
-Shift-R' - podnesi izveitai 
Shift-S' • poiovi pojadanjc 


Karakteristike pobunientddh i imp«iija<nlh lovaca 


A-Wing 

y-wmg 

X 

1 

B-WIng 

Z-95 

TIE 

flditer 

TIC 

Interceptor 

m 

lonibcr 

TIC 

Mvanced 

DC 

Defender 

Assault 

Gunboat 

Jonski topovi 


2 


3 






2 

2 

Leseri 

2 

2 

4 

3 

2 

2 

4 

2 

4 

4 

2 

Unseri 
bolcvih glava 

2. 

rskete 

2. 

torp^ 

~ir~ 

torpeds 

torpcdi 

2, 

rdcM 

2 m 

2m 

2 

2 

2 
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80 
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90 
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40 

20 
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15 

15 

20 
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20 
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Tractor Beam 
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misiii za^N-ite. Takode. na poCetku su date samo 
£etiii bltke. s dm da prelaskom svake dve dobijate po 
jednu novu dok ne dodeie do poslednje. sedme biike. 
igra sc lematski nasiavlja na X-Mrtg \ nalazite se u 
redo^ima Imperije nakon uni^tenia Zvezde Smrti. sa 
dljem da se osveiice pobunjenicima i po\Ta[ite izgu- 
Mjenu Ca.si. 

Battle one; Aftemiach Of Hotta Nakon uniiienia 
Zvezde Smrti Dan Vcjdcr je. icljan csvetc. uniStio 
glavnu pobunknk^ku bazu na 
ledenoj piancii Hoth. Prc2i>'di 
pobunjenki sada pokuiavakt da 
pobegnu i cUj biike je pregkdatl 
sve brodove ko)i napuStaju Hoth 
1 zaustaviti one sa pobunienicl- 
ma. 

Battle two: The Sepan Civil 
War V sistemu Sepan ve^ stoti- 
nama godina besni gradanskl 
rat izmedudva naroda. CD) jeSto 
pre ga zaustaviti. jer se saznak) 
da su I pobunienici ume$ali svo- 
)e prste ne bi li ujedinill ceo si- 
stem i okrenuli ga ptotiv imperi- 
)e 

Battle three: Battle On The 
Frontier Pored pobunjenika. 
protiv imperije se konstantno 
bore i galakil^kl pirati pljafkaiu- 
^i imperijalne brodove. Imperija 
je preko svojih Spijuna saznala 
u kojem se sistemu pirati i po- 
buniebld snadbevatu oru^jem. 
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tako )e sada dij napraviti novu imperijainu bazu ta- 
mo 1 onemogudti dal|e snabdevanje omijem. 

Battk four: Conflia Ai Mylok rv u sistemu My- 
tok iV' postoje dv’e laboratorije koic se have prou^- 
vanicm hlpcrs\'emirskih drajwja. t'spele su da pro- 
nadu novu maSinu 7a hipersv'emirski skok. malih 
dimenzija. laKo da je pouebna admlralu Zarinu da 
W zavTSIo svoj projekat TIE .advanced. Cll} bUke )c 
ptiv’oleti jcdnu od laboraiorija na saradnju a zatim 
uniStiii onu drugu kako ne bi prodala svo|e otkhi^ 
pobunjenicima 

Batik Fiw: Battle For Honor Imperljalnl Spiju- 
ni su konaOno saznali da )e admiral Harkov izdai- 
nik u njjho\1m redov-ima ko|i je prodavao onilje i 
informaclie pobunjenicima. Treba ga ukloniii sa li- 
ca galaksije. 

Battle six: Arms Race \akon jtto |e zavrSio svoj 
iwojekai TIE .Advanced, admiral Zarin je pokrenuo 
iK*vi; i»oiz\-odn)u Tra«or Beam oruija. Potrebno Je 
otwzbixliii translcr materijala do Zailnovc laborato- 
rije I oncmoguciii ptAunjenIke da sc i oni domoptu 
noN'ogoni^ja 

Battle seven: Mutiny lako je admiral Harkov po- 
gubljen. niegova flota 1 dalje poku^va da prebe^e 
kod pobunjenika. Ispostavlja sc da je admiral Zarin 
ustvari t-oda zaverenika kojl zajedno sa pobunjeni- 
cima krecc u sree imperijc da bi svTgao imperatora. 
U igru se ukljuf uje 1 Dan Vcjdcr llftio. oe bi li se ufl- 
nllo sve da se spasi Imperator. 

&to se tite tehniCklh karakteristika igre. grafike i 
z\iika-onl su na ni\’ouAr-lW>^. PrednosU TTEFtg- 


htcra proisii^ iz velikog broja kori- 
snih izmena kojc poseduje. od kojih 
posebno izdvajaju dv-c. Na^’eca 
mana X-Wnga. prevelika teZina 
igranja. zaobidena je biranjem tezinc 
igre ieas>’. medium. hard> lako da je 
sada igra ^lagodcna Sirim igrafkini 
masama. Druga. takode t-eoma va- 
^na izmena, jesie veo broj brodova 
kojl \am sada stoji na raspolaganju. 

£ak .^t. Od starih poznanika tu su 
TIE Fighter. TIE Interceptor, TIE 
Bomber I Assault Gunboat, a dva no- 
\1teta su TIE Adt'anced i TIE Defen- 
der. Ova dva broda su 1 u samoj igrl 
u eksperimentainoj fazl. tako da £ete 
0 njitna saznaii iio vnk bitaka 
budcie prelazili. TIE Advanced ^eie 
moi^i da isprobate na po^ku igre u Combat 
Chamberu i Training Simulaioru. dok tete ga pr\i 
put koristitl lek u peioj bilci. TIE Defender se poja- 
vljuje \oi kasnije. tako da ceie ga prvl put ispobati 
lek nakon iio predete kstu biiku, dok ga koristiie 
same u dve poslednje misiie sedpic biike. kada jc u 
piianju 2ivot samog Imperatora 
1 broj brodova koje <e te sreuiil u igrl ^ pove^n. 
Tako se sada pojavlfuiu ncpve vTSie zvezdanih raza- 
ra£a. iransportera. fregata. a dodat jc 1 novi neprija- 
teijski lovac. Z-95 Head Hunter, ko^ na^eii^ kori* 
ste pirati i galaksiic naklonjcnc pobunjenicima (nje- 
govc karakteristike mb^ete vldetl u Osiale 

korLsne izmene uglavnom olakiavaju igranje. Tako 
sada nemate striktno odredene 
ciljeve mlsije. vci sc javljaju pri- 
mami. sekundami 1 bonus cilje- 
xl Da bisie preili neku misiju 
morale izvrSiti sve primame za- 
daike d<A tzvrSenje sekundamih 
1 bonu.'i zadataka donosi doda- 
tne bodovr 1 zahvalnosi samog 
Imperatora. |o£ jedna olakiica je 
to iio su TIE Filter I TIE Inter- 
cepcor. inafe imperijalni level po- 
znaii iz X-Wnga po tome iuj su 
bill naoru2ani same loserlma. 
sada modlfikovani da poseduju 
po dva lansera bojcvlh ^va. 

Kada smo ved kod lansera bo- 
jevlh glava. |o$ jedna lepa novina 
je ta $10 imperijaini lovcl ne pose- 
duju flksno navodeno oruije kao 
i pobunjeniCki. vnf svoju Icdlicu 


pre svake misije opremaie navodenim oru2jem po 
^ieljj. Rakete kodstiie kada tdeie u borbu proth' ne- 
priiatcljskih lovaca jer su najbrie. a' imaju dovoljnu 
snagu za njihovo un>.$tenjc. Protonska torpeda kori 
stite kada ideie u napad na vc^ 1 ja£e, all ne$io spo- 
rije brodove. Dv3 nova navodena oru^ su Hcavj,- 
Bomb i Heavy Rocket kt^i imaju ogromnu razomu 
moc' all su dosia spore tako da ih konstite u napadi- 
ma na teike ciijeve. naj(e$cc nepokretne ili vcoma 
slabo pokretne. Kasnije se pojavijuju nova navodena 
oruija. Advanced Missile. .Advanced Torpedo I Tra- 
ctor Beam. Unapredena torpeda I rakete su neito br- 
2a od obi£nih i imaju vedu razomu mo^. dok Tractor 




Beam slu2i za usporavanje ncpiijaieijski brodova 
kako bi posiall $io !ak$e mete, all ga mogu koristiti 
samo TIE Adv'anced i TIE Defender. §io se tite nena- 
vodenog oru2)a. jonsklh topov’a i lasera, hjih ugla- 
VTtom koristite pri napadu na lakie ciljeve, neprlja- 
tel]ske lovee i transportere. Lasere koristite kada 
vam neptijateltski Ivod pride previ$e blizu tako da 
ne mo2ete da koristite navodeno oru2je. a jonske to- 
pove kcMistiie pri napadu na ciljeve koje irebate da 
onesposobite a ne uni$rite. jer oni deluju na $tit I si- 
stfluski koroptuter ietlllce all ne unliiavaju siruktu- 
ru i okiop leiilice. 

TIE Filter staje na 5 insialadcnih diskeia $to je 
veoina pohvalno. a na hard disku zauzima n^tpu- 
nih 15 MB. mada mu je za instalaciju poire^o 17 
.MB- Kljui ove nelogifne refienice |e u tome 5to se na- 
kon initallranja igra naknadno otpakuje i zailm bri- 
5c nepotrebne faflove. 

Nikola ALTIPARMAKOV 
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Rapfor: Call Of The Qhadows 


mak i izalxn^te lik. PofeU sledctlu mi- 
si)u (Fly Mission) HI uA u ^prodaMii- 
Oi" oru2ja Sup{^ Romo mogu^ je Iz 
hangara. Takod«. mogu6; )e sniraiti i 
kidranog pilota. Poiio ste vec podesi- 
li nNw teilne kop se krcde od Training 
Mode do Elite, moa <^te izabratl u ko- 
|em sekioru 2eUte da se borite: Bnnv 
Secnv: ra/^sazorHlOuf(T/i^fctn. 
Mogude je odabrati i auiopilota. 

Svf objekti za uni$cavanje u igri 
tnogu se grubo podelltl na one koji le- 
te I one su na zemlji. Uniitenjem 
svdkog od njih dobijate odredenu su- 
mu nov’ca kojim dcte kasnije u Sup- 
ply Roomu kuplti ekstra orxi2}C. Sem 
no>’ca. moguee je pokupiri t neke do- 


i£ 


datke koji su odmah iskoristtvn 
kao $(o su rakete vazduh-zc- 
mlja, \'azduh-vazdub. mega- 
bombe itd. (mate samo jrdan 
iivot. vas sudar sa neprija- 
teijskJm meikom Ui leteiicom 
rtc ubija samo oAteduje £tit. 
Sa desne strane nalazl sc odgo- 
varajuca skala na koju stalno 
morale obradati painju Ukoii- 
ko posedujeic kupljeno Ui po- 
kupijeno ekstra oruije. taste- 
rom 'Alt' motete \TSiii njihov pregled. a tasterima 
od T do aktiv'irati odredena (ona koja imate). 
Sptsak odgovarajucih tasiera moie se Mdeii u uvo- 
dnom meniju ili u toku igre piittskom na taster 'Fl'. 
U gomjem desnom i^u ekrana motete vldeti vsic 
' mega-orvlje koje le uenuino u upotrebi. L gomjem 
le\’om uglu nalazl se status Phase Shielda. ako ga 
posedujete. .\kD ih hnate. broj megabombi mole se 
\1deL u donjem lev'om uglu. One sc akthiraju prill- 
skom na 'Space', izbor dodatnog oniija je fantasti 
dan. Ukotiko budete dobro ^li. vei posle nekoli 
ko predenih nK'oa bidete opremtjeni toliko da nede 
te znati $ta da odaberete. Korisna sevar je Ion Scan 
ner koji ni je preterano skup. a sluli da pokale ener 
geisku skalu neprijaieljskog Glavonje koji se nala' 
zi na kraju svakog nh-oa. 

Duian KATILOVK^ 


L eto je na izmaku. sezona odmora 
zajedno s njim. Cime osmisliU pr^- 
stojede sumome dane? O^ot'or bi 
mogao biti viio kratak i efikasan: Ka- 
ptor. Red ie u-pwafini bez k o nkai cncije 
na PC-u. 

l.>pra\1jaie perfektno nactanim I ani- 
miranim 3\'lonom u venikal-skrol puca- 
dlni. Seprijatelfi svih boja i vrsta nadim 
sa vTha ekrana. a \i treba svt da ih .odu- 
vate" i take zaradite sebi no\'ac. N'ovcem 
doliupliujete ekstra onilje. Zalsia. J^po- 
gee" se drii pro^-erenog Igru zapodinjete 
u rmmiju u kojem molete podesiti nh.x» 
muzike i efekata i detaijnosi graflke. Po 
stanovanju igre treba da unesete s\x>je ime. nadi- 
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U poslcdnjih nekoliko mesed mogao sc osnui 
oixk>statak igara koje bisok? mogti svrstati 
pod .klasidne ^tforme'. Igra koja je upravo mole da baca keske soli 
sti^ na upralnjeno mesto zove se r/igr Uidaudaramtelofnna- 
RadnomcMoglat-noglikajeSefkuhinje.lgrajciza- Uk na one kojlma se love 

iia u izdanju softvrrske kude J^ndscape". lepUrl. Ako u datom ire- 

Podrazume\’a se da klasldna platformska igra po- nutku nemaie na raspo- 

seduje odreden - Sabkmizovan tip graflke. nc prete- laganju nlkakvo orulje. 

rano k\-alJtctnu zvoidnu podlogu i ostednji k\’aliiet n^jaidje molete pri- 

anlmacije(obajatostiidejedainego%wimov.Medu- \Tcn)eno onesposobiti 

tlm.kodAf77rZ^t:^odraahsepriinedujcbriHii- ioeke od njih dak I ubiii) 

vostskojomsepristupUoobradiovlhdetnenataigie lako $to dete im skoditi 

koji se najde$de nazivaju ..tehnidkim". Ctailka fe >T- na glavu Kako budete 

lodopadljh'a.bogaiabotamakojeniedutim.ncbodu ptetaziU na viSc nhoc. 

odi I take obezbeduiu vlsok stepdi pceglednosU inteljgendja neprtjatelja 


ekrana. Zirndna podloga jc do- 
bro uradena i za pc^v'^u )e dl- 
njenka da sv-aki no%1 nN'o sa 
sobom nosi i novu muzidku se- 
kv'encu. 

95% ekrana kmisno je upo- 
irebljeno. L' gomjem dclu nala- 
ze se uobidajeni podaci: broj h- 
voia. skor i (limirirano) tieme. 
Likovl nisu preterano wlikL all 
su odlidno nacnani. raznovrsni 
i dopadljM. Va$ Ilk tj. kuvar. 
ima na neizbelan dugikki ^ir. a od orulja 
(ako ga usput poioipi). 


rapkino se u\edav*a. kao i njibova .ubojita mod". Te- 
de predstavljati I nalaienje \Taia prilikom za- 
vrSavanja nhxia • nede bid dovdlno samo za\TSid ni- 
vo nego mu 1 nadi izlaz. Igra le Izdeljena po .5>tto- 
vima". a svaki od njlh sastoji se Iz devet podniv-oa 
koji su medusobno \‘eoma ^idni. Prvi svet je Svajcai- 
ska. £to znadi da vas odekuju tehnidki proMemi ve- 
zani za sneg i ostale saardice koje klu uz zimu. Ka- 
da zavriitc sa prvim svetom. oddoije vas drastidna 
promena - Cr^. izmedu dva sveia odekuje vas bo- 
nus-njvo u ki^etn molete pokupid razne korisne 
scvardice od kojih je nap-alnija ekstra Iivot. 

Duian KATHOVIC 
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U lzdanju .Dongteu-area". a u produkclji Xre- 
ativv Came Designa". pojavila se pucaCka 
igra pod nazivom Tubular Worlds, lako sc 
I o|Ns tiCe verzi]e za PC. potrebno ^ napomcnu- 
su vcrziic zj razlKiic .\miga kompjutcrc idcn- 
da se razlikuju iedino po rezotucijama i br- 
skrola. 

^a ic klasiCna pucadina kakMi ie voieti Ijubi- 
ovog £anra. Upravija se svemirsktm brodom iz 
se puca do bcsv'csii kako bi se uniStili mno- 
ifoini pokretni 1 iiepokrctni nepri^telli koil se 
:u)u svakog momenta tokom hortzontalnog 
lo\*anjaekfana Kada ih uniStite. iza njih osia* 


lie 1 
tit t 
zir 

» 

telf 
ko 
gol( 
uk 21 
ski >i< 



ju razni dodaci. Na^ei^i su 
plave kugiice koje vam donose 
poene. Oaleko korisni)i (I redi) 
su Power Up dodaci ko^ omo- 
gu^vaju u\-e^lc vatrcnc 
moa broda I Speed Up za ubr- 
/avanje. 

Oraitka. u vfdu poJihromai- 
ske amoifne pozadine i prlkaza 
obiekaia u igri. uradena je na vr- 
lo v-isokom ntvou. Pieglatnost ic 
dobra, bat kao i doziranost po- 
siepenc^ pc^'e^ia leiine $to doprinosi opSiem uti- 
sku koji igra os[a^1ia i kop 
ie. u crliAl veoma pozitl- 
v-an. Sto se zvuka tide. Nia- 


Tubular LUarids 
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stdd ^\500 sa kiasifniffl imemim pro$iren)em 
uskiaCeni. $(o ne vaS za \ia$nike laCih malina ill vi- 
se memonie kao i PC-a sa Sound Btasicrom. 

DuiM KATILOVK 
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osle neverov-atnog uspeha oba nastav'ka Dr- 
mMaturrsa. igre koja |e po mnogima na/bolja do 
W sada napravi^na za Commodore M. Hrma 
.Ji ex" napravila ie samostaino novi hit. inaCe. 

ex" |e u saradnjt sa .Thalamusom" izdala oba 
Crt ifurcsa. Clavni lik Majhem vrlo je sikan Klajdu 
Re kilfu. verovamo zbog toga da. ukollko igra ne 
US] e. ne bi pomuiUa slavu hiia ko)! ie i na naSoi Ga- 
me Top 25 list! osve^io na^1^ tnesta. Inafe. Mqy- 
het r in Atonsicrtand mnogo v1^ 1i^ na prv’i dec 
Cn uurrsa 

<0 se tke ^flke. ona nije onako detaiina 
kai u Ottaurrsti. ali je /aio dosta iarenija. 

Sp tjtovi su ne^to loStje nacnaol. poCevi^i od 
sai lOg Mapiema pa sv*e do ostalih. maiih i ve- 
lik 1 . Bez obsdxa na to. animlrani su reiathmo 
do' ro. O^i^edno je da su programeri painiu 
v1j posvedli pozadtni. Skrol le prilkno ^ 
dai . a ponegde Cak i dvoravanskl. mada ta 
•in ^ ravan i ni)e baS neito posc^ (lakored 
dkf ineiare.aUbezobzlranatoiepojezaoCii. 

tuzika je dobra I u potpunostl odgovara 
an fosfert. Posioji nekoliko .nelodija. pofev*$i 
od }ne u uvodu. pnko druge koja prati ani- 
nu 1)u indikaiora nivoa. sve do mdodiie ko- 
la ^raii i^u. ZvuCni efrioi nisu Io$i. ali su 
do ta slromaSni. Steta ie ^o ne postop opet- 
ja Oja bi dozv'oijav'ala da igra£ odiufi da II ^ 
iel muziku ill efekte. ' 


TiHikoo tebnkkim karakteri- 
stikama. a sada da se pozabavi- 
mo samom q^rom. Posto^ neko- 
Hko nivoa. a svl su podetieni na 
po dva deia. Svaki nhx) i^igra- 
va se u nekoj dn^j zemlji Jel- 
l>1and. Plpeland...). U prvom 
delu nK'oa. zemija u kojoi sie se 
na^U ima status .sad", t). tu- 
2na. Va$ zadaiak ie da pronadc- 
te desetak magi^lh torbi koje 
ostavltl neprijateiji koji vam 
se isprefe na putu. Poito ih sve pronadete. osiaie sa- 
me da potraiite iziaz koji se natazi negde u donjim 
{riaUbrtnama. Ali padte. na n)ega mo^te siati samo 
posle sakupilania torbi. Pre nego $io sve torb^ saku- 
pitc. iziaz ima uiogu obknc nipe. pa ^okom u n|c 
ga gubue jedan od iivota. Kada pronadete .sve lorbe 
1 sKoCiie u iziaz. nafi ceic se pred aldajom kofoj pre- 
dajete torbe. a ona £aroUjom zemlju pretvara iz su 
tusa .Sad" u status .Happy". Tu poCinjc Jrugi dco 
nivoa. Sada vam je ciij da sakupite sve Aczdicc na 




koje naideie tna prvtmi nivou ih ima ukupno 1 13>. 
Ima ih ^um sv-uda. a ponegde cete naid i na vvii- 
ku A'tzdu kofa zameniuje :0 maiih. tnaCe. ne mo- 
rate pt^oipid sve A^de. ve£ jc.dovoljno pronaCi 
iziaz. Ipak. giedaite da ih Imate $to vi$e jer «Se vara 
bodovno sun}e Uti bolie- PoSto izvriiie i ovat zada- 
tak. pre^li sie celokupan nivo. Kasnlje vas (eka 
druga zeml)a sa drugafliim nepiiiaieltlma 1 pozadi- 
nom ali sa isiLm zadacima. Treba ista^i da je poza- 
dina mnogo iarenija kada je zemlja smfna. $to do- 
prinosi atmosieri. . 

Kcmiiola u igri je neiic ie2a u odnosu na Dmru- 
/Ks. pre svega zbog brteg skrola pozadine i zbog pri- 
sutne Inerdje gUrmog Ilka. Neprljatelje ne ubijate 
oniijem dcr ga ncroatc). ved skakanjem po njihcMro 
gUvama. vrlo ^to pozadina ne poseduje Uo ve^ sa- 
mo puuforme. pa nepainjom mcOetc IzguMil jedan 
od 5 iivoia. Tu su i 3 kredita. pa po'idji moiete na- 
siaviu tamo gdc ste IzgubUi poslednji 2ivot. Kada po- 
gineie. kompjuier vas nei!e vraiiti na po^etak v%^ na 
odredeno mesto na kome ste poslednji put pip^ \fie- 
Uic se First Samunria). Dodaci ko)i vam oiak^vahi 
igra su raznovrsnL Sree donosi 2i- 
xoL zee duplira poene koje osvajate. 
beii Aezdani daje neianjivost 
za odredeno vieme. a naizanimlHvi- 
ja iemunja. Po$to je pokupite. mo2e- 
te se kmnblnacijom pucanje -f smer 
zaieteii i gaziii sve pred sobom. 
Skro! ie tada zaista biz, pa vam cie- 
ba dosta rcfleksa da ne bi upalt u 
ncku rupu. Inade. ovo ie ponekad i 
jedinl nadn da se-oibije nepriiateii 
kome nije mogude sko^ na id^vu. 

.Hayfiem In MonsKrio^ v1- 
to iKt na igre Sonic The Htxigrhog 
Ui Tlrty Toons Atdmmres sa tgra- 
Ckih konzola. nego na Cjvatwrs. 
Ipak. u svakom siudaju predstavlfa 
smeo pokuto) fume ..Apex" 

AMoi STAHKOVIC 
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P roilo ]<MO ie bijo prills plodno ko se li^c fu- 
dbalskih simuladja. Negde u \Trme pojave 
Stvtstdff Worid Of Soccer i Sierra Soccer (kot*- 
pzgred budi leCeno. acma veze sa firmom »Sierra“>, 
r.cUost Jana ugledao ic i £mpirr Soccer, poskdntc 
."TNArfoie pofilkkj Iz jsioimcnekude. 

Od pojave Sensibie Soccera i Gcaia! tiliice fu- 
CKi:si^.|iinut3ct|a ie postaic tzuiemo zahitMio. 
l^aXi program ko^ se pcHavl da bl zasiuiki ba 
ien da bude pomenut. mora doned zalsia neito no- 
k.' To mo2e biii novo tzvoden^c. dtzajn. konirola. 
Bhni^Ka perfekeija lit neSto drugo U siu^aju Empi- 



re Soccera 10 su krupni spraito- 
Vi igraCa (idealno za one koji se 
siaino ?zi}e kako su igra^ pre* 
\15e slrni). 

Mcduiim. iako smo svi kuka- 
li kako nam fall simuladja sa 
N'clikim liko'.'ima. sada kada 
imamo takvu igni aktue 
Uzuje sc problem pregle- 
dnosu. Piianje je su^iin- 
sko i glasi: da H |e holje 
kontrollsatl krupnog i do 
detaija animiranog igradi koji priiom ne vidi 
ni rtalMi^jrg saigraCa Rome bi dodao iopni. a 
kamoii ugao gola u koji ^cU da iuiira. i)( \i- 
deli gomilu saigradi koji sc inogu uposliti? U. 
pr^om slu^aju fiidbalska simulaaja bi se pre- 
ev'oriia u arkadu gdc jc dtj same imati loptu 
tspred nogu. dok bi u drugom siu£aki fudbaJ- 
ska igra bila ono §(0 jeste - taktlziranje 1 sa- 
me taktiziranje. 

Za sam Empire Soccer ne ueba uotlii pu- 
no reCi. sobziromda iesveito ima da ponu- 
di d0a oslm pomenutc velidne. likova. 

.Niogli bismo samo da mu uputi- 
mo nekoliko zamerki koje se 
odnose na \-et spomenmu nepre- 
glednosi. zatim preieranu lakocu 
(golmana je vr!o Iako ..prosvl- 
ratl“>. nefunkcionalnc mcnljc 
isiaba (^.^ednosO. pi11i(^no lo^ 
zvuk lili smo navikJi na suvtSe 
dobai?> 1 piavT konfuziie oko 
na^ina ^tiranja. jer sie retko ka- 
da sigurni da i‘ete loptu dodaii 
saigiaCu umcsio da je lorpedujcie 
nebu pod oblakc vzaboradie eie- 
ganeiju kojom to Sensibie Soccer 
nid\a). Sem ovih. poscoil jo$ i 
nekolilos manjih nedostaiaka koji 
su uglavnom lehniCkc prirode. 


Crallka i animaeija su glaMU adut igrc i kao takvi- 
ma Im se ne moic puno ptigovwu. §tav15e, rekIJ bi- 
smo da upravo oni t'lnc nafve<Ji deo poi'etne prtvla- 
tnosU igre koja ipak ne tniie dugo Ako. pak. igraie 
udvojc, srv-ar sc doncklc menja i mo2e da prode kao 
soiidna duel igrica. 
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M nogi Ikidi izra^avah su svoju skepsu u po- 
glcdubuduaiofti ^Micoa" kada st‘ njegova 
perianica. Olno Dint. ouTpio i u sopsivenoj 
tei^ napravio vvTOvatno najbolii fudbal do sada ■ 
G.eiE. MeduJim. -.Mwo" je smogao snage da obe- 
^bedi seW dowlino kvaliteine programcre koji bl bi- 
u sianju da prtvcdu kraju jeda^i take vellki proje- 
kai kakav |c Eick QffJ. Tro^i ;z\*ani<^nn nasiavak 
ose Igre ie. po na&im siobodnim proccnama. bid i 
oaikonu«verznl|i od s\'ih. 


Glavni men! uraden )e prlli 
Cno obimno. aU jasno t pregle- 
dno Posiojl sedam vrlo ra/Ai- 
mtihih gnipa opciia Int. 

Friendly. World Cup. Anco Le- 
ague. Challenge. Anco Cup, 

Practice I Continue Came. Bilo 
koju vTstu takmiCenia da odabc 
rece. na raspolaganju te vam bi- 
ti 32 lima - rcp^e■/enlatiic•u^c■- 
snicc minulog 
sveiskog prven- 

siN-a. U okviru Practicea moguce k 
u\-e2bavan)e goiovo s\dh ciemenata 
fudbalske igre 1 podeHavanjc svih 
parameiara igre. Pre svcffi. poire- 
bno jc da odredite da li ^e- 
Lite da igraie slmulaciju. 
pod taCno utvTdcnim. re- 
alnim okolnostima - usio- 
vlma ill onako kako sami 
podesitc. tj. ariQdu. Pode- 
iaxaic prlsu5[\’0 ofsajda. 
faulo^'a. povieda. produ- 
2etaka. dulinu mcOa lOd 
2x6 do 2x201. brzinu Igre 
I stepen umeSnostI ma- 
nipuiaeije lopiom I igra- 
fima. 

Pre nego 5io pofne uta- 
kmita. poirebno jc poza- 
ba\1ii se malo oko lima: 


odredlil igraCc. /amene I fotmaaiu. Na stami vas 
o^ekule iztienadcnje. bar 5io se U£c pogleda na ic- 
rcn. Ckda se iskosa - deiimiCno odgore I delimiCno 
sa suane. Detalji na lerenu. publika. kao I sanii igra- 
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P oskM/L Hocktya iz .EJccronk Ansa' nam sli- 
jo$ jedna sportska simiUacila. ali ovog puts 
u iMtanru ni|e ni koiarka ni ra^i. vet na^'a2ni• 
\a sporrdna scvar na svetu: liulbal. 

Na pr\-om ekranu biratf jezik ^engieski. iullian- 
ski. ncmaCki ili ftancuski). duiinu traianja poluxTe- 
mena (2. 4. 6. 6. 10. 12, 20 do 45 minuta) ill Umo- 
ve kcHih ima SO ukltu6iju(^i i hEA All Stars" Pored 
toga. o\’de iskljufujeie lii ukljuAiicie ofsa|de. fouic. 
nameitate vremenske usiove i vTstu podloge ^vxita 
fka ili prava irav-av .Mc^e se podesiri I golman. da li 
braniii kompjuteriil \1. 
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Postoje egziblci- 
orii me£ev1. tumiri i 
pia>'-oiT lit liga. V 
poslednje tii opci|e 
ucba da posiaviu* 
timosa kojima 

^le upiavljati u predstotetim utakinka- 
ma. to podesUc. sledi podeiatanje 
komandi na lasiaiuri: ietirt tascera za 
upravliante> p4U za iuDianje Icpte i ksti 
za dodaNanle. Kombinadjom ovih tascera 
mo^etcsianovati prodviiiKa(2 xiui!i Igur- 
nuU ga (4ut + dodavanjc). zbog 
£ega motetedobiii 2uti ili ctveni 
kanon. a ^k i penal ako sc ovv 
desi u kaznenom |:m>storu. 

L' samom men! ju pied igruOKv- 
2ete podesiii ptni^inu koju Ce po- 
krtvad odbiana. sicdina 1 na^ 
cream Comage) i toktlku ^bun* 
ker. napad Hi du^fke lopte). Re- 
prize naibol|lh udaraca moteie udiavaii I 
dati. dU i snimati s\'oje. KonaCno. stedi haca 
nje nm'Cica da btstc izaprali lopui i stianu. 
Uzbudena masa na%1ia. te 6e svaka va^a akd- 
ja biii propra^ena bumom reakeifom. Radosi 
igra£a koji Uajugo je uikodc odliCno uradena. 

Opisivati same igranje nema preieranog 
smisla: to ireba videtl. proigrati i do2lveti. 



Za raziiku.od .VHL /fevk^a gojoid.se IakSft‘5aju, 
naravno u zavlsnosii od prortv^ika Take se. na 
primer. mo2;e dogodiil da itallia napuni Hong 
Kong sa nekih 10-15 raxlihe <zivisi Koliko se du 
go igra) all i da postigne ste^ 2 3 gola proav N'e 
maCkc. NajjaCi limovi su NemaCka. itallia, Brazil 
llolandlia i drugi. 

Miloi PAVLOVIC 


Ct nacnani su rclaci^Tio grubo. ali 6;te lokom tgranja 
primetiti koliko su dobro animirani. Njihovi pokreti 
prilikom §uteva. skokova 1 fauliranja su gotovo sto- 
jHX>cmtno ideniiCni sa realnim. Pc^iovo su dopa- 
dljive goimanske bravure. Fauiovl su Jkr>'avi": 
igraC. ako ste ga dobro potkaCili. pada kao poko$en. 
aii zato vama sleduje kanon odgA'arajuto boje. Su- 
tevi na gol su po nadnu izvodenja osc^ manje-vlic 
onak\i kak\'i su i bili. s tim da i oni odi4u Nikrni do- 
zom teainosii. Dodavanja. t|. kratklh pasova. nema. 
Ncmogucnosi da kratkim pucaniem auiomatski do- 
daie ioptu salgraCu. znati neito teiu ali vopet) ne^to 


realniiu igm. Sva piavila strikino sc po^tuju. dak u 
loiikoj meri da posioji 1 tzv. ..piolbiionaini faui" za 
koji se dobiia oveni kanon. U poluMemenu moicte 
po^edati bogani siatistiku, izmeniti sve Sto 2elitc. 
pa dak i dail ktatak sa^et tirnu. Sve u svemu. Kkk 
J je igia koia nt}e tehnidki dovoljno savr^a. ali 
koja neodoljlvo piivladi i predscavlja gom|u kiasu u 
okviru 2anrafudbalskih simulacija. 

DuSan KATILOVk; 

Igre za Amigu igrali smo ijubaznoicu fiimc 
M£rs Soft 
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TtiE Eenie's Curse 
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I ^M-Quadim )e najnoviie osuarenje renomirane 
flrme „SSr. kc^ s« specijalizovala za (ziadu FRP 
igara. lako je izradena po siro^m pravitima serl- 
fe .^dvanced Dungeons and Dragons 2** Edition, ova. 
igra se umnogome razlikuje od onoga $to smo do sa- 
da imali priltke da vldtmo. Igru mo^emo da svrsia- 
mo u gnipu arkadnih avantura. budud da ponaj- 
man}c ltd na klasidii FRP. Tadio )e da lik po^uje 
svr poznaur karakteristike ^snaga. iskustvo. 
mudrost ild.). kao I mogudtosi borbe oniijem 1 mag- 
iiama. aii je sve to veoma pojednostaWjeno Jer nc 


posioic specijailzovani Ukovl iratnik. £arcrf)niak. 
ltd.). Druga dn^emca ie vvzana za ^rafldu> okiuien- 
je programa. Ovoga puta programeri su se odludii za 
prikaz pod specindtlm ugjom (blizu pii£je pcrspck- 
Uve). take da se dobija uiisak trodlmenzionalnosU. 
pTi ^mu vklite ceo svoj lik. na po^tku mo2e za- 
davati male problcmc. narofico pnUkom bacanla 
magiia. ali ^e se brzo navld. Kretanje se vt $1 kur- 
sorskim tasterlma. 'Enter* sc koristi u borbi madexi- 
ma,a 'Space' aktivira selektovanu maglju. MI5 prak- 
tidto niie neophodan. ali (e igranje UU znatno pri- 
jatnije ako ga konstiie za usmeravanje lika. 

Kompletno teienjte A/-^Muiima zahtevalo bi veo- 
ma mnogo prostoia . Zbog ove £in jenke, u lekstu ko- 
11 sledi data su osrM^vna uputstva o kretanju i opisa- 
nl su giavni dogadaji. Re^vanie biojnlh zagonetki 1 
detaljno Istiaiix'anie prepu^mo x'ama. 

Igra zapofinie na osuvu gde se mladi Al-Hazard 
obuiavao raznim ve^nama. Na poCexKu morale 
prod kroz laxirint sa nairaziidtiHm preprekama. ko- 
ji u stvari predstavija ispli i dr^ da ste saxiadali 
sve pooebne veitine. Kada stignete do kiaia lavliin- 
la. zakc^adie na dltm f bidev prebjkeni u svofu ro- 
dnu zemlju Zanan. 

Na ulazu u grad & vas dotekaii sestra 1 povestJ do 
xai^doma. Razgovarake sa ocenu a zatim se pro- 
$eta{ie po gradu. izmedu ostalog. sazna^ da ic ri- 
valstvo izmedu xak porodlce i porodice Vasabdosti- 
glo viiuutac. kUte do svog kom^ i videdete da mu 
je kderka boiesna. On de vas zamolitl da odete do oa- 
ze i donesete posebnu xtscu ptodova ko)l de )e Izled- 


ti. u Jezeru oaze dete sresti siro- 
nu. Ona de vam ledi pt^uku ko- 
(u ireba da prenesete zapove- 
dniku grada. PoSto predate plo- 
doxe dovdtu klitc do zapove^- 
ka. Bide vam predloteno da u 
interrsu cclc zcmijc pokuiate 
da sklopite kakav-iakav mir 
izmedu dve zavadene porodice. 
Da bi ovo izveli. prvo razgova- 
rajie sa ocem i ub^iie ga da po- 
t;^ dokument, a zatim klite do 
vasabovih i udlnite isto. Vasab 
ie \am predloiitt da se potpisi- 
van)e obavi u prtsusivu zapove- 
dnlka. ktiie po svoju'sestru 1 zajedno sa n}om prisu- 
stvujte sklapaniu mira. Posle ovoga zapovednik de 
vas saslu&ati i daii odgoNor koji ueba ^ saop&tiie 
sireni. 

Po povratku iz oaze shxatidete da sc ne$to dudno 
deiava )er je ceo grad na nogama Muliban. d2in ko- 
ga kontroli^ va^ porodka )e podigao oluju i poto- 
pk) tigoxa&i brod Vasaboxlh. Da nesreda bude jo$ 
vvda. na brodu se nalazila t vaia verenica Kara i nlen 
otac Veliki Kalif. koji su putovali u Zanan na venda- 
nje. Nije se vraiio ni vaS brat Tarlk. Optutbe de pasii 
na sve dlanovc xa&e poro- 
dice. sem na vas. jer u to 
vreme nlste bill u Zananu. 
Pristaniie da podeie u po- 
tragu za preiivdtina. Za- 
padno od oaze dete pronadi 
Kalifa koji je preitveo bro- 
dotom. Kikia ga bezbedno 
mtite u grad on de sazva- 
ti obe porodice. .Muliban de 
bid pozvan k na zaprepe- 
Sdenje svih. ledi de da mu |e 
dlrekmo naredeno da ura- 
dl to iko je uradio. Kalif do- 
nosi odJuku da va$u poro- 
dteu bad u tamnicu Ao su- 
denja. a vas proteruje Iz 
Zanana. DaKle. od ovog 
trenutka vai ^avni dlj je 
da uklonite sramoiu koja je paia na porodicu. 

UpuUte se u oazu i popridajie sa sirenora. Ona de 
vam tedi da postoji nat^teni brod na obiiinjem 
ostrvu. Nadite maio poiuostrvo na jugu od oaze I sa- 


ledan kljud je sakriven u jednora od ibunova na osir- 
vu. a dnigi dobijaie kada ubijete odiedenog zombi- 
ia. darobnjaka |e najlak^ ubid magjjom. Prodiie 
knu ponaL razbi|te oUop oko aelene kugle 1 brod ie 
ponovoviadenutlvot. lzaditenagomju]:^buipo- 
pridajte sa dlinom naxigatorom. Recite mu da vas 



odvede u Zanan. Iskrcaite se na obalu I udite u da- 
robnjakox’ zamak. Ovde v'as deka x^iki broj neprija- 
telja. prepreka i zagonetki koje morale da reSite ne bi 
U vas primio darobnjak. Kada prodeie sx-e lestove. 
udite u vdiku dvoranu i tu dete zatedi darobnjaka 1 
fitrenu. Oni de zaira2iii da tm donesete zlatnu golu- 
bicu. Vratiie sc na brod 1 isjrioviteza Bandar A1 Sa'a- 
dai. 

Pre nego $io udete u Kallfoxu palatu. pro^tajie se 
po gradu. Narodito obratitc pa^Jiju na prodavniru 
magija. kockamlcu i menjadnicu. U kockamlci mo- 
2ete zaraditi dovoljno nox’ca koji vam je potreban da 
biste se snabdeii magijama i napldma. U menjadni- 
d mo2eic menjati zlatnike u diago kamenje i olmiu- 
to. u zavisnosd od toga Sta vam je potrebno. Kod udj- 
telja madevanja moiete nauditl nove poteze koji ^ 
vam dobro dod u borbama. 

Kada udete u Kalifoxii palatu. dodekace vas Vezir. 
Recite mu da ste doili da poseiite porodicu i on de 
vam zakazati prijem kod K^Ua. U razgovoru sa Ka- 
tifom budlie x-eoma uljudni. jer ga lako moiete na- 
Ijud d i zavr$iti u tamnicl . tb^ i le ga nekako da vam 
dozvoli posecu porodid. Dozvolu dctc Jobiti. ali sa- 
mo za razgoxor sa ocem. Suaiar de x-as sprovesii do 
odexie dellje. Posle podu2eg razgox'ora. otac de xas 
zamoliti da pronadetc mai^ i sestru i da viditc da U 
su dobro. S obzirom da nemate dozvolu za $etn ju po 
lamntci. morale pa2ijKx) Izbe^vad duvare. Kada se 
uvente da su obe dobro xiatite se do oca. a zatim iza- 
dite iz tamnlce i napustiie palatu. 

U prodaviiici magija kufHte zlatnu golubicu i 
odnesite je darobnjalui u Zanan. U znak zahxalnostl 
dobidete pergament koji de vam biti od xtlike koristi 
priilkom zavr^nog c^raduna sa silama zla. 

Slededa Aanka je ostrvo Shinbaz na kom 21x1 da- 
robnjak Rashidln koji 
zna gde se nalazl ostrvo 
Gosptxiara 02inova. Po- 
sie iskreax’anja na 
lu. pretraliie sve kude 
napuitenog grada i po- 
kupite sve peigamente 
Nadite kapiju nadinjenu 
od bakljl prodiie kroz 
nju, a zatim udite u obli- 
2n|u zgradu. Razgova- 
rajte sa sve crl statue, 
odgovorite pravUno na 
njihoxa pitanja i zahteve 
i pul do darotmjaka de 
bit! Slobodan AJi. pro- 
blem je u tome ito daro- 
bnjak ieti na dilimu take 
da ga morate sddi kako 
biste raj^arall sa njiro. Zamolite ga da vas pove- 
de u biMkxeku. Ulaz u nju je u jednoj od ku^ na 
istodnom debt ostrva. Prizemlje UMioteke je prepu- 
no zamki. a osnovnl dij je da pronadete ^ oznaka 
na podu i da ih deakiixirate. Na taj nadin de se otvo- 
rld put do velikog kox'dega koji se nalazl u donjem 
Icvom dciu iavirima. PoKupite sve iz kox-dega i kre- 
nlte dalje levo. U blizini se nalazi letedi dUim porno- 




dckajie da se pojavl kornjada. Da bi oslobodili brod 
od magije. morate nadl dva kljuda 1 ublii darobntaka. 
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jSospodari vode. vaire, zeml}c I A'azduha. Za ulazak 
u Mate kohstite iahovsku lablu na koioj morate 
akii\iraii koja obrazuju slov'o 1 . u odgov’araiu- 
6:^ boll. Konafni cilj ko|i ovdc ireba da posdgnete jc 
da vas priml najscbi^niii od rtiiri gospodara: Mir?a 
OubishbuskiD. gospodar x-atrc. On <!; vnm icCi Sia sc 
zapraw kriic iza Mulibancn-og postupka I ko je za lo 


kriv. Da bi Miiza pristao na razgovor. morale uradi- 
ti nekoliko stvari. Posctiie Marida, gospodara s-ode. 
1 u njegovoj Wlzinl tete vldetl bocu u koKH ^ zatvo- 
ren ne^iji glas. Glas pripada StMtar Izad. devojd ko- 
la prtda pTilc. Mark! ju (e izgubio tokom partlje $a]ia 
sa Mitzom. a ovaj ju je zaiim poklonio Dao. gospo- 
darici zemljc. Akooslobodiie 1^. Maiidvamc^ic^a- 
va pomod. izad (fte osIobodUi lako iio dric |e zame-. 
niti za dijamani ko}eg ^ vam dad gospodarice va- 
zduha: sestre Bubishah i Satarah. Zauzvrat. Marid 
(e vam dad napiiak zahvaijujiitfi korhc dele pre2ive- 
d napad Mirzinih ^vara. Kada vam kona^no uspe 
da vas Mirza ptimi. naj- 
va^^ije $10 (^te saznati 
|e da posioie nekakvl Be- 
zimeni Cospodad ^Na- 
meless Masters) koji su 
odgovomi za celu zavr- 
zlamu. 

Vreme je da se vratite 
ponovo u Bandar Al 
Sa'adat. V palati zairo^l- 
tc prijem k^ KaJifa. All, 
bfcete odWjeni. Na fzlazu 
iz palaie teie sresd CovC' 
ka koji 6e vas upudd na 
Sumiu. jednu od kuvari- 
ca. U bodnikii Ispred ku- 
hlnje razgovarajic sa 
njom (devojka u 2utoj 
odedi). Sazna^cic da se u 


lamnicu nio2c ufi kroz laj- 
ni prolaz iz kuhinje. Sumia 
fe vas poslad kod vlasnika 
mcnjatoice po klju£. all Ce 
vam on red da je kljuf kod 
pdiara. PO$u> od pekara 
dobijete klju^, vraiiie se u 
polaiu I udiie u camnicu. 
Tajni prolaz ie va.s prvo do- 
vesti do napuicenog dela 
lamnicc u kojoj vrebaju 
mnoge opasnosii. Kada ga 
uspe$no prodete. do6 
do dela k^i se io$ uvek ko- 
lisU. Nadltc o(evu Miju i 
razgos-arajic sa mim. On 6e 
v*am dati k>$ jedan magifni 
peigameni. Vratite se istim 
putem i krenitc napolje. 

Prodtajie poruku pored ulaznih \Tata palate I na- 
dtie ft>veka koji vam je ostavio poruku (Obdel). Ob- 
del Ce vam odati tajhu o zaveti proth’ Kalifa u kojoj 
je ^asTii zaverentk sam Vezir. Takode. od niega ^ete 
doblil 1 prsten koji 6e vas iclcportovati u zabtanjeni 
dco palaie. u blizinu Kalifovih prlvainih odaja. §u- 
njajud se kroz sobe. dodite do mesia gde. pored stra- 


zara. stoji stodf sa dtjem. Cumiie stodd stra^ii de 
krenuU za njim. a \1 udUe u harem. (M>ratiie se de- 
vojci u plavoj odori ) ona de vam dad kljud od nzni- 
ce. udiie u spavadu sobu. a zaiim desno u liznicu. 
Tu dete pokupiii kninski dokaz o Vezirovxii zaveri. 
Vratite se u sobu 1 kljud stavlie Ispod kreveta. Poiio 
ste izvT$ili zadaiak. vratite se do mesta gde sic sreii 
Obdeia. Kazgovarajte sa miadidem I saznaceie gde je 
Obdelova soba. klite tamo I prodiiajte pismo iz or- 
/nardida. Napustltc paiatu i krenlce ka gradskoj ka- 
plji. Kada budetc dMli poruku da ste spazill Obde- 
la. sakrijte se iza drveta 1 dekajtc. Ubrzo it dodi pirat 


i shvaii^ie da je Obdel zapravo glavTiJ zaverenik. 
Vratite se u paiatu 1 prcneslte Veziru novxtsti, 
Otplovlte na ostrvo Hajar. U prostoru koji je 
ograden stubovima nala/i se blago Bezimenih Co- 
spodara. Kada zakoradiie u ovaj prosior. pojavlde 
se leiece munie. Kovdeg koji dete videti je lluzlja. a 
da biste je razbili morate dodimuti k^eg. Ovo 
ponovlt< ni puta uz izbegavanje munja. Kada se 
kovdeg detVTTi put pojavi. modi dete da pokupite 
sve iz njega. 

Oo$Io je vreme da konadno oslobodite Tarika. 
iskrcajte se na ostrv‘0 Al'Kairaz. Ovde dete zate6 
siidnu siniaciju kao 1 u Zartanu: dve porodice su 
zavadene. ali do te mere da medusobno ramju! 
Nagovorite obe porodice da ptisianu na mir. a u 
znak zahvalnosti de vam bid redeno kako se ulazi 
u podzemne hodnike ispod grada U podzemlju se 
nalazi $!ab piraia I lanmica. Tokom borbe sa pira- 
lima, dobldete kljud od delija. Kada climinikte svv 
$to sc mrda. otKljudajie dclije I u jednoj dete nadi Ta- 
rika. .Medutim. zahvaljujudi magiji koja je badena na 
njega. Tarlk nc moie da govori. Crteiom dc vara 
objasniti da se njegov gjas duva na osiivu Aballai. 
Vratite sc na brod i otplovlie za .\bailat. Ostavite bra- 
ta na brodu i na osirvu nadite bocu u kojoj se nala- 
zi ^as. Otv'orite bocu 1 glas ce bid Slobodan. 

Na brodu ra^^ovarajte sa ladkom. On de prizvad 
.Mulibana i sklnud magiju sa njega. Zahvalni Muli- 
ban obedava da de na kratko vTcme uklonid magi- 
dnu maglu koja obavnja Al Naqqil. ostivo Bezimenih 
Gospodara i na taj nadin vam omoguditi Iskrtavanje. 

U palati Bezimenih Gospodara deka vas konadni 
obradun. Pergamenti koje ste sakupill tokom avan- 
tura korlstidc vam da oslabite darobnjakc. Redi na 
pergamemima ireba da Izgovorite obmuio. ij, zde- 
sna naievo. U palati postoji nekoliko tajnih prola- 
za koji su u poipunom mraku. Zaio pa2t)ivo pregle- 
dajtc SVC zidovc. Kada prodete celu paiatu. dodi de- 
te do telepona koji de vas prebaciti u drugu dimen- 
zlju. Ostaje vam jo$ da spasete svoju votjenu Kara 
i da ubijeie preosiala dva darobnjaira. Time se va$a 
mlslja zavriava. a ceremonija vendanja mo2c da 
podne. 

Slobodarr MACEOOilC 


cu kojega dete preleieii provaliju 1 dodi do ulaza u po- 
drum biblioteke. Skliie dole i u laviriniu pronadiic 
kov^ u koji mo2ete stavitl ogledaio kM bi irebalo 
da imaie. Sadckajte da se pojavi Rashklin. On de 
otvortti kovdeg I p^ti da prida sa svojim odrazom u 
ogicdalu. Preklniie ga On de se iznervirati i konadno 
vam redi ime «»tiva na kome ilve diinovi. 

Vratite se na brod I otplovlte do osnva laza'lr |l- 
za. Seiajudl po osuvu. dodi dete do ulaza u Kompieks 
palaia, all ce ulazak spredlti tena cUin. Razgovaraj- 
te sa njom. a posle toga sa darobnjakom i sa manjim 
cUinom koji se $eta u blizini. Da bi vas pustila u pa- 
late. strazarka de traiitl da joj donesete nekoliko 
stvari: najpametniju zraiju na svetu. najkvalitemljl 
ugalj i najboijc plaino. Sve tri stvari moietc kupiti u 
Bandar Al Sa'adaru. PoSto joj donesete platno, zatra- 
^idc i ncSio Sto odigledno nc moicte doncii. Manjcg 
dilna ptiajte za savec i on dc v^ 
redi za mad Singing Stimiur. Ca- 
robnjaka piiajie gde da nadete 
mad. 

Iilite na ostrvo Senai I Iz kov- 
dega koji se nalazi u centra ostr- 
va uzmiie Singing Scimitar. Vo- 
dlic raduna da je Senat vatreno 
ostrvo i da svakim korakom gu- 
Wte dco eneigije bez obzira da U 
vas neko napada ill ne. 

Na ostivu diiinova dajte mad 
manjem d2inu. Stra2arka de vi- 
deti mad i zapodede svada izme 
du dva d2ina. iskorisUtc to VTcme 
i u$un|ajic se u palate. 

Sada je na redu deo u kome se 
morate ponaiati diplomatski jer 
treba da poscUie diinove koji su 
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P rc nekoiiko mescd 
haidove mnogih za- 
giiienlka u kvaliietnu 
graAku 1 zvoiK. okupirao je 
piod megalomanije Return 
to Zork. Mi. Igri je falila 
doza prK'la 6 iost> kola bi 



igniCa prlkovala za tsoniior 
dok je ne zavrSi. Sada je na njegovo mcsto do$(a 
a\ annua Lost fn Tbw koja )e imaia i^radene ek- 
sete. te )e auioie teksu priluicaU punih X sati za 
dvan (X teti beskonaCno»0- <k>k od nisu prokrv-ar- 
Or. No. negde oko nekog sata neke no6. okovi su 
spak * igra je zavtieoa. .Ako vas iniefesuje kako. 
nastavke da tiuue ieks(. 

1840. 

Nalaztte se na brodu. Godina je 1840. luulozisie 
iene. Po8(oocvoctieod.ugledafetesioUcu. Pp^edaj- 
le ispod stolicc. i nafi toe ekser. Izvadke ^ MjeSti- 
nia.ZatimsecdaeniietevD.paizabumaizvaditc lie- 
ojer. Okrenke se do jod jedoe gnipe buiadl pa oa nji- 
ma upooefaiie feojer { poknpiic sunder Pokvasiie 
sunder u koA >txle. okorisiifc cev na kofi (Unatc je 
ve^ kod sebe). pe sldlte u podrum. Tu u jednoj badn 
pokupite ulje. pa podmaiite pumpu. Pomodi pumpe 
ispumpajK vodu. pa ispod iutog iaoca u i^u uzmi- 
« primliivni odvlja^. Sada Idiie gore pa iskoristite 
sunder na postern na zklu i odvijailvffl izvadite ko- 
mad drveta. Pogiedaite kroz rupu 1 od^edajte ani- 
madju razgovora sa cmcetn koji vam na kraju da* 
ti no2. iskonsUte noj^ na stubu i popnite se na sprat. 
\a spratu. dve tokadje napred p^o se popnete. na* 
6 ceie peSdr u lavonnia. Iskorlsdie pe^r na kono* 
pcu $a drtkom. jednu lokadju napr^ i ocvoride se 
pa’grada u zidu. iz pregrade pokupite sapun pa isko* 
rlsUte kleSia na saiMuiu. Takav' izmrvijeni sapun sta- 
vnte ispod vraia. u {Kostoriji u lu^ ste se popeU. pa 
oivorUe vrata. Tu deie sresii Mclklora koji Ct vam re- 
a da je iz budu6)os(i. Posle razgo\x>ra se vradaie 
dan ranJje. u pro^lost. ali i twdudnost (1992. godl* 
nu). 

1992. 

Pd$io otvorlte o^ ugkda^ konja i trakior. Kll* 
knite na (rakior. pa sa irakiora pokupite jatniku. a iz 
irakiora bateriju. malu kutiju i cev. DajK jabuku ko- 
nju 1 on £e oii6. Pokupite poruku sa kapijc pa je pro* 
Atajte. Cev iskoristJte na bated ji. a onda na vratima 
Time ste otvorili vrata. N'aSll ste se u dvorlitu. idite 
pred uiaz pa pokupite drva. desno od viaia 1 sliku Iz* 
nad VTata. Spojitc jnaku i iiot iz slike. Sada klitc na* 
zad. pa onda iza kude. Vkle6»e smedu ku6i sa \e\x 
sirane 1 sN'etionik sa desne. Idite iza svetionlka pa 
(xnkupite boot. lskOTl»ite boot na bateriji, pa napu* 
njenu batenju na kvad sa ikrom. dnte ste napra\ili 
magnet Sada jdiie do ku^ i gumite pikadom (dcM* 
li ste ga po^to ste pokupili poruku pred ka|ri)om> 
kl|ti(: iz vrata. pa ga pokupite m^etom. Time ste 
uiliukudL 

U kud prvo pokupite mctalni dec sa kamina I ne- 
ku vistu mla sa zkta. Zatim iz kuUje sa osigurad* 
ma pokupite iicu i neku vrsni lepka u koozervi. Tu 
Iz one m^ kudje ko|u ste naiil u trakoxu uzmite fb- 


tiju i stavin je na oiesto os^- 
a zatim vratite osJguraf. 
Sada pravac zadnja sirana sve* 
Uonika. tskorisiite pikado na 
buretu. pa pokupite bure. Ugk- 
dadete prozor iza nje^. Razbij* 
te pioztK pomodu metala sa ka* 
mina. pa pt^utpite crevo. Ctevo 
zakadte jt^im kiajem na vrau 
od svetkxuka. pa klite do smede 
ku^e Wlzu sveiloftika. TU u rupu 
na stepenicama sta* 
vite sliku. pa onda 
kliknite na njti. Po* 
javto se neka nad* 
grobna plo£a na-ko* 
joj se nalazc godine 
smrti t rodenja neke 
osobe I mcsto gde je 
poirebno ukucad 
odredenu Sifru. Sifra je razUka u godlnama koje se 
nalaze iznad. a kad je ukucate kliknite na krst Hmc 
ste ocvoriU vrau od lilia. Na meulnu itika od Ufla 
(Railing) zaka^lte dnigi kraj oeva. pa po^ljite lift 
dote, ali za sada ne ulazlte u njega. Time ste otvori* 
U vrata od svrtiodtka. 



Kada udete u svetkmik ugledai'eie stepentce. Sa 
stepenica pokupite cipelu i iz dpele klju^ kojim ot- 
klju£ajte vrata za dole. Po£to si^ie. txvorlic kanal 
pomo^ kotura sa leve siiane. pa se popniie nazad i 
sa ivfce vrau uzmite komad stakla. Sada kliie na pr- 
vi sprat. Tu iz ladice pokupite dnevnik i sredsn’O za 
skidanje bi^ tPaini Remover) i skalpel iz ormara. 
Pre nego $to napustite tu lok^ju. uzmite durbin i 
pogledajie kroz prozor. Treba da nadete olupinu i 
kiikneie mltem. Ako ste nail! olupinu. kliknite joS 
jednom i doMteie je maksimaino uvedanu. sa tri 
znaka u razlidtim bojama. Te znake zapamtiic. Po- 
pnite se loi jedan sprat vite. iza zavesc uzmite kero- 


zin I notem isecite komad za\ese. Idite u lift i skUte 
dole. Suvlte bure na zemlju i pokupite bocu Cepom 
od boce gadajte bodcu na gredi i uzmite tu boCicu 
isredsew za skidanje i^inc. Dust Remover). Po$io 
pokupite bodcu. kliknite na sanduk i vididete da je 
potrebno ubadU &ifru. da bi se sanduk ot^'orio. Slfira 
su ona th znaka sa dupine. s Urn ito je dule sa oiu- 
pine ovde meuk. matnot a K^p-piteotj. dok su bo|e 
iste. 

U Skrinji 6 rtc nad Abekas, pa sada Wite na bu* 
nar, ispied kude na samom ulazu. Iskoristite pode* 
rat>o crevo na fesmi. a zatim zakrpitc crevo Abergla- 
som i lepkom kojl ste lu^i kod osiguradt. Po$to to 
uradite prebaclte jedan kraj creva u bunar i otvorlte 
vodu. Time ste naSll £ep. Vratite sc do podnuua u 
svetioniku. pa na algama sa desne strane iskoristite 
sredsevo za skidanje boje. pa ih skinite suklom. \A- 
de^ jednu mpu u koju suvlte meui sa kamina. pa 
na njemu iskoristite sredstvo za skidanje praSine. Ti- 
nie ste napravili mehantzam za otvaranje \ 7 au 
Otvorlte vrau i ugledatetc brod. PoSto tetc uvideti 
da je pun vode. uzmite cipelu i izbadie vodu. all za* 
to je osula jedna rupa. Da biste je zatepUi. iskorisU- 
te komad zavese tz svetionlka i tep. pa uzmite veslo 
irupudnu. 

S ohoion lu vedadko zrunje. ulKzo dele zavrSiti 
na obali. Ka obali dete videti kudu nekog momara. 
Udiie u nju i iz ormara u njoj pokupite brod u bod 1 
neko viiKk. a iz kutije sa dZeinperom. hkb. maiami* 
cu 1 ekser. Pooukniie sioticu i popnite se na nju do 
lusiera. kskortsdie ekser i skinuil ste luster. Sada kli- 
Itnite na taster i doUdete od lusiera kuku i svodu. Po- 
Sfo izadete napoijc pospite hleb vinom. pa ga badie 
oa krov. Ood de po Meb i pte nego ko ga po^ 
lojpi oboride pojas za spasavarrje Notem odieiite 
konopac sa poj^ i zaveiite ga za kuku. pa se po- 
OKidu njfli popnite uz liticu. 

Kada se nadete u dvxxiteu. idite prvo nazad do po- 
dnuiu svetionika. po ndte tete stvari koje ste osu- 
viii zbog veslanja. pa se vTatiie na bunar. Tu notem 
Isecite komad oeva. Trm komadom cxeva otvoriie 
brod u bod i dobtdete kbicu. Udiie u kudu. Ssuvnte 
na kamin veliki iup kojl se nalazi u toj prostorlji. dr- 
va koja ste naSli ispred kude. kerozin i roaramicu. pa 
sve to zapalite kbicony Pokazace se neki kamen 
(Flagstone). Na njega suvlte bure koje pre toga otvo- 
rtte komadom creva. pa ga zapukie sve^m > napu- 
nite peskom iz sanduka. pom^u dpele. Sada poku- 
pile apaxat za gatenje potera (ExtinguishcO. pa si* 
dite kioz proiaz koji se oiv'orio. 

U prostorlji u koju sklcic videdete neki sanduk. 
Ptvo suvlte (riovke ispod sanduka (dobill sic ih u 
momaievoj kudi na r^lh, pa na obod od sanduka 
suvlte 2icu. Zatim napunite cev vodom. na lokvl le- 
vo od sanduka 1 pc^plte kleita. desno od sanduka. 
Kleitima presedte iku na sanduku. pa bravu na 
sanritikii prvx> napuniie vodrnn tz cevl. te je zalcdite 
aparaiom za gaimje poiaia. Po$to dobijenu zamr* 
znutu bravu presedete kkSUma. nadi dete zlauii sar* 
kofag. UhfTO zatim pojavlde se Izvesni jarlat. kc^i dc 
vas nagradlti za radoznalosi 1 poslaii u pro^f, u 
1840. godinu. 

1840. 

Time je zavrten deo avanture u bududnosd. pa se 
uko opet u mislima vradaie u pro^L u razgovor 
sa Mclkiorom. Poilo Jc on vezan, vaS prvi zadauk je 
da ga oslobodite. Zato pomodu kuke Mu ste upravo 
dobili otvorlte sanduk. levo od lokaclje na je 
poCda Igra. U sanduku dete n^ haljinu. koju dete 
obudl. i konopac. Sada se vratite na gomjl sprat i 
kljeSiima izvadite komad drveu iz stalka za vezanje 
konopca. Da Mste oslobodili Ntelkiora poueban vam 
je )06 jedait predmei. a to je skxnljeno veslo (nad 
te ga pored duladl desno od ujnih vrau u kojima 
ste na$Ii sapunv Sada iskohsiite sloroljenoveslo. pa 
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KORAK PO KORAK 




stavUe bananc na kavez, pa kaN'Cz ispod sUkc. Rani- 
)e pomenuti papa^iaj (e se upecaii. pa ga sada same 
p(^jie zastavom i pre n^o Sio nasiavitc. na sto de- 
sno od ormara staviie gramofon I pusUic plotu. n- 
me smiriti papagaia. 

Sada poll}[e maramicu srcdsiv'om za poliranje i 
o^istiic bojler, pa na'njcmu iskorisilic drvo za skl- 
danic mastiia. L gleda<^te znaka koic unestt^ 
u sef (nalazi sc iza siike, poSto kilknete na top bro- 
da na slicil I nad ceic kuKju. [>a blsic otvorili kuii- 
)u. pr .0 kilknite na njen vrh i srediSie, I pokazate 
se brava. r^oSio nemate kJjui. rotiraitc kutiju gorc. 
pa ic vratite nazad, pa onda Irvo i na kraju kllkni- 
tc na njcnATh. Time ste oalU kljuif od brave, pa ga 
iskoristlte i nad ietc kapcianov piStol). Sada ot\'0- 
rite ormar (pomodi Silver Kc)^) i nad (^ete u kutijl 
u ormaru izvesni Iron Kes-. Pre no Sto se xTatitc do 
vrata u podu. na nK'ou n^. pokupite kaNYZ sa pa- 
pagatem. 

Slditedo prostohie u kojoj ste naSU sapun. pa po- 
noNiie proces sa peSkirom. s time Sto u tajna vrata 
sada siadte kavez. Okreniic se za 360 stepeni f spu- 
stUe pogied na zakijufana vrata u podu. pa kilknite 
a levu i desnu bravu koje drie priken-ane Stap za 
pod. PoSio \1dite ako imaie CD. I dijete). 
„Suaxss... ponovlie postupak sa peSkirom, 
same sada pokupite kavez. pa opet kliktfite 
po bravama. iskorisnte Iron Ke\’ na bra\i is- 
pod, Stapa kojl se sad otkljudan i naOi ^te se 


u prosioriji sa cmcem. Tu de vam se pri* 
druJIii Melkior. pode fega sledi animaoi- 
}a. 

Nakon anlmacije pogledajte u pod. i videde- 
tc neSio svetio Iskoristlte odvjji^ na tom svcilom 
predmetu 1 na^i <^e lanac. iskoristlte lanac na piSio- 
!}u. pa plStolj na cmievlra okovima. i cmac je ste^an 
i Slobodan, alt 1 malo onesvtScen. Slcdl ioS jedna 
animaeija. posle koje pcricupitc pamuk levo od san- 
duka pored emea i siavite ga Ispred stuba. Pomodu 
kleSra otvoriie vTaia na stubii i kukom oborite flaSu. 
Iskcrisriie sunder na AaSi i dobicete etikeru sa koor- 
dinatama ostrva. na kc^ ie vas Melkior teleportova 
tJ poSco mu dare etikeru. 

Osirvo 

PoSio se nadetc na oservu idlte na lokaciju le^’o. 
pa pridajie sa deeakom. On ce vam rc6 da Je njegova 
mala iivoiinja povTedena. Da blsie je tzkiili. prvo 
mu dajtc zastavu. a zatim odvIjaCem otvorite koko- 
sov orah. pa pokupite micko pomoiu cevi. iskoristi- 
le cev na de&tkov’om IJubimcu i on je izIeCen. PoSro 
morate nafi odredenog vra£a kc^i se nalazi iza ste- 
ne. deCak <!e vam otvorili jedan deo peclnc. Sada 
iskoristlte papaga}a na vratima i put do vto^ je Slo- 
bodan. Pre nego Sto udeie kod vraia. iskoristlte kljuf 
k<Hi ste dobiU od de^aka na kavezu papagaja i dobi- 
Cctc komadicc zlata. Komadice iskorlstiie na mpi od 
viata 1 udiie. 


Posle pTiCe. vraC * vam traiiil odredenu ode6i. 
Zaco idiie do kolibe u kojoj sc nalazi 2cna-\Ta£. Od 
nje <Jeie iraiiti ode^u, a ona 6; vam red da Je zalju- 
bijena u vraia, lako da vl morate prvo po- 
dmetnuii vradi Ijubavni napitak. Vdk ona 
bude pravila napitak. v1 brzo pokupite knji- 
gu Rxepaia koja sc nalazi sa Icve strane. 
Kada iena otJuije da knjige nema. ori^i Cc da 
je trail. Za to \Teme v\ pokupite siaklo, pa 
ga iskoristlte na pauku. Pauk ie pobeci. a vi 
pokupite odedu. Kada sc iena vTa^ vTail. 
VTatite joj knjigu i staklo. i dobi(!etc napitak. 
Sada idlte do vra£a. Po.Sto udetc u kolibu, 
kilknite na prozor. pa poSio vrai otvori pro- 
zor. stavite hologram (doblli ste ga od 
Melklora kada ste doSli na ostrv'o) na 
sto. pa kilknite na isti. Pojavl^e se 
hologramskJ prikaz Melkiora koji 
uplaSiti vTa^a. Dok se on krije. 
naspite napitak u njegovu £aSu. 
Kada se vraii popice napitak. a ka- 
da ga popije vi pokupite daSu pa 
idite do j^ene-vTafa. 

Posle dugotrajnih animaeija, vratite 
iene-\Ta(fa, koja ie vam dati smedJ 
napitak. kao 1 do via^a k^i Cc vam daii plavi. 
Iskoristlte plavi na smedem napitku i-dobi^te |oS )c- 
dan. Speaks. Novodobijem napitak dajie doveku ko- 
ji ne moic da gov'ori tn^azl sc u kutf j levo od psal 1 
on ie progovoriii. PoSto razgovaraic dva puta sa 
njlm. trebalo bi da ste od njega dobili ndd bell pre- 
dmet. N’a tom predmetu iskorlstiie smedi napitak pa 
ga dajie psu. FTodiie u ku6i poted psa. preiposic- 
dnju lokaciju u igri. Tu prvo pokupite kesu sa Mtjem. 
Izvadite Wlje iz kese. pa stavite kesu na stolicu. Zmi- 
la koja se do lada zanimata bebom. (mv'udena kesom 
ulazi u nju. Cim ude. pokupite kesu i staviie je u io- 
nacnavatri. 

Sada de se ponovo pojavlti jarlat. koji de vam ko- 
naCno detaljno objasniii smisao cele ove avanture. 
PoUo se ispri^ate sa iarlaiom sled! ot^adun na mo- 
stu iznad neke provalije. 6m ugledate jariata. baci- 
te mu cvei kt^ ste pokupili iz k^ na preihodnoj lo- 
kacijl u lice i on de zavrSiii u provaiiji. joi v'am osia- 
je da odgledaie uobidajeni povTatak u buduenost i ti- 
me ste osivartll punih 100 % u ovt^ neprevaztdenoi 
avanturi (broj postotaka mo^<ie videii u okviru opcl- 
je Info, pt^ednja ikona desnov 

Isor IVKOVIC 
Vladimir PRELOVaC 


konopac na drveiu i dobidete jedan poduii Stap. Na 
Stap nakadite ekser. koji sic iskrivill pomodu kleSta I 
dobidvte brodsku kuku. 

Sada idite u neku vTsiu ostavv i kukom dohvaute 
kanap Kliknite na kra) kanapa 1 u rupu pored Isiog 
staviie odvijad. pa za njega zaveiiie kanap. Time ste 
otvorili vrata u zWu levo od osiave. Klkniie na ka- 
nap iza tih vTata. pa na kofu iri puta, dok 
no dobijcie neke riblje osiaikc. 

Ostatke odnesiie Melkioru i on 
je Slobodan Melkior vam pre- 
dla2e da se Sto pre lelepor- 
tujete na ostrvo. all vf insi- 
stirate da osioboditc emea 
sa podeika, koji vam je dao 
no2. Zato ceie sc naci za- 
kljudant u kapetanovo] ka- 
binl. Izaditc na balkon 1 po- 
kupite za.stavu. Zatim uditc u 
prostonju sa krcvxriom i Iz osta- 
ve pokupite sud i slanik koje sastavi- 
le. i komade banane sa lanjira u uglu. 

Sud sa stanikom stavite na pollcu ispod 
papagaja ^Calipho> 1 polijie je Paint Re- 
moverom 

Papagai ce ogladneti. Sada Idite u 
prostoriju sa nckom vTstom bojlcra I Is- 
pod tepiha pokupite iuti kljud. Idite do 
stola 1 stolice 1 ispod stollce pokupite 
kljud. a sto oikijudajte 2uiim kljudem. iz 
stola izvadite no2 i drveni skupijad tin- 
te. Noi: iskoristlte na icpihu. u sobi sa 
krevTtom. pa sldlte dole 1 idlte nazad do 
lokaclje sa sandukom u kojem ste naiii odedu. L' 
sanduku vrtc pnmetiti malu Sui^jinu. u koju gumi- 
te noi 1 prvi put ^eie dobiti puder. a drug! put poJio 
gumetc no2. neku maramicu. Sada se vratite do po- 
druma ispod kapcianove KaWnc iCeUarj. Pospiic 
stub u podrumu puderom pa odvijafem otvonte vra- 
la na siubu I pokupite kljuf (Master Key). Sada iza- 
dlie Iz le prostorije. pa malo napred pomoAi tog klju- 
£a orv'orite dvoja vrata 

t osiavi (Jete na pollcl naci sredstvo za poliranje. 
a u drugoj prostoriji dve stvari: kavez iza zavese I u 
stoiu lanac sa nekim prsienom. Poito sc vratite u 
kapetanovu kabinu udite u prostoriju sa boflerom I 
na rupi u viailma od police u loj prostoriji iskorisii- 
te prsien I nad <Jete se u tzv. prostoriji za muziku, "ni 
iz ladke pokupite pk)£u I iza komode pc^f^te gra- 
mofon. Vratite se opet u kapetanovu kaMnu pa prvo 
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Priprema AUKSANDAR PETROVIC 
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LIKE A VIRGIN 


F irma ..Virgin inieractjve 
Erucrtainmeni* fc iccti^AH 
naisiarijih i naiposio\^>jYh 
igrackih firmi. Kao talpra. za- 
pala jc za oko d\cm/ I'clikim 
..ribama" koje hi i^cle da fc 



gram' . SciTtoga. ^Philips 
(csno saraduao sa ..Viri 
nom" na pioizvodnji igara 


CD-! Na drugot sirani. ..Dis 
no>"' jc prodao nekoliko Hcen 
ci svojih ctianih fitmova ..Vir- 
ginu" za igrr na konzotama 
(Aiadtiin, Th<' Lion King...). 
Svc u Avemu. u ..Virgin" cc 
ui^ieti aosia^eia. a vrednost 
sko^ici na oko 
lara _ 

icdna 
JC oiku- 
Tgania ..Mind.sca 
'^licno poslovao. ^lo k 
men'ia firma ..Pearson" i 
oikuptU ..Mindscapc" za 5iO 
miliona fiinti. ..Pearson' nije 
zMiino ime kao. recimo. ..Dis- 
ney**. ali poseduje britanskti 
..Thames T\'". novine ..The FI 
nancia! Times", ianac knjtza- 
ra i siamparija ..Penguin Bo- 
oks” ild. 



DODACI ZA KONZOLE 


Z a Bo2i6iu tilox rut Zapadu 
sprema se treda rimda obra- 
funa ..Sega"t’*NlntefKlo". Prvu je 
doUo .Nintendo” sa 8-blmom 
konzokMn. drugu .3ega” sa 16- 
bimom. a red je do$ao i na 32-bi- 
tne. ..Sega” je spremUa konzolu 
Saturn, koja bi trebato da .jedc 
malu decu”. MeduUm. interesan- 
tno |e da de. kao i kod kuaiih ra- 
dunara. postojaii mogu6>cst na- 
dogiadnje. take da de posiojed 
\1asnid Sega Genesis konrata 
iDOdi da za oko ISO fund kupe 
hardvcTSki dodatak kojl oa sebi 
ima now graS^ (ipM iz Sa- 
aoTUL dme bi otbalo da se obe- 
zbedi lOOK kompatibUnosL 
Sto se J^iniendoa” dfie. on je 
nepdkosnoven sa diSepaom ko^ 
aoiom Cameboy koja je napunila 
pet godina siaiosU 1 joS irvck je 


cmo-bela. .Nhiicndo” je logidno 
zaigrao ba$ na kartu ispravke 
najve^ maneGanieboya.iakoda 
de no\'a generaeija imati ekran u 
256 bc^. JJiniet^” de prvo po- 
nudid dodatak za sve^ konzolu 
(Super Ninterxlo) u oMUui kutije 
u k^ se abaci Gameboyev kar- 
tridi. Pored toga $tD je mogude 
^raii kod kude na TV-u. ckxlatak 
dekodira 4 nijanse sive iz Game- 
boyeve sadainje palete i pretvara 
ih u 4 boje na IV-u. Sve Igrc od 
pojave ovog dodatka koje se pra- 
vezaor^inalqlGamebpyde ima- 
ti i zapis o 256 bc^: kada igiad 
igra na obidnom Gamebpyu. vidi 
croo-beiu sUku. ali ulu^Oio ker- 
trktt ubad u dodatak za Super 
Nintendo, vklede siiku u 256 boja 
(isUna. u bednoj rezotueiji Cam- 
bec^a. all $ta Je oi jej. 
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bice, bice - AMIGA 


Pripretna ALEKSANDAR PETROVIC 



SUPER STARDUST 




P.I.D. 


P rivate in\rsngator Doikml- 
ly. ako sc pttaie Jia mafi 
skra<5enica Rcejeotrcitoljma. 
sa popedom iz (Xidjc perspckti- 
ve. u S0' Hunter \ apb srilu. ill 
Super Cars, ako imaic slabiju 
Taem.of\\\i.Sf^' Hunter [APB ni- 
smo sluiaino navidl jer igraC u 
PJ.D. ima skoro tdentt£an zada- 
tak - da siignc kriminalca. Me- 


dutim. poSto |e DoUarally prtva- 
cni deiektK', sem 5co treba da 
iih\'ati krSiteija zakona ireba i 
da izbegav-a poliaju koja nc vo- 
ii da ncko dmgi radi njihov po- 
%3c.p.i.D. W ircbaloda budeN*e* 
oma bfza igra sa 12-16 \*ozlla 
isiovTcmeno na ekranu. njtho- 
vim realnim senkama i animi- 
ranom pozadinom. 


P rema reeima programcra Rrme 
-Bioodhousc". originaini Star- 
dust ie tskoristio skoro svt 
niogu6ios[i Amigc 
500. Zato it nasia- 
\iik. Super Star 
dust, bit! mogu^ 
igrari samo na 
.Amigj 1200. iz- 
vodenje ic sko- 
ro tdeniiiiK). ra- 
zlika je iedino u 
boljoj grafid I 
zviiku. Evo i ma- 
lo lehnikatiia - na- 
scavak pos^uje os- 
am puta \i$e toja ne 





go original, dvostniko viSe animaci- 
je. dodai je paralaksni skrol u tiinell- 
ma. Koji. inade. imaju Cetiri 
puta viie boja nego 
pre. §10 se Anka ti- 
^ ..Bloodhousc'’ je 
nai^vio niti- 
nu za zvuk. koja iz 
AI200 izv’lad os- 
am kanala u u^u 
igre (Cetiri za efe- 
kic i ^iri za mu- 
zikuv I fak 12 ka- 
nala u (Oku intro 
sek\ence. 



Sensible Golf 


S ta Ii sve iwc< pasti na pamet prpgiamerinia 
-SensiNe Soflwarea". Lmcsco kJasi«nog 3D 
poglcOa u golf igrama. SmsOk Calf (e 
pogadaie. imaii ppgkd .iskosa odozgo". sa 
sKuinim likovima. Dakle, kao i sve dosada^je 
Igre o\« tkipe Bite kako bite. s\-akl od fedrt lak- 
midara ie imaii ss'ojt karakierisiikf i mofl da 
zaradule nm-ac za kupoiinu bol|c oprerae; laser 
ski naviodete loptice. palke sa lakeinim mo- 
loromitd. Dakle. programen ..Sensible sofiware" 
5U reSiIi da od obifne ideje naprase pre svega 
zabarnu i.gru. 



Frontier 2 - Elite 3 


I J ^limi jahad Dejvid Brejben (David Braben) je na puiu da zavtSl joS jedan nastarak 
go'’Pra 0 disked sa dodainim misllatna. na kraju je 

ipoK Ouiuce- 



nak Federacije. Toliko za sada 
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BICE, BICE • PC 


Priprctna GORAN KBSMANOVKi 


Ishar 3 


O boiavaocc FRP-a 
obradcA'a;^ vest 
da |e ..SilniarUs" odlu- 
eio da za\T$i trilogiiu 
ishar avannira (na- 
dam se tia necc bid Ct- 
ATTt^ nascavka.Jer hi 
rada nu^ja tecrija o ai- 
Ic^Ji pala u vodu). 
Pod nazivom AHancc 
qfEvil krije se priia o 
ztom cmom zmatu i 
vaSoi maloj dai^inl ko- 
ia treba da mu sc su* 
proista\i. 



Colonization 


U SK b/94 pomenuli smo da it u 
ptipremiiHasttvak j«lne od 
iiaMiili igara'svlhwenwna ^dnl- 
go mcsio na naSoi Game Top 25). 
legendatne CtvHiJc^n- Sid .Ma- 
iei. na naju-radosi. nije sedeo 
skiitenih ruku' I g«koro ce sa 
nmogili eknina ^svetlen na* 
jnoviia straregija ' pod nazivom 
Monizark'n. PrUa poOinje 1492. 
godaie. KolumWi«n oikniem 
.smciike. Dalia i^i&nna novog 
kontlnensa bife u VRSim rukama. 
Izdavai! je. naravno. Jlicto- 
Prose". 


WolfPack Data Disk 


S imulaclja podmomke Woifi^xek. softverske ftnr.e ^Nox'aLogk:*’ 
(Comanche) nezasluzcno )e ptoJla nezapaicno. lako \t1o kratka 
za danaSnje uslove (/^uzima svega jednu diskeui)- «gra je izuzctno 
zanimljh’a 1 jednosta\'na za igranje. 0 osnovnoj wraijl uradeno je 12 
misija koje sc iclathiio brzo predu ^to je hila zamerka i za osnovnu 
\'erzi{u Comanche), a no\‘ih 58 misija koje sadr^i Daia Disk pruii<!c 
vam mnogo sail odliine zabavc. ' 



Comnfiand & Conquer 2 


D a Wosiwood Studios" nc pravi .samo avaniiire. dokaaje i dmgl na* 
siavak igre Ccmmanct di Conquer ittc pltqjtc megdr re^h-pni). U 
piianiu )e fitturistKka stt3ie5ko*akciona siimiladia uradma ii CD I diske* 
tnojvariianrt. Naiin Igranja. poraitlo pixlsfca naO'uicJ. a SOisgrafike |e 
..izrendanc" aJDSakiu. itluziku za ignt pisali sii moffioi Iz graiie .Pearl 
lam", a ukoUko posedujete CD ROM dvostrakc brzme ^fetUKete animaci* 
le izmedii svake mislje (1 5 Slifica u sokunaii. 


Lands Of Lore 2 


I edna od nafbolph. po mnogima tchnifki hajbolje uradena FRP igra. je- 
P sie a\’ani\ira Lands Qf Lore doka/ane sofnerske firme .Westwood 



Studios'’ OCekJ- 
vani odiifan od- 
zlv ' kod igraCa 
uskoro ircba da 
rozultira nastav- 
kom. Auiori su 
odtudti da pro- 
menc nafin igra- 
nja. pa tfe kreta- 
nje liko\'a kroz 
igru biU glatko I 
u realnom \Te- 
raenu (ko Je re- 
kaoDoom?}. 
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Ill 


Computer 


OODAHMA OPREMA 
Z.A COMMODORE 
64/128 

CPIIO!»l MOIH LI 


□ream 


III 


se ncUazi u O^manjinoj 4 
(100 m od ieUznicke stanice) 



u p<aslr£r}cy ki^ta sa resetom k(^ 
resent sveprxrame. Jednostavno 
pfMjudenie. Garandfa 6 mesed 


I3MHD. 6M. 600HD. 5M. 5a(K 







! NOVO ! 

Otkup polovnih i prodaja 
repariranih racunara 
ZAMENA STARO ZA NOVO 


SXVMPAtl KPS©^ 

LX-400, LQ-570, LQ-100 
HPIVL 


MSKETE 

5^5 OS DO no name, BASF 
5,25 DSHD no name. BASF 

3.5 DSDOno name. BASF. SONY 

3.5 DSHD no name. TDK. BASF 


HOMI. 1 

turbo 250. turbo 2002. 
itetovanje giave kasetofona 

MOOCl. 2 

dupiikator. turbo 250. risk fast toad, 
copy 202. Stetovanie ^ave kasetofona 

MOD1X3 

&mon$ basic, turbo 250, 
itefovanje giave kasetofona 

M4M»I I. 4 

tomMoDOSfubrzanraddi^a), 
turbo 250. monitor 491 52 

RKSFT T\ST¥M 
CEVTROMrS KABI. 
Z\€-M12S 

CKVniO\IO» PROGR4M 
MOMTORSkl KABI. 
C-I 2 lt 4 a «0 kol. 
kABI.lA •r-«4/12« 

!HI^ K.A C-64 

KlTMt: Z.% IM 4ii4i«4« 3J25* 
SEAZORSKl D£<MSTIK 
ISPR AVIalAC* Z.A BISK 1541 II 
fHSK DRAJV I5«l II K.A €>64 
ISPRAVIJA^ Z.% C-«4 
RAiiKTOt'OA Z.A r>«4^2a 
R\ZBt:i.Mk 
llNIlJnVAf 


radunargodine. ugradena je disk jedmca 3.5“ 
mogude prik^jdenje na TV. Garmrcifa 6 mesea 


COMMODORE S4 II 

nagtrodavaniji kurini radunar. kJealan za podatoke. 
Pr\h'*a6e!\ je i u mnogtm dkofama kao nastavno sredstvo. 
Garandja 6 mesed 


Hi^idno vreme: 
radnim danima 8-20 
suBotom 8-15 

DODAl^ A OPRE.M A 
Z A AMIGl: 

MONITOR I»t2 
MONITOR IOS4.S 
IHSK DRIVE 
MEMORIJA 312 KB ZA A300 
ISPRWIJAf 
T\ MODll.ATOR 
Ml^ 

( EVniONK'N K.ABL 
PODI.OGA ZA MI^A 
KITIJA Z.A 80 dlRkeia 3^” 
\XZNI PORT %MI6A 
SKARl' RABL T\-AMIOA 
TR%rKBALL 
MODEIMI 

MFMfMUJE Z.\ A 1200 
PCMCI A 2 MB CARD 
PCMCIA 4 MB C ARD 
me:mory board 4 mb 
MEMORA BO ARD 8 MB 





HARD DISKOVI 
ZA AMIGU 1 200 I 600 
40. 80, 120 I 200 MB 
NAJNIZE GENE ! 


BIAEKTAR 

sa mkropr^ddadima 
automat^m puc^jem 


lusporenjem 


Qt ICR Sl^ 

sa 

mikroprekidadima 


Ql ICR NHOT II 

sa automatskim 
pucanjem 


INTRIDER 

PATRON 

mmmt 

MAAERICR 


Ql K’K 40Y II 

sa auATmatsIcim 
pucaniem 


COMPETmON 

PRO 

sa mkroprekidadma 












